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H 3 um ano atr3s, muitos profetizavam: 
1985 sera o ano do software no Brasil. 
De certo modo, tal previs^o foi equivo- 
cada, ao menos para os que pensavam ver 
em 85 uma maior valorizagao do software 
nacional. Na realidade, o que assistimos — 
juntamente com a explos§o do 16 bits — foi 
a popularizagao de pacotes j3 consagrados 13 
fora, como o Lotus 1-2-3 e o dBase H, mas 
que infelizmente nada somaram 3 produgSo 
efetivamente nacional. 

Nossas software-houses, muitas delas pe- 
quenas e com pouco capital, tern 13 suas des- 
pesas operacionais e ficam "com o p6 atr3s" 
na hora de investir num mercado que, hoje, 
n£o possui mecanismos eficazes de protegao. 
Uma maneira de fugir dos custos fixos seria 
agir como "produtor", investindo na produ- 
g§o de programas elaborados por autores in- 
dependentes. Como tal figura ainda 3 rara 
no Brasil, perde-se muita coisa boa, desen- 
volvida por gente capaz por6m sem condi- 
g6es de levar adiante, de forma rentdvel, 
seus projetos. 

Conhego uma pessoa que gastou dois 
anos — autofinanciados — trancado em seu 
estudio para desenvolver um sistema in3dito 
no pals. Pois bem, quando saiu nas ruas com 
seu produto para avaliar o que, na sua cabe- 
ga, seriam as "diversas alternativas de co- 
rn ere ia I izag3fo" teve um choque: os obst3cu- 
los eram enormes. Um dia, desabafando, ele 
me saiu com essa: "E eu que pensava em fi- 
car rico. Fazer como esses programadores 
americanos: ir para uma cabana 3 beira de 
um lago e ficar pescando, pensando em no- 
vos sistemas para desenvolver...". Pensei c3 
comigo que nossos autores podem at3 estar 
no bote, mas nSo pescando. Muitas vezes 
eles estao 3 se afundando, arriscados a serem 
atacados ora pelos tubaroes do com3rcio, 
ora pel as naus piratas. 

O problema reside, 3 claro, em todo um 
esquema falho do setor de software, mas 
tamb3m pode ser creditado a ingenu idade de 
glguns, que nSo examinam com realismo o 
mercado antes de se jogarem de cabega em 
suas id3ias. Sim, porque com certeza o tal 
americano, antes de ir pro meio do lago, deu 
13 seus telefonemas, fez seus contatos... 
Precisamos encarar o software comercial- 
mente, avaliando a priori os riscos e possibi- 
lidades de retorno do produto. Depois, par- 
tir para o investimento, sabendo que haver3 
quern compre. Afinal, o consumidor que pa- 
ga tantas ORTNs pelo software estrangeiro 
tern que se conscientizar que os bons siste- 
mas nacionais tamb3m tern seu prego. £ co- 
mercial e justo. 
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2- digite FAST (ENTER) e RAND USR 
837 (ENTER); 

3 — pressione PL A Y, do gravador. Termina- 
da a leitura, digite SLOW e acrescente a 
linha 7415 IF INKEY$ = " " THEN GO- 
TO 7415. D6 RUN 7000 e confira de- 
talhadamente os blocos 3 e 4 (e os de- 
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O sorteado deste mds, que receberd uma 
assinatura anual da revista MICRO 
SISTEMAS, 6 Ronaldo F. dos Santos, de 
SSo Vicente — SP. 




Sou um dos muitos leitores desta con- 
ceituada revista, que segue "ao pe da letra" 
tudo o que hS na area da InformStica. Devo 
ressaltar que a revista melhorou muito e 
cada vez mais consegue atingir uma unica 
meta: "o usuSrio". 

Dois artigos me chamaram a atenpao no 
n? 41 de MS; sao eles: "Flash! Assembler, 
grSficos e muita imaginapao", do autor Ro- 
berto Quito de Sant'Anna e "Manipulapao 
de vfdeo em Assembler", do autor Mario 
JosS Bittencourt. Ambos merecem nota 100, 
pois se fizeram compreensi'veis a ponto de 
tornar possi'vel a assimilapao de seus textos 
ate por um leigo em Assembler, como e o 
meu caso. Garanto que, se por acaso nSo as- 
similei 100%, atingi a faixa dos 90%. 

Que tal convidarem o MSrio e o Rober- 
to para dar um curso de Assembler? 

Ronaldo F. dos Santos 
SSo Vicente — SP 




Inicialmente quero parabenizS-los pela 
revista MICRO SISTEMAS, por ser comple- 
ta no ramo de microcomputadores. 

No n? 40, digitei o jogo DEFENDA-SE 
e achei-o incri'vel. PorSm, hS um erro no 
meio do jogo. Ao chegarmos com a ultima 
nave no Km 747 hS, dentro da caverna, uma 
barreira que fecha toda a passagem nao sen- 
do possi'vel continuar o jogo. Possuo um CP- 
200 hS pouco tempo e sou iniciante em BA- 
SIC, nSo entendo nada sobre Assembler por 
isto pepo ajuda a vocSs para saber onde estS 

0 erro. 

Davi Weigert 
Curitiba — PR 

"Caro Davi , com relag So & sua hipdtese 
de erro, devo sa/ientar que nSo existem fa- 
Ihas nas listagens, tanto Assembler como em 
BASIC , pois five o cuidado de conferi-las de- 
talhadamente , byte a byte. Nao existem bar- 
reiras que fecham toda a passagem , tanto 
das cavernas, como dos tuneis, edifi'cios, etc. 
Muitas passagens foram programadas para 
que deixem espago apenas para a nave pas- 
sar, ex ig in do do jogador uma a/ta dose de 
perfcia e prStica; nesses casos, somente um 
movimento errado provocarS a explosSo da 
nave. A passagem a que vocS se ref ere nSo 
estS totalmente bloqueada; hS pequenos es- 
pagos que permitem , com muita dificuldade, 
que a nave prossiga em seu percurso. E para 
completar, vocS ainda encontrarS passagens 
"piores" mais adiante. 

Ainda assim, seria bom dar uma conferi- 
da nos blocos 3 e 4, que sao os responsSveis 
pela formagao do trajeto. Se voc6 tiver gra- 
vado o programs como foi indicado /'RUN 
104 terd que destravd-lo da seguinte forma: 

1 - prepare a fita para leitura; 



mais, se quiser). 

DEFENDA-SE nSo 6 um jogo fdcil, exi- 
gindo do jogador um bom tempo de prdtica. 
Em todo caso, eis algumas instrugdes que 
mexem na "mecSnica do jogo": 

1 — POKE 16657, X Altera o tempo de 
processamento do jogo. X pode variar 
entre 0 e 255 (inc/usosj. No refer ido 
programs, X =15. 

2- POKE 16965, 156 + X Altera o n<? de 
naves no jogo. X pode variar entre 1 e 
9. 

Aqui vale salientar que o programs com 
a! te rag So poderS, algumas vezes, parecer um 
pouco sem graga, principalmente se a altera - 
gSo for no tempo, pois o jogo foi programs - 
do de modo que suas condigOes jd estejam 
ideais, nSo necessitando de alteragOes. 

Para terminar um lembrete: quando se 
consegue encontrar o "tesouro escondido", 
o jogo nao para! Ele volta ao inicio, com o 
aspecto do percurso modificado! Experi- 
ments!" 

Tadeu Curinga da Silva 
Natal - RN 



APP L EM AN I ACOS 



Gostaria de agradecer pelo tratamento 
dado ao Clube dos ApplemanTacos na revista 
MICRO SISTEMAS nP 43 (abril), na repor- 
tagem sobre clubes feita pelo Sr. Benf Perei- 
ra Lima. A unica cri'tica que posso oferecer 
6 que faltou uma foto de nossa secret^ria, a 
Fada Sininho. 

Como resultado dessa reportagem, rece- 
bemos s6 durante o m6s de abril mais de 
100 solicitapfles para maiores informapoes 
sobre o Clube. Notamos que nesse grupo, a 
maioria escolheu "nomes de guerra" de ani- 
mais, tais como "Pelicano", "Jacarg" e "Pei- 
xe". Ser3 que isto indicaria alguma caracte- 
rfstica escondida de seus leitores? 

Capitao Gancho 
Sao Paulo — SP 




Vimos por meio desta parabeniza-los 
pela excelente apresentapSo doartigo "Acen- 
tuapao nos Micros Nacionais" de nossa au- 
toria publicado na edipcfo de Julho/85. 

Gostari'amos, entretanto, de deixar cla- 
ro aos leitores que embora sejamos consul- 
tores para a MICRODESIGN INFORMATI- 
CA Ltda., nao somos sdcios da empresa, 
como consta no curriculum ao final do arti- 
go. 

Josd Maria de Carvalho 
F£bio Taveira ValadSo 
Campinas — SP 



Envie suas correspondences para: ATI — 
An£lise, Teleprocessamento e lnform£tica 
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ, 
CEP 20030, Sepao Cartas/ Redapao 
MICRO SISTEMAS. 



4 



MICRO SISTEMAS, setembro/85 



TALENTO 

EXPERENC1A 



CAPACMMDE 

TECNOLOGIA 

DEDICACAO 



UM GRANDE PRODUTO PRECISA DESTES COMPONENTES 



DFW 14000 

UNIDADE DE DISCO WINCHESTER 
DE 330MB A 825MB 



FMS190 

UNIDADE DE FITA STREAMING 
190MB 



DFW 5050 

UNIDADE DE DISCO WINCHESTER 
51MB-5 ,/4 



DFW 8200 

UNIDADE DE DISCO WINCHESTER 
212MB 




A MICROLAB TEM 



@3 /MICROLAB S.A. 



ASSOCIADA A ABICOMP 




O microcomputador ZX Spectrum e um produto marcante da informatica 
mundial que agora ganhou um compativel no Brasil. Conhega 
melhor este equipamento e entenda as razoes de seu sucesso. 



ZX Spectrum: 
o micro dos micros 



Rena to Degiovani. 



E m 1980, Clive Sinclair, um criati- 
vo cidadffo ingles, langava na In- 
glaterra o computador que iria 
revolucionar de forma irreversf- 
vel a historia da microinformatica no 
mundo todo. Tratava-se do ZX-80, um 
micro compacto e muito poderoso para 
a sua epoca. 

O ZX-81 apareceu um ano depois tra- 
zendo inovagOes e principalmente uma 
maior eficiencia funcional. De fato, o 
ZX-81 era bastante diferente do ZX-80 
pois incorporava uma serie de graficos e 
comandos nSo presentes no seu anteces- 
sor. Este foi talvez o micro que mais su- 
cesso fez no mundo todo, chegando 
mesmo a proporcionar ao seu criador o 
titulo de “SIR”. 

A importancia desse equipamento e 
tffo grande que ate o corner de 1985 
ele era, no Brasil, o equipamento que 
dominava integralmente o mercado dos 
micros pequenos. Chegamos mesmo a 
ter cinco fabricantes de compativeis. 

Mas o ZX-81 nSo era ainda o micro 
definitivo, pelo qual ansiavam as jovens 
mentes dos anos 80. Havia uma sede 
muito grande quanto a se ter efetiva- 
mente recursos graficos de alta resolu- 
g5o e cor para se criar belos jogos. Na 
verdade, o ZX-81 n 2 o era, e nunca foi, 
um bom equipamento para se criar esse 
tipo de software. 

Sensivel a isso, a equipe de Sir Clive 
criou, em abril de 1982, o ZX Spectrum 
com a mesma filosofia anterior, ou seja, 
um equipamento com alta resolugao grd- 
fica, cores, fdcil de ser manuseado e de 
baixo pre 90 . Talvez o desempenho da 
mdquina nao fosse o ideal, mas sem du- 
vida o mercado recebeu essa nova cria- 
g5o de bra 9 os abertos, e em meados de 
1983 a produgSo de software para o 
ZX-80 e ZX-8 1 ja tinha se encerrado de 
forma definitiva. 



Mas quern 6 realmente esse micro tSo 
falado e tSo pouco conhecido no Brasil? 
£ isso que veremos nessa materia. 

O HARDWARE REVOLUCIONARIO 

Nao se pode dizer efetivamente que 
o Spectrum seja um micro desconheci- 
do no Brasil. Ji no decorrer de 1982 
chegavam ate nos as primeiras informa- 
gfies sobre ele, e tS'o logo congou a sua 
comercializag 2 o na Inglaterra os micros 
temporSes entraram por vias discretas 
no mercado nacional. Consideramos 
temporoes esses computadores porque 
somente agora, tres anos e quatro meses 
apos seu aparecimento, a industria na- 
cional produziu um compatfvel. 

Isso se deve mais a dificuldade de se 
criar uma estrutura para simular o inte- 
grado ULA, que 6 a alma do computa- 
dor, do que a uma aparente falta de in- 
teresse em fabricar tal micro. A ULA 
(Unidade L 6 gica Aritirtetica) do Spec- 
trum 6 um integrado do tipo VLSI (Ve- 
ry Large Scale Integration), ou integra- 
920 em altfssima escala, que foi desen- 
volvido pela propria Sinclair Research e 
fabricado pela empresa inglesa Ferranti. 

As informagOes tecnicas sobre ela 
ainda s 2 o muito escassas mesmo no ex- 
terior, pois o chip e de propriedade ex- 
clusiva da Sinclair Research. 

Este integrado e o responsdvel pelo 
controle do cassete, pela geragSo e refresh 
do vfdeo e pelo scan do teclado. A sua 
participagao no funcionamento da m 2 - 
quina 6 t£o complexa que a simulagSo 
de seu funcionamento com componen- 
tes eletronicos comuns 6 praticamente 
impossfvel. 

Vejamos, de forma simplificada, 
como a ULA controla o computador. 
Ela compQe o circuito que gera os pon- 
tos da imagem, bem como o sinal de sin- 



cronismo para a imagem em preto e 
branco. Alem disso, estffo presentes na 
sua unica linha de saida os sinais de dife- 
ren 9 a de cor azul-amarelo e vermelho- 
amarelo, alem do sinal de luminancia. 

0 acesso a area do arquivo de ima- 
gens na memoria RAM, para a produgffo 
da tela de video, tambem e comandado 
por ela e o seu desempenho e bastante 
interessante. Como a memriria de video 
6 acessada pela ULA e pela UCP, o cir- 
cuito interno de controle n5o permite 
que ambos o fa 9 am no mesmo momen- 
to, ou seja, quando a ULA precisa ler no 
arquivo e a UCP tern que escrever nele, 
o circuito gerador de clock dd priorida- 
de a ULA, rctirando o sinal da UCP. Po- 
deriamos dizer que nesse momento o 
Z-80 “trabalha no vazio” ate que a ULA 
termine de gerar uma tela. 

A ULA comanda tambem o circuito 
gerador de nfvel sonoro para as opera- 
g 5 es de leitura e gravagzfo em cassete. 

A UCP (Unidade Central de Proces- 
samento) 6 o jd antolrigico Z-80A com 
um clock de 3,5 MHz, que proporciona 
um desempenho muito bom a nfvel de 
programagjfo interna do sistema. 

A FUNCIONALIDADE DO SISTEMA 

Trabalhar em um equipamento Spec- 
trum e sem duvida nenhuma uma tarefa 
das mais interessantes. De fato, o inter- 
pretador BASIC foi projetado para faci- 
litar a tarefa de elabora 9 ^o de progra- 
mas, quer pela simplicidade das estrutu- 
ras das instates, quer pela valida 9 ao 
sintdtica durante a constru 9 ^o das li- 
nhas. Vejamos isso mais de perto. 

0 sistema operacional do ZX Spec- 
trum e um aperfei 9 oamento do sistema 
que permitiu ao ZX-81 alcan 9 ar sucesso 
mundial, ou seja, o Spectrum 6 na verda- ^ 
de um ZX-81 bastante melhorado. Isto m 
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A GUARDIAN GARANTE 
ENERG1A ATODA PROVA. 



A Guardian projeta, fabrica e instala equipamentos que garantem o 
fornecimento e a qualidade da energia eldtrica que os delicados 
equipamentos de informatica e transmissao de dados precisam para 
operar confiavelmente. 



GERATRON: 

A PROVA DE FALHAS. 



0 gerador eletrdnico Geratron 6 a solugao 
ideal para a alimentagao de emergencia de 
microcomputadores da linha Apple e TRS-80. 
De funcionamento automatico e capacidade de 
200 VA, possui 
bateria interna, 
dando autonomia 
de ate 90 minutos 
de uso continuo 
aos equipamentos 
a ele conectados. 




ESTABIUZADORES 
DE TENSAO GUARDIAN: 

A PROVA DE FLUTUAQOES 
E TRANSIENTES. 




Os estabilizadores Guardian utilizam um 
processo no qual a tensSo de saida 6 
corrigida imediatamente apbs uma variagao 
da rede, por menor que seja, evitando 
degraus de tensao. 

Controlados a tiristores e admitindo picos 
elevados 
de sobrecarga, 
os estabilizadores 
de tensao 
Guardian sao 
ultra rapidos. 

Permitem ampla 
variagao da tensao da 



rede (+22%), estabilizando 
a saida para o 
consumidor em +1%. 

Incorporam filtro 
na entrada, 
transformador 
isolador e chave de 
transference 
para a rede. 

Disponiveis nas 
capacidades de 
0,25 KVA 
a 100 KVA. 




SISTEMA NO BREAK GUARDIAN: 
A T0DA PROVA. 



Somente o sistema No Break Guardian 
garante suprimento estevel e ininterrupto de 
energia ao CPD. 

£ a unica solugao completa e perfeita 
contra transientes, flutuagbes, falta total da 




rede ou mesmo pane no prdprio No Break. 

A Linha Super, com capacidade de 3 KVA 
a 100 KVA, dispOe de chave estetica na 
saida e utiliza tecnica exclusiva de sintese 
da forma de onda senoidal, com tiristores. 



A Linha Econdmica, 
com capacidades de 
0,25 KVA a 10 KVA, tern 
suas dimensdes 
reduzidas, atravds 
do uso de comutagao 
transistorizada. 

£ uma alternativa 
altamente conftevel 
para CPD’s de 
pequeno porte e grandes 
responsabilidades. 











GUARDIAN 

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA. 



Rua Dr. Gamier, 579 
Rio de Janeiro - CEP 20971 
Rio: PABX (021) 261*6458 e (021) 201 0195 
Telex: (021)34.016 
Sao Paulo: (Oil) 270-3175 

REPRESENTANTES EM TOGO 0 BRASIL 
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traz como conseqiiencia imediata a cer- 
teza de que seu BASIC 6 bem menos su- 
jeito a bugs, que na giria de programa- 
9 ao significa erros de funcionamento. 

Alem disso, toda a exceptional ope- 
racionalidade, marca registrada dos ZX- 
81, esta presente nesse micro revolutio- 
naries Todas as implementa^Ses feitas 
nele s£o, de certa forma, as mais gritan- 
tes deficiencias do velho 81. Linhas de 
multiinstru^^o, comandos READ, DA- 
TA e RESTORE, som, cor, repeti^o au- 
tomdtica de teclas, redefin^So de carac- 
teres, etc., s5o sem duvida as implemen- 
ta 9 < 5 es sonhadas pelos usudrios dos pri- 
meiros Sinclair. 

Surge af, porem, a primeira grande 
questao: quanto existe realmente de 
compatibilidade entre o Spectrum e o 
ZX-81? A rigor apenas a semelhan 9 a de 
funcionamento, pois ambos s£o inter- 
namente bastante diferentes. Os progra- 
mas em BASIC ou Assembler de um, 
com muita dificuldade se adaptardo ao 
outro, principalmente se contiverem al- 
guma particularidade relativa a maquina, 
como peeks e pokes espetificos. Alem 
disso, os processos e a velocidade de gra- 
vagdo em fitas cassete sdo completamen- 
te diferentes, e portanto um programa 
do ZX-81 dificilmente funcionard efici- 
entemente num Spectrum e vice-versa. 

Mas se ndo hd muita compatibilidade, 
entao por que a semelhan 9 a? A resposta 



parece bem obvia: a equipe de Sir Clive 
Sinclair sabe, como ningudm, do que o 
programador amador tern mais necessi- 
dade. De fato a estrutura do BASIC Sin- 
clair, alem de permitir uma compreen- 
sdo mais natural do programa, 6 bem 
mais eficiente que .a do ja traditional 
BASIC Microsoft. 

A constitui 9 ao de tecla-fun 9 do, onde 
cada tecla corresponde a uma determi- 
nada fun 9 &o, foi elevada, no entanto, as 
proximidades do exagero. Por muito 
pouco o ZX Spectrum ndo se transfor- 
mou numa monstruosa aglomera9do de 
fun 90 es, e foi salvo disto apenas pela en- 
genhosidade de seus criadores que idea- 
lizaram um cddigo de cores bastante efi- 
ciente. O teclado, em fun 9 §o disso, fl- 
cou com uma aparencia sui generis: n^o 
hd outro na sua classe com tais caracte- 
rfsticas. 

Um outro aspecto que parece ser 
marca registrada da Sinclair 6 a estrutura 
do arquivo de imagens. Tal como no 
ZX-81, a memdria de video do Spec- 
trum e completamente diferente de tu- 
do o que se conhece em materia de equi- 
pamentos. O mapeamento dos pixels — 
cada um dos pontos que compOem uma 
imagem - e feito em 6 Kb de RAM e o 
efeito mais imediato dessa arnima 9 do 6 
uma alta resolu9do valida apenas para o 
ponto impresso ndo impresso (0 ou 1). 



A cor e um capitulo a parte, e 6 ma- 
peada em uma drea de atributos de ape- 
nas 3/4 de RAM, ou seja cada cor de 
fundo (PAPER) ou cor de impressao 
(INK), intensidade (BRIGHT) ou ainda 
de intermitencia (FLASH), 6 relaciona- 
da a um dos 768 bytes dessa drea de 
atributos. Resumindo: a impressdo no 
video e em alta resolu 9 £o porem as co- 
res, ou as diferentes cores, so podem ser 
tratadas em areas estanques de 8x8 pi- 
xels, ou seja, em areas equivalentes a um 
cardter. 

Alem disso, a organiza 9 do do display 
ndo e de uma linearidade integral. A es- 
trutura interna estabelece que cada linha 
do display (sdo necessarias oito dessas li- 
nhas para compor uma linha de letras) 
seja alternada de 64 em 64 linhas. De 
uma forma mais simples, os primeiros 
2048 bytes do arquivo (1/3 do total) re- 
ferem-se apenas as primeiras oito linhas 
de texto do display. Essa organiza 9 ao se 
repete mais duas vezes ate serem obti- 
das as 24 linhas para texto. 

Isso parece um poupo confuso mas 
basta pokear a memoria de video linear- 
mente, com um valor qualquer, que o 
usuario logo percebera a estrutura. £ 
possivel tentar algo do genero: CLS: 
FOR A = 16384 TO 22528: POKE A, 
255: NEXT A. 

A opera 9 ao com cassete e bastante 
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Faz a Folha de Pagamenfo de sua empresa, 
emi/indo relatdrius como Guia de I A PAS, 
Guia de FGTS, ReUn ao de Empregados, 
Relacao para /./?., Rclacao para Banco, 
Informe de Rendimenios, Acumulados 
Anna is, RAIS e Recibo de Pagamento. 

A folha pode ser semanal on mensal. 

As tabelas sao modifh adas pe/o proprio 
usudrio, 

Permite I am hem, adianiamenios de sa/drio, 
reajuste sa/arial. alteru^oes de acumulados e 
outrasf undoes que agUizem o processamento 
da Fo/lia de Pagamento da empresa. 



A Contahilidade de um mes em 2 Noras! 

Este Sistema permite o cadastramento de 
historicos padronizados e de piano de comas 
com ate 5 niveis. 

Emile Didrio, Razao, Balancete, Balatn o, 
Demons tra^ do de Resu/tados, Demons! ra{ do 
de l.ucros e Prejuizos acumulados, List age m 
por centra de custo e extrato de comas, entre 
outras J undoes. 



Comrola o estoque de (tens com 
Especifica^do, Estoque Minima, Unidade, 
Fornecedor, LocaHza^ao e outras 
informa^oes relacionadas no item como 
Custo Medio, Entradas e Saidas no periodo, 
etc . 

Fornece Listagens Gera / e Part ial dos 
produtos, List age m Fisico-Financeira, 
Listagem dos produtos ahaixo do estoque 
minima, Lista de Pre^os e Etiquetas, entre 
outras. 

Admit e t anthem, Reajuste de Pieros, 

A Itera^ao de Dados e Exdusao de Produtos. 



Compatfveis com as linhas TR5-80 e Apple. 
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i . ^ m Av. Rio Branco, 45 - sala 1.311 

I fl/iema/ Rio de Janeiro - CEP 20. 090 

Um jeito facil de resolver Tels.: (021)263-1241 e 233-0615 

os problemas de sett computador . 






Estaremos presentes na Feira de Informdtica da SUCESU 
— de 23 a 29 de setembro em Sdo Paulo, no PavilhSo 
Anexo do Anhembi. Visite-nos. 






CAPACITACAO 
ATENDIMENTO 
EXPERIENCE 
PONTUALI DADE 
FLEXIBILIDADE 
DETERMI N ACAO 



CREDIBILIDADE 

MATURIDADE 

CRESCIMENTO 



Algumas palavras descrevem a trajetoria de uma empresa. Uma empresa jovem que em 
dois anos conquistou a confianca do mercado e atingiu a lideranca de vendas 
de microcomputadores para uso profissional no Rio de Janeiro. Essa mesma 
trajetoria de crescimento leva a COMPUMICRO tambem a Sao Paulo. Agora voce conta 
com o mesmo padrao de atendimento nas duas maiores cidades do pafs. Quando 
voce pensar em comprar um micro, pense na sua tranquilidade. Pense COMPUMICRO. 



Av. Paulista, 726 - conj. 506 
CEP 01362 - Sao Paulo 
Tel.: (Oil) 288-4492 




INFORMATICA EMPRESARIAL LTDA. 



Rua Sete de Setembro, 99/1 1 ? 
CEP 20050 - Rio de Janeiro 
Tel.: (021) 224-7007 



ATl-ProducSo 






ZX SPECTRUM: O MICRO DOS MICROS 



segura e eficiente, e a velocidade de gra- 
va 9 ^o (1200 bauds) e aceitavel para essa 
faixa de micros. Diriamos mesmo que, 
nessa velocidade, a grava 9 ao n5o e mui- 
to rapida, porem nZo e muito lenta co- 
mo no ZX-81. 

O BASIC 

Como ja vimos, o ZX Spectrum esta 
assentado num clock de 3,5 MHz, o 
que em termos de processador e uma 
boa velocidade. A performance do sis- 
tema, porem, n5o depende unicamente 
da UCP, e no caso do Spectrum ha uma 
perda significativa do tempo de proces- 
samento quando da manipulate do ar- 
quivo de imagens pela ULA. Isso signifi- 
ca que o micro nao e tdte rapido quanto 
poderia ser, e que os resultados na pro- 
gramag^o ir£o depender muito da cria- 
tividade e experiencia do programador. 

Nao se pode negar, porem, que em 
rebate ao seu antecessor houve um 
ganho real em desempenho, mas quern 
estiver migrando de outro tipo de micro 
que nSo o ZX-81, certamente ird notar 
a diferen 9 a. 

A linguagem BASIC residente no sis- 
tema e o ja conhecido BASIC Sinclair, 
que possui uma estrutura toda particu- 
lar de funcionalidade. Foram acrescidos 
comandos como PAPER, INK, BRIGHT, 
BEEP, DRAW, etc. para a manipulate 
das cores e da alta resonate, porem nate 
ha um comando que possa ser consi- 
derado realmente uma inova 93 te nessa 
classe de micos. 

A utiliza 9 ao do BASIC, aplica-se 
justamente na manipula 9 ao de opera- 
95 es estruturadas pelos usuarios com 
poucos conhecimentos de programa 9 ^o. 
Para aplica 96 es mais eficientes e necessa- 
ria a interven 9 ao do Assembler. Apesar 
disso, em alguns casos a programa 95 o 
em BASIC tern se mostrado satisfatoria. 

O SOFTWARE 

O sofrware disponfvel para o micro 
Spectrum 6 sem duvida nenhuma de 
qualidade. Baseado numa incrivel quan- 
tidade, pode-se facilmente criar uma 
biblioteca de bons programas. A diversi- 
fica 9 ate porem sera um pouco prejudica- 
da, pois a disponibilidade de software 
se faz sentir com grande incidencia na 
area do lazer eletronico. 

De cada 10 programas lan 9 ados no 
mercado estrangeiro, nove sSo jogos e o 
resto e dividido entre aplicativos, utilita- 
rios e demais categorias. Isso deixa evi- 
dente que o Spectrum e um microcom- 
putador para o lazer. Dificilmente ele se 
adequa a uma utiliza 92 o comercial ou 
junto a profissionais liberais, pela sua 
prdpria constitu^ate ffsica, ou seja, te- 
clado pequeno e digita93te de dados len- 
ta. 

Mesmo na area de jogos, as limita 90 es 



da estrutura do display n3o permitem 
que os autores coloquem em cena toda a 
sua criatividade, e o que se ve como re- 
sultado final e que poucos programado- 
res conseguem realmente superar as de- 
ficiencias do micro. Isso talvez seja um 
sinal n5o muito bom, pois se “as feras” 
encontram dificuldades, os programa- 
dores mais inexperientes certamente 
encontrarate barreiras intransponiveis. 

Esse estado e certamente o pre 90 a 
ser pago pelo baixo custo de produ 9 ao 
do micro. 

OS PERIFERICOS 

Existe para o Spectrum, como nao 
podia deixar de ser, uma grande quanti- 
dade de perifericos adaptaveis a sua saf- 
da para expansate. Eles vate desde in- 
terfaces para joysticks analogicos, pas- 
sando por controladores multifun 9 ao, 
ate o famoso Micro Drive. 

Na verdade, o Micro Drive e o unico 
periferico realmente interessante do 
ponto de vista de inova 9 < 5 cs, pois ele 
e baseado num sistema de fita cassete, 
porem com a eficiencia de um sistema 
de disco. A sua incorporate ao micro 
significa nao so uma melhor operate 
de leitura/grava 9 ao, mas tambem uma 
maior disponibilidade de comandos. 
Com a adapta 9 §te do Micro Drive e 
possivel criar novos comandos para o 
Spectrum. 

Um outro periferico digno de men- 
9 ao e a Discovery 1 , uma interface para 
disco de 3 1/2” e que acrescenta tam- 
bem ao micro uma saida para monitor 
profissional, uma conexSte para joystick, 
uma saida para expanse e uma porta 
paralela padrifo Centronics. 

A impressora utilizavel no Spectrum 
e a mesma produzida para o ZX-81 , no- 
tadamente a TIMEX 2040 ou ALFA- 
CON. 

O TIMEX-SINCLAIR 2068 

O Timex 2068 e, na verdade, uma 
versate americana do ZX Spectrum com 
alguinas inova 9 < 5 es. Uma delas e a inclu- 
sao de um processador de som especi- 
fico, o AY-3-8912. Isto permite ao 
2068 uma progranrao sonora muito 
mais avan 9 ada que a do Spectrum (o 
2068 possui o comando SOUND no lu- 
gar do comando BEEP) porem muito 
mais dificil de ser feita por usuarios 
leigos em progranrao. 

Outra grande diferen 9 a e o display, 
que no 2068 pode assumir quatro mo- 
dos diferentes de operate. 

MODO 1 — Normal -6 Kb para o 
display e 3/4 Kb para atributos 

MODO 2 — 64 colunas/2 cores- 2 
arquivos de 6 Kb para o video 

MODO 3 - Segunda tela-dois dis- 
plays de 6 Kb e 2 areas de atributos 



MODO 4 — Ultra-alta resolu 93 o -2 
arquivos de 6 Kb, um para caracteres e 
outro para atributos. 

Com exce 92 o do modo 1, todos os 
outros modos sate obtidos via programa- 
9 §o Assembler, o que torna a sua mani- 
pulate seletiva, ou seja, apenas para 
programadores que dominam a lingua- 
gem de maquina. 

Outra inova 92 te interessante e a possi- 
bilidade de utilizar cartuchos EPROM. 
Essa e sem duvida uma boa alternativa 
para programas muito solicitados, tais 
como os utilitarios. 

Apesar dessas diferen 9 as, o 2068 
6 em essentia um ZX Spectrum com 
uma ROM de 24 Kb (o ZX possui uma 
ROM de apenas 16 Kb), e isso e seu 
maior problema, pois a esmagadora 
maioria do software comercial para o 
Spectrum nao funciona no Timex 
2068, e ainda nao ha muita coisa dis- 
ponivel para o micro americano. Ape- 
sar de mais sofisticado, o 2068 perde 
para o Spectrum ingles na hora da di- 
versidade de op 9 fies do software. 

CONCLUSAO 

Obviamente, pesando-se os pros e 
contras, chega-se a conclusao de que 
o Spectrum 6 uma maquina bastante 
viavel comercialmente. Isso significa 
que por alguns anos ainda havera uma 
produ 95 o de software para ela. Ape- 
sar disso, ja sente -se uma certa retra 9 ao 
nos centros mais ativos, como a Ingla- 
terra, pois o Spectrum come 9 a a ser 
superado por mdquinas mais novas. 

Se olharmos com mais cuidado, po- 
rem, veremos que poucos equipamentos 
sobrevivem a um pcriodo de 3,5 anos 
de mercado com saude suficiente para 
enfrentar tecnologias mais avan 9 adas. 
Nem mesmo o famoso QL, da mesma 
Sinclair e tido como o micro mais re- 
volutionary dos ultimos tempos, conse- 
guiu se firmar. 

O Spectrum e, junto ao Apple, a 
maior prova de que o sucesso do equipa- 
mento depende em maior parte do 
software que e colocado a dispos^ao de 
seus usuarios, a despeito de suas defici- 
encias e pontos fracos. Essa li 9 ao deveria 
ser absorvida com mais intensidade pe- 
los nossos fabricantes de hardware. 

m 



Renato Degiovani 6 Desenhista Industrial 
e Programador Visual , formado pela Pontiff 
cia (Jniversidade Catdlica do Rio de Janeiro. 
Possui tambem cursos de Fotojornalismo, Fo- 
togravura , ProdugSo Grdfica e Fotografia Tdc- 
nica. £ o Diretor Tdcnico de MICRO S/STE- 
MAS e usudrio de microcomputadores na sua 
drea profissional, sendo um entusiasta do uso 
do com pu tad or como lazer. 
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de 16 BITS 
com alta 
performance 



Tecnolcgia e qualidade ao seu alcance 



Show Hoorn Av Sumaiti r* ' \ ■ & P Forte 10 Hi 8? 

FApdCii ■ Ruii AimOcre n ,m $31 ID ci&^‘Di?9€ S 



* DesNos-se as mais variadas 
de uso pessoal e proljssional 
com alta performance em fungfles 
administralivas egerenciais. 

• Qualidade a maior vantagem cia Victor; 

garantia de i ano 



LA Ft AC T FR I STIC AS TEGNlCAS 

* Miciaprncftssadof Inlri BD8B ClflBk 4*77 tilht A 

» Ca-procossadDr 0DB7 opdoiifll 

* MemflriB IFRflftl de 40 Ktiyte& CNpandWfll 3l« 

64 Kbytes 

* ftAM de 250 Kbytes 
axpaaidUvcnl me 640 Ktiyies 

* Tela de videa de 40 H 2S ou HO X 25 
ca rartBfBS com 

15 c mi grp modo 

* Teiri <le vitfao d# 320 K 200 poolos cm 4 mm flu 
640 * 200 ponlos manocromaiM^i^ em mooa firanco 

* 0u59 umdades acionaderas do disco Oextvei dm>i;i 
\m diipb d&fiiiilaria raptnolfibi par time umca 
interface pars arviro£G 0 aint!ii[Q u® 320 Kbytes por 
ditCC 

* Dpcnmalmanta ai^ito M unittaueti wine healer ue 

dmoe ripirio com capacidade di Ul Mbytes cada 

* Slides serial aisbtGKma 0 paralela 

* Feme da elinrBetoolo chavcada da 135 Web & 

* Oho conectorei pare Hpantfr 

* Tool ado cepaciikVfl som contains mflcamcas, do 
ilorahlildade. tom M todas, com repencao jutnmatica 

* Mflnilor menecrumalioo do alta persEBtancra erieselucriQ 
dp 24 ttOr d l baud# passdtileam EanllpuiaoSa 
mulUldnsii com ea^cidade de roiotucaa 

majtima ini modo renl 0 da 160 coIluut: de earacEeres 
na' 40 tnm& 
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Ser poliglota : 
Uma das 
vantagensdo 

ELPPfl 1 1 PLUS TS 



* Sem qualquer software, tliralamenledo teclacfo. 
tjera caracleresdo sel inlernadonal ABICQMP, 
■falando" em portugues. espanhol, francos, 
italia no. alemao, ingles. sic..., inclusive nos 
passosdoseu programa em Basic. 

* Totalrnentecompalfvelcoma I inha Apple' em 
Hardware e Software. 

* Permile operaq&cs om CPfM, Cobot, Pascal. 

Fori ran, Forth, Assembler, Logo etc.. 

* Acompanha processador de lex to, 
elaboracfo pela Victor em porlugues. 
especial men to para vocG. 

* Oualidade, a maior vanlagcm da Victor: 
g a rant i a de 1 a no. 




CAftflCTEfli STIC AS TEC MICAS 

• Micropfflcessadoras 65tf2<s ZBQ 

• Me mu ri a RAMI standard de 64 Kbytes cxpantflvel aid 320 Kbytes. 

• Interlace Indukla para pemtiiir oiiera?ap em CP/M. 

• Interlace inclufda para opera^o 1 antp em 40 como em 80 colunas 
com cliaveamanto direto pale lecfatfo. 

■ Dues unldados de disco ilamvel de 5 1/4' ' normal du ‘ slim 
incorporadas e inter lace comroladara 

■ Opoonaimenle aceila unidada Winchester de disco rlglda dcSou 
10 Mbytes. 

• Qualm slots paraexpanslo, 

• Q teclado pa ssul 87 led as com 64 caracltrcs adicionals do ' ' set " 
inter nut io na I Alt I CO M P, 97 1 ungde s program adas do Ga sic, 

CP/M a DOS, e ainde bloco itumOrice redualdo. 

• Monitor com tube de alia persistence e resolucao de 
24 Mliz de banda passanta. fssloro wfeouambauela 

ajifi-rollftxlva cam capacidade tie operaefr em 40. BO. 13? 
g 160 colunas par 24. 32 on 48 Unhas. 

Sel internacional A8ICOMP 
i §£|5o - ao + AAeevtJ 
f SflHHdUOAEClU 
U I I 0 i §aeeyilio6aA 
feOuldOascttufiiioap 



Tecnologia e qualidade 
ao seu alcance 
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As novidades 
da NCC-85 




Impressora t6rmica colorida Ricoh TP 2051C. 



Microcomputadores portdteis 
de 8 e 16 bits com monitor de vf- 
deo em cristal lfquido, impresso- 
ras grdficas coloridas compatfveis 
com praticamente todos os micros, 
unidades de discos flexfveis de 3 
1/2**, Winchesters e discos 6ticos 
de grande capacidade, cartSes 
multifun^ao, inter liga9ao em re- 
des e videos graficos de alta reso- 
lu9ao foram as mais importantes 
atra95es apresentadas^ na exposi- 
9ao paralela a Conferencia Nacio- 
nal de Computa9ao (NCC-85), 
realizada entre 15 e 18 de julho 
na cidade de Illinois, EUA. 

Na drea de equipamentos, pre- 
dominavam os microcomputado- 
res de 16 bits compatfveis com o 
IBM-PC. Observou-se tambdm 
uma preocupa9ao com a interliga- 
9ao em redes que utilizavam os 
sistemas operacionais MP/M, 
MSDOS e o UNIX em suas diver- 
sas versdes, sendo este ultimo ado- 
tado nos micros Zenith Z-200, 
Tandy 6000, Samsung (XENIX) e 
no Commodore 900 (COHERENT). 

Entretanto, a principal atra9ao 
da Feira foram as impressoras grd- 
ficas coloridas, que podem impri- 
mir em sete ou oito cores, pos- 
suem baixo nfvel de rufdo e com- 
patibilidade com qualquer micro- 
computador que apresente inter- 
face RS 232 ou Centronics. Den- 
tre os modelos apresentados, po- 
demos destacar a Fujitsu F-24C 
(8 cores e 288 cps), Epson JX-80 
(7 cores e 160 cps),C.Itoh M8510 
(8 cores e 180 cps), NEC Color 
Pinwriter CP2 (8 cores e 180 cps) 
e a Ricoh TP 205 1C (7 cores e 80 
cps). Muitas destas impressoras 
sao compatfveis com softwares 





O 16 bits Commodore 900: 
comnatfvel com Unix , com 512 
Kb RAM e mouse . 



como Supercalc, Lotus 1-2-3, 
Framework, etc. Tamb6m em pc- 
rifdricos, houve a consolida9ao 




Starlet PC -8401 A , da NEC: ver- 
sao do CP/M e variedade de peri- 
firicos (US 999). 



dos drives de 3 1/2”, das unidades 
para disco Winchester de grande 
capacidade e dos cartoes multi- 



fun9ao, que possuem interface 
RS 232 e Paralela, memdria RAM 
e reldgio embutido. 

Outra grande sensa9ao foram 
os microcomputadores portateis 
com vfdeo de cristal lfquido e dri- 
ves de 3 1/2” ou 5 1/4” embuti- 
dos. Nesta linha estavam presen- 
tes o Tandy 200, Hitachi, Epson 
Geneva, A-200 e o PC-8401 A. 

O balan9o da NCC-85 6 positi- 
vo tanto pela organiza^ao como 
pelo niimero de expositores, la- 
mentando-se no entanto a au- 
sencia inexplica vel da Apple. Na 
area de micros pessoais, nao hou- 
ve grandcs novidades, notando-se 
uma tendencia dos equipamentos 
para o padrao IBM e ainda uma 
certa carcncia de software especi- 
fico para os sistemas multiusuirio 
e as redes. 



AGORA EM PORTUGUES ! 

OS UTI LITARI OS MAIS FAMOSOS 
DA LINHA ADDLE - - 




LIMBA BMfiU HO B - CM 7? tPPQ CAP* 

Cl DOS BOSS - BD I TOR OB CONAHDOS DE DISCO. 

C 3 ALPHA PLOT - (IT I L I TAR I O GRAF I C O/TKXTO . 

CD PROHTO 008 - TRIPLICA A VBLOC1DADS DB ACB8S0 DB AR- 
ID U I VOS NORMA IS OCT BIMAR108. 

CD TIP 0 1 8K*1 - 10 0 01CA8 OB PROGRAXACAO Eli BN DISCO. 
CD FLEX TBXT - CBRA TO COLOVAS DB TBXTO 8 BN AUXILIO - 
OB HARDWARE . 

CD TYPEFACES - 2b FOB TBS OB LETRAS E ITUNBROS EN ALTA- 
RBSOLUC AO CRAFICA. 

CD APPLE NBC K A V I C - UT1L1TARIO OS SHAPE TABLB/RTTB ZAP 
CD 8BACLE BASIC - (64X1 ON DOS NAIS PROF I SB I ORAL PARA 
SBO APPLR C ONPAT I VRL . 

CD CPLB - EDITOR OB L I If HAS RAPIOO P/PROGRANAS BN BASIC 



LUMA E On a gl A L g Q EX MAM 

CD PASSO A PA8S0 1 - CORSO IITTRODOTOR I O DB BASIC 
CD PA8B0 A PASSO II - CUR80 SUPLENBV TAR DB BASIC 
CD PASSO A PASSO III - CORSO AOTO- O I DAT I C O DB DOS 
CD 80P8RCRAF ICO - BD I TOR/NOM TAO0R DB GRAFICOS. 

CD AGBMOA - PROCRANA PARA XARCAR CONPRONISSO 
CD HD I TOR DB TBXTO - CARTAS, RBL ATOR IO, TAPSL AS , BTC 
CD NALA DIRRTA - CADASTRO B KNI8SA0 DB RT IQOCTAS 
CD BASCO DE DADOS - FORNOLA ARQOISOS OIVERSOS 
CD NOS I C A - CONPOS I C AO/ INPRBS8A0/PAUTAS/CXSC0C AO 
CD COVTA CORR.BABCOS - COHTROL A/IN I TE EXTRATOS 
CD COSHRCT - CONOHICACAO NICRO/NICRO RX CP/N 

PROGRAXAS APLICATIYOS CONRRC1AS •* 
CD POLKA PC TO/C OS T AS . GERAL /COSTAS RBC/PAG 



CR4 114.000 
CR4 114.000 
CR4 190.000 
CR4 114.000 
CR4 110. 000 
CRA 44.000 
CRA 114.000 
CRA 190.000 
CRA ISO. 000 
CRA 114.000 
CRA 044. 00Q 

C OHSULT A 



• 08 PROCRANASi EDITOR DE TBXTO, NALA DIR6TA, SASCO DB DADOS B AGENDA , FLTHC I OMAN SEP A RAD AXES TB 00 IRTSGRAOOS BHTRE SI • 



ASS I HALE O PROGXIAMA E KNVI H ESTE COPQH 
COM CHEQUE NOHINAL PARA ■ 

ROBOB POTENCIAL COM - LTDA 
CX 477 - CEP 13100 

CANPINAS — SP 
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Novo CP-500 




O CP-500, M 80 



A CP Computadores Pessoais, 
empresa do grupo Prologica, estb 
colocando no mercado o novo 
modelo do CP-500. O CP-500 
model o M 80 jb vem com a placa 
para sistema operacional CP/M em 
80 colunas e 64 Kbytes de memb- 
ria RAM, o que permite a utiliza- 
pao dos aplicativos para CP/M dis- 
ponfveis no mercado. A maior no- 
vidade porbm b que, apesar das 
implementapbes, o novo CP-500 
custa o mesmo prepo que o mo- 
delo anterior. 

Segundo previsoes do superin- 



tendente de operapbes da CP, Fa- 
bio Mendia, as vendas do CP-500 
que hoje atingem uma mbdia de 
800 a mil unidades por mes deve- 
r§o aumentar em cerca de 50% 
com o novo modelo. Esta previsbfo 
se baseia tambbm na redupSo de 
custos, em torno de 40%, obtida 
em um ano com relapbo ao CP- 
500. Em julho de 83 este equipa- 
mento, na versao com um drive, 
custava 393 ORTN e hoje a mes- 
ma versbio pode ser adquirida no 
mercado por 239 ORTN. 



Monk vende fontes 

A Monk esta oferecendo a seus revendedores que atuam com consul- 
toria uma linha adicional de software - os programas fontes. Os pacotes 
vao acompanhados do manual do usubrio, disquete com o programa, 
sem protepbo, e uma carta autorizando sua revenda. Desta forma, o 
revendedor passa a dispor de uma 6tima biblioteca de software, bem 
documentada, para uso por sua equipe tbcnica. 

Estao sendo comercializados, entre outros, os seguintes programas 
da Monk: Datamanager (20 ORTN); Scripsys II (20 ORTN); Edtasm 
(20 ORTN); Compiladores COBOL, BASIC (BASCOM) e FORTRAN 
(20 ORTN cada). 



Guardian: cinco anos 
em expansao 

A Guardian, empresa espe- 
cial izada no desenvolvimento 
de sistemas de energia, esta 
completando cinco anos de 
atividade. Atualmente ela 
conta com uma linha com- 
plete de equipamentos para 
informbtica e telecomunica- 
p5es, compreendendo siste- 
mas no-break de 0.25kVA a 
1 00k VA; estabilizadores de 
tensao de 0,25kVA a 100 kVA; o gerador eletrbnico GERA- 
TRON; retificador, conversores de freqiibncia; sistemas de ilu- 
minapao de emergencia e fontes chaveadas especiais. 

Com um quadro de 125 funcionarios e capital de Cr$ 405 
milhoes, a Guardian pretende faturar 150 mil ORTN este ano, o 
que represented um aumento de 30% em relapbo aos lucros 
do ano passado. 





Unitron amplia 
Assistencia Tecnica 



Visando oferecer um atendi- 
mento rapido, de facil acesso e de 
qualidade aos proprietaries de 
microcomputadores, a Unitron es- 
ta credenciando novos pontos a 
sua rede de assistencias tacnicas 
autorizadas, composta atualmente 
por mais de 20 laboratbrios dis- 
tribui'dos por todo o Brasil. 

A Unitron recomenda aos seus 



clientes alguns cuidados basicos 
para possibilitar um melhor aten- 

dimento, como o preenchimento 
e envio do cartao de garantia 
que acompanha os equipamentos, 
a leitura cuidadosa dos manuais e 
a manutenpao feita apenas por 
empresas e profissionais creden- 
ciados. 



Copiadora da Sharp 




A Sharp es- 
tb fazendo 
sua estrbia 
na brea de 
fotocopia- 
doras com a 
SF-756, u- 
ma mbqui- 
na que utili- 
ze, para 
suas cbpias, 
uma folha 
de pelfcula 
sensi bi Isa- 
dora que fixa a imagem do origi- 
nal, pelo processo de transference 
eletrostbtica (tipo c6pia seca). A 
SF-756 tern capacidade para auto- 
diagnbstico atravbs de um micro- 
processador incorporado, permi- 
tindo identificar as falhas num 



visor alfa-numbrico, exposipao au- 
tombtica, tecla de economia de 
energia (reduz em 33% o consu- 
mo), chave para bloqueio de cb- 
pias, gaveta com tarn pa para 250 
folhas e bandeja de safda para cb- 
pias. 



Moore em Manaus 

A Formulbrios Moore, que conta com quatro fbbricas de formulbrios 
e uma Divis£o de Shoppings, inaugurou em julho o Computer Shopping 
Moore de Manaus, para suprir as necessidades de suprimentos daquele 
p6lo industrial. Segundo Adel Hraiz, Gerente Regional da Moore (Nor- 
te-Nordeste), a loja tern condipoes de atender toda a regibo, "do menor 
ao maior usubrio". O enderepo do novo Cumputer Shopping 6 Av. Epa- 
minondas, n? 490, Manaus, e o telefone £ (092) 234-0353. 



Novos servipos 

A Sistema Ltda., jb conhecida na brea de assistbneia tecnica, 
est4 ampliando seus servipos. A empresa agora atua tambbm na 
venda de micros (Ellpa, da Victor do Brasil); software; suprimen- 
tos; perifbricos e cabos de conexbo para micros. Albm disso, 
serbo promovidos cursos de BASIC; BASIC Avanpado; micro- 
processadores Z80/8085 e programapao em linguagem de mbqui- 
na. 

Maiores informapbes podem ser obtidas pelo telefone (021) 
253-0645, RJ. 



Rede Local Itautec 

A Itautec iniciou recentemente a comercializapao de sua rede local, 
que permite a interligapao de atb 32 microcomputadores 1-7000. Com 
uma distbneia mbxima de mil metros entre a primeira e a ultima esta- 
pbo, estas podem trocar informapbes entre si numa velocidade de 2,5 
megabits por segundo. A ligapao entre os equipamentos que participam 
da rede b atravbs de cabo coaxial e este, por sua vez, b ligado a cada mi- 
cro atravbs da placa de expansbo 1-7067. 

Como explica o gerente de produto da Itautec, Victor Daleva Ro- 
cha, albm das aplicapoes em automapbo de escritbrio, a rede local Itau- 
tec permite a ligapbo dos terminals ponto de venda 1-5000, servindo 
tambbm para a automapao comercial. A Itautec irb produzir atb o final 
deste ano 100 placas 1-7067 por mes, vendidas a 87 ORTN cada. 




A rede local Itautec 



Sistema Dataflex 



Filtros 
da Metron 

A Metron Industria Eletronica 
desenvolveu um filtro para apare- 
Ihos eletrbnicos tais como compu- 
tadores e videogames. O Line Fil- 
ter LF-2 filtra os picos de tensao 
acima de 130 volts, provenientes 
da variapao da rede elbtrica e os 
rufdos de rbdio freqiibncia. Esses 
picos de tensao e rui'dos podem 
interferir nos dados contidos na 
membria dos computadores, albm 
de danificar os CIs do aparelho. 
Outras informapbes podem ser ob- 
tidas na prbpria empresa atravbs 
do tel: (011) 542-4634, Sao Pau- 
lo. 

Impressora 
para o C-480 

A Cobra estb comercializando 
uma impressora matricial com ve- 
locidade de 400 cps, em 132 co- 
lunas, podendo emitir atb quatro 
cbpias albm do original. A impres- 
sora 6 oferecida com interface se- 
rial e paralela e tambbm pode ser 
adquirida com a oppbo "qualidade 
carta", na velocidade de 100 cps. 

O perifbrico b de fabricapbo da 
Elgin e adequa-se ao uso com o 
Cobra-480, o mierbo da empresa. 



A Intercomp — Interamericana 
de Computapbo — estb lanpando 
no Brasil o Dataflex, um sistema 
de gerenciamento de banco de da- 
dos, multiusubrio, desenvolvido 
pela Data Access Corp. e que jb hb 
bastante tempo vem sendo usado 
com sucesso nos Estados Unidos. 
Atravbs do Dataflex, o acesso aos 
arquivos b imediato para todos os 
usubrios ligados ao sistema. Quan- 
do hb necessidade de atualizapao 
de algum dado no arquivo, o sis- 
tema bloqueia o campo onde Serb 
feita a alterapao somente durante 
o curto espapo de tempo em que 



esta se processa, liberando-o logo 
em seguida. 

O Dataflex b composto por 
um sistema de menus, banco de 
dados relacional, linguagem, gera- 
dor de relatbrios, mbtodo de aces- 
so ISAM com chaves multiples, 
procedimentos para manuseios de 
dados e um gerador de aplicapoes. 
O sistema b compati'vel com CP/ 
M, MS-DOS, MP/M e IBM PC-DOS. 
Maiores informapbes podem ser 
obtidas na prbpria Intercomp, que 
representa o Dataflex no Brasil, 
pel os tels. (011) 210-6127 e 815- 
2556 - Sao Paulo. 



Credenciando 

Software- 

Houses 

A Prolbgica estb credenciando 
empresas que trabalhem no desen- 
volvimento de software para seus 
equipamentos. Os programas, de- 
pois de testados e aprovados, pas- 
sam a constar do catilogo de soft- 
ware da empresa com o nome da 
respectiva software-house que o 
desenvolveu. As empresas interes- 
sadas devem procurar Odilon 
Gonpalves Ribeiro, gerente de 
marketing da cirea de software, na 
Av. Eng? Luis Carlos Berrini, 1168/ 
5? andar. Outras informapbes po- 
dem ser obtidas pelo tel: (011) 
531-8822 ramal 293. 

Rio 

Infoshopping 

A partir de novembro, o Rio 
vai ter um shopping totalmente 
especializado em inform^tica: o 
Rio Infoshopping. O shopping, 
que ocupar£ as galerias do cinema 
Sao Lui's, no Largo do Machado, 
sera dividido em tres segmentos 
com lojas de equipamentos e su- 
primentos, clube de micros, bu- 
reaux de servipos, livrarias tbeni- 
cas e servipos de apoio, como ma- 
nutenpSo e consul toria. 



Sampa 



Sao Paulo acaba de ganhar mais um CBBS (Computer 
Bulletin Board System). Trata-se do "Sampa", um clube para 
usubrios de microcomputadores com acesso via rede telefoni- 
ca, organizado por Rizieri Maglio, colaborador de MICRO 
SISTEMAS e que hb muito tempo vem se dedicando b brea de 
informbtica. Segundo ele, a proposta do Sampa b prestar um 
servipo dinbmico com oppbes diferentes tais como Cursos; In- 
formativo, que fornece dados como cotapao dibria do dblar, 
valor da ORTN etc.; Negbcios e Oportunidades, para compra, 
venda e troca entre os associados; e ainda um Banco de Pro- 
gramas. O CBBS Sampa funciona diariamente, e os interessa- 
dos devem entrar em contato com seu organizador pelo tel: 
(011) 853-6273, das 20:00 a 01 .60 hora da manhb. 



McGraw-Hill trabalha em conjunto 



Buscar uma maior aproximapbo com as 
empresas da brea de Informbtica, de forma a 
produzir livros que espelhem nossa realidade 
de uso. Esta b a linha de apao da tradicional 
editora McGraw-Hill, que vem ganhando um 
espapo crescente no mercado editorial brasi- 
leiro. Com esta iniciativa inbdita, a editora 
passa a trabalhar em conjunto com empresas 
de hardware e software em diversos projetos 
especiais, que serbo produzidos pela McGraw 
e darbfo erbdito bs empresas convidadas. 

Com a Brasoft, por exemplo, a empresa 
lanparb livros sobre as versbes de 8 e 16 bits 
do Wordstar. Os livros serao traduzidos e re- 
vistos por funcionbrios da Brasoft e a com- 
posipSo serb feita com o prbprio Wordstar. 
Outro projeto conjunto b o da McGraw-Hill- 
Datalbgica, que preve o lanpamento de cin- 



co tftulos: dBase II para principiantes; dBase 
II: aplicapoes comerciais; dBase I II: banco de 
dados para todas as aplicapoes ; Framework 
para iniciantes e Framework: aplicapoes. 
Tambbm aqui a tradupao e revisao serao efe- 
tuadas pelo pessoal da Datalbgica, que repre- 
senta aqui a AshtonTate. 

Com a Unitron, a editora trabalha na se- 
gunda edipao do Guia do usubrio do Apple 
II (jb vendeu 25 mil exemplares), que estb 
sendo atualizada pelo engenheiro Roberto 
Jorge, da Unitron. Outros fabricantes de 
hardware que trabalham com a McGraw s£o 
a Microcraft, Diginet, Logodata e Microsol, 
que compram da editora, em OEM, livros 
que saem com capas personalizadas e sSo 
empregados como manuais pelas empresas 
fabricantes. 



A McGraw estb incluindo em todos os 
seus livros de Informbtica uma pbgina con- 
tendo o resumo do documento "NbTo Frau- 
darbs", cujo original, da AshtonTate, foi 
traduzido pelos representantes Datalbgica, 
Brasoft, Intercorp e Sacco visando chamar a 
atenpao do publico para os riscos da pirata- 
ria. Segundo a direpao da McGraw-Hill, esta 
b sua forma de incentivo e colaborapbo com 
a industria de informbtica no Brasil. 

Dois importantes lanpamentos que a edi- 
tora farb neste fim de ano sao o Manual do 
Apple Macintosh, acompanhando a produ- 
pao deste micro pela empresa paulista Uni- 
tron, e o Guia do usudrio MSX, para dar su- 
porte aos novos lanpamentos da Gradiente e 
Sharp (Digiplay). 
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Xerox lanca copiadora 



A Xerox, Ifder do mercado de 
copiadoras no Brasil, langou a sua 
mais nova integrante da Linha Ma- 
ratona de copiadoras xerogrdficas: 
aX-1045. 

Apresentada em dois modelos 
bdsicos, sistemas I e II, a X-1045 
tern um sistema de controle por 
microprocessador e uma memdria 
EPROM de 32 Kb, onde estSfo ar- 
mazenados os dados referentes as 
tarefas em execugao, o que permi- 
te a interruppao das mesmas para 
a realizap§o de outros servigos 
mais urgentes, quando for neces- 
sdrio. 

As principais caracterfsticas da 
X-1045 sao: indicador de mensa- 



gens para autodiagnose tecnica, 
tecla de controle de cdpia, dois ta- 
manhos de redugSo (71 e 62% do 
original), posicionamento automa- 
tic© do original, controle para 
ajuste de contraste da cdpia e ca- 
pacidade para 35 cdpias/minuto 
(Sistema I) ou 40 cdpias/minuto 
(Sistema II). 

A conceppao modular desta 
copiadora, permite a instalagSo de 
diversas expansoes, possibilitando 
converte-la em cinco modelos di- 
ferentes. No Brasil, a Xerox ofe- 
recer3 a X-1045 em dois modelos, 
nas seguintes configurapoes: Siste- 
ma I — com alimentador semi-au- 




Na linha Maratona, a X-1045 



tomatico de originais e classifica- 
dor de 15 escaninhos com capaci- 
dade para 40 folhas e o Sistema 



II — com recirculador autom^ti- 
co de originais e bandeja alceado- 
ra de cdpias. 



Spectrum: nova proposta 



A Spectrum Equipamentos Eletronicos pas- 
sou, em agosto, a se chamar Spectrum Computa- 
dores. Esta mudanpa, entretanto, nSo fica sd no 
nome, mas reflete uma nova postura da empresa. 
Segundo Ermelindo J. Fregni, Diretor-Superin- 
tendente da Spectrum, a reformulapSo na empre- 
sa est£ relacionada d alterapffo ocorrida no perfil 
do mercado. At6 pouco tempo atrds. os clientes 



da empresa eram, em sua maioria, companhias es- 
tatais e multinacionais. Atualmente, o objetivo da 
Spectrum 6 conquistar o mercado das pequenas e 
madias empresas, escolas e profissionais liberais, e 
foi dentro desta filosofia que ocorreu o lanpa- 
mento do Microengenho Sdrie Empresarial, bem 
mais barato que seu antecessor. 



Produtos Moore 

O Computer Shopping Moore 
estd oferecendo para os usu^rios 
de micros, o Line Filter, um filtro 
eletronico contra os transientes da 
rede eldtrica, que pode ser usado 
tan to em 110 ou 220 V e possui 
garantia de um ano. 

A Moore tambdm estd colo- 
cando com exclusividade no mer- 
cado, uma nova linha de fitas da 
marca Loyal, para as impressoras 
do tipo Epson MX-100 e MX-80, 
al6m de fitas para telex e mdqui- 
nas de escrever Olivetti. 



Negocio Fechado 

A loja carioca Micromaq foi vendida no infcio de agosto. Os novos 
donos, David Blak, Sandra Blak e Marcelo Blak, assumem a empresa 
dentro da mesma filosofia de funcionamento, embora pretendam, a 
longo prazo, rumar tambdm para o mercado profissional dos 16 bits. 

Usu3rio de um Color, David Blak — engenheiro civil e empresdrio do 
setor de madeiras — pretende fazer da loja um ponto de apoio aos usu3- 
rios, provendo variedade de suprimentos, treinamento e software. Nesta 
3rea, por6m, haver£ produgao de sistemas mais profissionais, sem contu- 
do abandonar a comercializagSo de jogos, um forte da Micromaq. A lo- 
ja continuard a centrar esforgos no Color, "mostrando ser possfvel dar 
a ele aplicagoes sarias". Para isto, David contara com o apoio do Color 
Clube Micromaq, TRS-80 Color Clube e 6809 Rio Color Clube, todos 
do Rio e que ele sonha em unificar na Micromaq. 



Mala Direta dBase e Lotus 



Contra 

rufdos 

O desempenho de circuitos 
eletronicos 6 sempre comprometi- 
do pela influ§ncia de rufdos no 
ambiente de operap§o, o que tor- 
na necessaria a adaptapSo do sis- 
tema ao ambiente hostil ao qual 
ele esta sujeito. Para isto, ja exis- 
tem no Brasil firmas como a 
QALAB ProtegSo Eletromagndti- 
ca Ltda. 

Os servigos oferecidos pela em- 
presa abrangem desde o projeto, 
desenvolvimento, implantagSo e 
testes de equipamentos eletrdni- 
cos, at6 o estudo e proposigao de 
solupdes especfficas em sistemas 
ja instalados. Na area de treina- 
mento sSo oferecidos cursos de 
controle de interferdncia no de- 
senvolvimento e instalagSo de sis- 
temas eletrdnicos. A sede da 
QALAB fica na Av. Rio Branco, 
134, 12? andar, tel.: (021) 232- 
9652, Centro, Rio de Janeiro. 



O IBAM acaba de concluir um 
sistema de Mala Direta que permi- 
te o controle de nomes e endere- 
pos para emiss£o de relatdrios e 
etiquetas para enderepamento. O 
sistema destina-se a qualquer tipo 
de usu^rio e vem acompanhado de 
um manual. O Centro de InformJ- 
tica do Instituto fica no Largo do 
IBAM, 1,5? andar, tel.: 266-6622/ 
ramais 229; 226 e 270, Botafogo, 
RJ. 



Tera infcio dia 30 de setembro 
um curso de dBase II (programa- 
pcio) na Alta Assessoria. Em outu- 
bro sertfo oferecidos cursos de 
Wordstar e dBase II (fundamen- 
tos) — de 7 a 11; Open Access 
(bSsico) e Super Visicalc — de 14 
a 18; e Lotus 1-2-3 — de 21 a 25. 
A Alta Assessoria fica no centro 
do Rio e seu telefone 6 (021) 263- 
3765. 



II? Inforuso 



O II Inforuso, realizado no Minascentro, em Belo Horizonte, apre- 
sentou poucas novidades na area de hardware. Apenas a Digitus mos- 
trou seu novo micro DGT-PR, uma configurag£o profissional, com Z-80 
e 128 Kb; e o DGT-AP, de 48 Kb, compatfvel com o Apple II Plus. 

As novidades ficaram por conta das softhouses como a Microcity, 
com programas de educagao e a Compex, com aplicagdes em 16 bits. 
O uso de micros na automapao foi mostrado pela Pauton, atravds dos 
sistemas integrados de automapao industrial. 

Estiveram presentes tambdm os fabricantes mineiros Quartzil e Ke- 
mitron, com seus conhecidos equipamentos e os grandes fabricantes na- 
cionais como Itautec, Cobra e Edisa. 



Philips na lideranga 



A Phillips lanpou a sua nova li- 
nha de componentes para monta- 
gem em superffcie (SMD). Estes 
componentes permitem uma di- 
mi nuigSo do espapo ocupado nas 
placas de circuitos impressos de 
30 a 50%, redugao pela metade 
nos custos de montagem e aumen- 
to na qualidade dos produtos fa- 
bricados. 

Os componentes SMD (resisto- 
res, capacitores, chips) sao de ta- 
manho muito reduzido, permitin- 
do montagens bastante compac- 
tas. 

A nfvel internacional, a Phillips 
desfruta de uma posipcfo privile- 
giada, por ser a fornecedora da 
maior linha de componentes ele- 
tronicos para montagem em su- 
perffcie e de mdquinas autom^ti- 
cas para esta montagem. 




O circuito menor utilize tec nolo - 
gia SMD. 



m 
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Liberdade de Escolha 
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EM- 12 75 

Multimodem - O modem 
profissional tambem 
para micro. 




A ELEBRA esta langando o MULTIMODEM 
- o modem que vale por tres. Um equipamento profissional que 
voce tambem podera usar com o seu micro. 

Ele opera em 300 bps, 1200 bps e 1200 bps com canal se- 
cundario de 73 bps, para que voce tenha a liberdade de in- 
terligar-se a qualquer rede de comunicapao de dados ou 

qualquer Tele-servipo. 

EM- 1275 MULTIMODEM. Aaltatecnologiaemmodem, 
multiplicada por tres. Para voce ter liberdade total de escolher 
a melhor maneira de se comunicar. 

Modems ELEBRA. Produtos com passado, presente e muito futuro. 

elebra jag : telecon 

Empresa controlada por Docas S.A. 

Vendas: Av. Eng." Luiz Carlos Berrini, 1461, 

Sao Paulo - SP CEP 0457 1 - Fone (Oil) 533-9977 
Telex (01 1)25131 

Filial Kio: Av. Rio Branco, 50 - 1 1." andar, CEP 20090 
Fones (021 ) 233-0223/233-2220/233-3977. 



• Resposta automatica (optional) 

• Opera em linhas comutadas ou de- 
dicadas a 2 ou 4 fios 

• Versao mesa ou bastidor 

• Desconexao automatica aotermi- 
no da transmissao 

• Loops (optional) 

• Padrao de teste 

• Chave voz/dados 





A ELEBKA S.A. - AV. RIO BRANCO, 50 - 1 1.” AND. - CEP 20090 - RIO DE JANEIRO - RJ 



□ Solicitooenviodofolheto 
Q Solicito visita de um Representante 


Nome 

Empresa 

Endc?re<;o 










Telefone 














Conhega neste artigo um pouco sobre as caracteristicas e o formato 
do video para aproveitar melhor o potencial grafico do seu micro. 



Video no Color 

Claudio Costa 



grama. Cada display apresenta caracteristicas proprias e e inte- 
ressante buscar aquele que melhor se adapte a estrutura e pro- 
posta do programa cm quest£o. 

Visto isso, vamos analisar mais detalhadamente como o sis- 
tema e organizado para operar em modo grafico. A sele 9 ao do 
modo grafico e conjunto de cores toma por base a posi^ao 
individual dos bits no byte SFF22. Este e o endere 90 do re- 
gistro de controle do PIA 1, que permite programar o VDG. 
Observe o desenho abaixo: 



7 6 5 4 


2 1 0 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 


MODO 


HAO 


grAfico 


USADO 



CONJUNTO 

DE 

CORES 



BYTE $FF22 



0 “ VERDE, AMARELO 0 - PRETO/VERDE 

AZUL # VERMEL1IO Qu 

1 « CINZA.CIANO.ROXO, 1 - PRETO/CINZA 

LARANJA 



trole do SAM sao usados para selecionar o modo grdfico, os 
quais — salvo nos modos nao suportados pelo BASIC - devem 
ter seus valores sincronizados com os bits 4-6 do registro de 
controle do VDG. Esses tres bits do SAM, que chamaremos de 
VO, VI e V2, sao representados de maneira bastante peculiar, 
de dois em dois bytes, nos endere 9 os SFFCO/ 1 , SFFC2/3 e 
SFFC4/5, respectivamente. Armazenar um dado - qualquer 
que seja ele - nos endere 90 S impares seta o bit corresponden- 
te, enquanto que armazenar um dado no endere 90 par resseta 
este mesmo bit. Assim, se os bits 4-6 do registro de controle 
do VDG sao 110, deve-se setar VI e V2, armazenando qual- 
quer dado nos endere 90 s SFFC3 e SFFC5. Acompanhe o 
esquema: 

FFC4/5 FFC2/3 FFCO/'I 



Apenas os bits 3 - 7 sSo utilizados para configurar o VDG; o 
valor dos bits 0-2 e irrelcvante. Assim, para configurar o VDG 
com a mcsma resol 119^0 e conjunto de cores que os coman dos 
PMODE 3 . SCREEN 1,1 do BASIC, basta fazer: 

POKE 65314, 232 
(232 = $E8 = 11101000) 

Ou, em Assembler: 

LDA# $E8 ; LET A = &HE8 

STA $FF22 ; POKE &HFF22, &HE8 

Como os microprocessadores para gera 9 ^o de video atuam 
em conjunto, o SAM deve ser programado para trabalhar no 
mesmo modo grafico que o VDG. Tres bits do registro de con- 



V2 


VI 


VO 


1 


1 


0 



Como o valor dos dados nao e importante, em BASIC basta 
fazer POKE 65475, 0 : POKE 65477, 0. Em Assembler, o 
mesmo dado utilizado para programar o VDG pode ser usado 



para setar VI e V2: 




LDA #$E 8 




STA $FF22 


; configura VDG 


STA $FFC3 


; seta VI 


STA $FFC5 


; seta V2 



U ma caracteristica bastante atraente do TRS- 80 Color 
Computer e seus compativeis e a possibilidade de sele- 
920 entre diversos niveis de resolu 9 ao e conjuntos de 
cores para a programa 9 ^o de graficos. No entanto, a 
fim de explorar todo o potencial que este sistema oferece, e 
preciso saber avaliar com seguran 9 a o conceito de operaciona- 
lidade em aha resolu 9 ao, alem de ter algum conhecimento so- 
bre a intimidade da maquina, especialmente no que diz respei- 
to a organiza 9 ao do display. Vamos discutir brevemente estes 
assuntos neste artigo. 

Basicamente, pode-se dizer que o Color Computer opera 
com dois tipos diferentes de display: a tela alfanumdrica ou de 
texto, onde s 2 o lidos e editados os programas BASIC e realiza- 
dos graficos simples por meio das instates SET e RESET; e 
as telas graficas, que permitem a execu 9 ao de graficos com 
maior detalhamento. O sistema reserva uma area de memoria 
que pode variar de 512 bytes, para a tela de texto, ate 6144 
bytes, para a tela de alta resolu 9 ^o grafica, com a fun 9 ao de 
mapear as informa 95 es que info compor o display. Esta £rea 
de memoria, conhecida como RAM de video, e varrida varias 
vezes por segundo, e seu conteudo e convertido pelo hard- 
ware em um sinal padr 2 o de TV. No Color Computer, o hard- 
ware para gera 9 ao de video e composto por tres microprocessa- 
dores que operam em conjunto: Video Display Generator 
(VDG-6847), o Sincronous Address Multiplexor (SAM-6883) 
e um Peripheral Interface Adapter (PIA-6821). Os nomes po- 
dem parecer um pouco assustadores, mas, como ja veremos, 
nao e dificil controlar estes dispositivos (veja ainda o artigo 
“A familia 6809 da Motorola”, publicado em MS n 9 23). 

Da divisao citada resulta, por um lado, uma desvantagem 
obvia, que e a impossibilidade de se combinar texto e graficos 
em alta resolu 9 ao. Isto porque, quando em modo de texto, 
o VDG interpreta os dados da memoria de video como carac- 
teres alfanumericos, cujo formato estd definido em uma ROM 



deste microprocessador. Em modo grafico, por sua vez, as mes- 
mas informa 95 es sao interpretadas como <k pontos”, que irffo 
compor o display da tela grafica. 

Por outro lado, diversas varia 9 oes de modos graficos e con- 
juntos de cores sao possiveis. O sistema permite a sele 9 ao 
entre 23 modos graficos diferentes, dos quais alguns sao supor- 
tados pelo BASIC e outros, como os semigrdficos, estao dis- 
poniveis para o programador Assembler. O VDG 6 capaz ainda 
de gerar oito cores, embora restr^Qes de memdria limitem a 
quatro o numero de cores que podem ser combinadas numa 
tela grafica. Em alta resolu 9 ao, contudo, e possivel exibir na 
TV cores que n 2 o estafo no sinal. Esta tecnica 6 conhecida como 
artifacting , e falaremos dela em outra oportunidade. 

A sele 92 o de um determinado modo grdfico pode ser 
realizada em BASIC por intermedio da instru 9 ao PMODE n, 
onde n e um numero de 0 a 4 que corresponde ao nfvel da 
resolu 9 ao desejada - baixa, media ou alta. O nfvel de reso- 
lu 9 ao e proporcional ao tamanho do ponto exibido na tela: 
quanto menor o ponto, maior a resolu 9 ao. Um detalhe que as 
vezes causa certa confusao e a existencia de cinco PMODES e 
apenas tres niveis de resolu 9 ao. Na verdade, a dimensao do 
ponto, tanto no PMODE 0 quanto no PMODE 1 6 a mesma. 
A diferen 9 a e que os grdficos no PMODE 0 s£o exibidos em 
duas cores, rcquerendo desta forma menor quantidade de me- 
moria para serem representados, alem de gerarem um display 
mais apropriado para exibi 9 ao em monitores de video mono- 
cromaticos. O mesmo ocorre em rela 9 cfo aos PMODEs 2 e 3. Os 
PMODEs 1 e 3, por possibilitarem o uso de mais cores, geram 
um display mais adequado para TVs ou monitores coloridos. 
Tal divisao, evidentemente, nao e nada rigida, e embora a 
maioria dos programas que fazem uso de graficos atualmente, 
entre jogos e aplicativos, tenha contribuido para eleger como 
padrao os PMODEs 3 e 4, os demais modos graficos tambem 
devem ser considerados no momento da elabora 9 ao de um pro- 



lP ^coSESADQBSs 

Aceitamos en °°": e c ompromisso. 
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VlbEO NO COLOR 







VDG - BYTE FF22 


SAM 


MODO 


CONJUNTO 


CONJUNTO 


REGISTROS 


DE CORES 0 


DE CORES 1 


SETADOS 


TEXTO 


05 


0D 


- 


PMODE 0 


B5 


BD 


FFC 1 , FFC3 


PMODE 1 


C5 


CD 


FFC5 


PMODE 2 


D5. 


DD 


FFC 1 , FFC5 


PMODE 3 


E5 


ED 


FFC3 , FFC5 


PMODE 4 


F5 


FD 


FFC3 f FFCS 





Figura I 





LDA 


5B3 


; A contem cor de fundo da tela 




LDB 


#555 






MUL 




; multiplica por 85 para obter valor do byte 
e poe result ado em B 




LDX 


SBA 


; X aponta para o infeio da tela 




LDY 


SB7 






LEAY 


-32, Y 


; Y aponta p/ fim da tela, menoa uma linha 




STY 


$46 


; armazena esse valor na posigao de mem. $46 


LOOP1 


LDU 


32.X 


; U pega dois bytes uma linha a f rente de X 




STU 


,X*+ 


• poe II na pos. apontada por X e increments X 
duas posigoes 




CMPX 


$46 


; compara X com o valor armazenado em $46 




BLO 


LOOP 1 


j se for menor, volta para LOOP1 


LOOP2 


STB 


,X+ 


; caso contrario, desenha uma linha na cor de 
fundo da tela 




CMPY 


$B7 






BLO 


LOOP 2 






RTS 




; volta ao BASIC 



Figura 2 



A figura 1 mostra os valores adotados pelo BASIC para con- 
figurar o VDG nos diversos modos graficos e os enderesos do 
registro do SAM, que sao setados para operar de maneira 
correspondente. 

Finalmente, e preciso estabelecer o endere$o onde deverd 
iniciar a tela ou, em outras palavras, o endere 90 corresponden- 
te k posi^afo mais acima e k esquerda na tela da TV. Para obter 
tal endere 9 o, o sistema toma as informa^oes contidas em regis- 
tros do SAM, que s£o acessados nos endere 90 s $FFC 6 a 
$FFD3 inclusive. Estes registros sSo conhecidos como FO, 
FI, F 2 , F3, F4, F5 e F 6 , e seu funcionamento 6 andlogo aos 
descritos anteriormente. Quando o computador 6 ligado, este 
endere 90 e ajustado em $400, o que significa que FI estd se- 
tado, enquanto que todos os outros registros estafo ressetados. 
Movendo-se este endere 90 para outro local, e possfvel “pagi- 
nar” toda a memdria RAM. Para que a primeira pdgina grdfica 
inicie em $600, por exemplo, basta setar FO e FI, como se 
segue: 

POKE &HFFC7, 0 'seta FO 

POKE &HFFC9 , 0 'seta FI 

Novamente o valor a ser armazenado nos registros n 2 o 6 
importante. 



rNtCIO DA TELA 
(BASE) 


REGISTROS 

SETADOS 


200 


FFC 7 


400 


FFC9 


800 


FFCB 


1000 


FFCD 


2000 


FFCF 


4000 


FFD 1 


8000 


FFD3 



Embora diversos modos graficos estejam disponfveis, e grande 
parte do Extended Color BASIC tenha sido projetada com o ob- 
jetivo de possibilitar o melhor aproveitamento dos recursos 
grdficos da mdquina, nSTo hk como negar que o Assembler e a 
alta resolu 9 §[o mobilizam a maior parte das aten 90 es quando se 
fala em programa 9 £o grdfica no Color Computer. Tal atra 9 £o, 
dado o grau de sofistica 9 ^o atingido por alguns programas 
desta £rea — jogos principalmente — e bastante justificada. 
Muito do que se ouve e fala sobre o assunto, no entanto, pode 
levar a pensar no Assembler e na alta resolu 9 §o como objetivos 
que precisam ser perseguidos a todo custo, sob pena de o pro- 
gramador permanecer atado a programas lentos ou pouco 
eficientes. Para esclarecer um pouco este tipo de coisas, de 
uma olhada na rotina em linguagem de mdquina na figura 2 . 
O objetivo e produzir um SCROLL na tela de alta resolu 9 ao 
(PMODE 4). Foi adotado o procedimento comum para a exe- 
cu 9 ao do SCROLL: a primeira linha na tela 6 perdida e o res- 
tante 6 movido uma posi 93 o para cima, criando-se uma nova 
linha na parte inferior da tela. 



Como a rotina sera chamada do BASIC, diversas varidveis 
do sistema foram utilizadas. Assim, PEEK (185) informa o 
numero de bytes numa linha de tela grdfica (no caso, 32); 256 
*PEEK (186) + PEEK (187) fomece o endere 90 do infeio 
da tela; 256 * PEEK (183) + PEEK (184) -1 dk o endere- 
90 onde a tela termina e PEEK (179) mostra o codigo da cor 
de fundo da tela. Este numero deve ser multiplicado por 85 a 
fim de se obter o valor do byte correspondente k cor indicada. 
O programa abaixo desenha um cfrculo cinza sobre fundo 
preto, aguarda que uma tecla seja pressionada e entao chama a 
rotina para mover o cfrculo at 6 o topo da tela: 



10 POKfc. 40 , 22 3 :X* 256 4 PEEK! 39 ) + PEEK( 40 ) 



20 FOR H»X TO X-*- 32 : READ AiPOKE B, A: NEXT 
30 DATA 150, 179, 148,85,61 . 158, »86, 16, 158, 

1 83, 49, 160,224, 16, 159, 70,2 38, 136,32,239, 129, 
156,70,37,247,231 , 160, 16, 156, 183, 37,249,57 

40 PMODE 4,1: COLOR 5,0: PCLS : SCREEN 1 , 1 

50 CIRCLE ( 128, 1451 ,40:PAINT (128, 106), 5 

60 IF INKEYS« MM THEN 60 

70 FOR J«1 TO 100: EXEC X:t(tXT 
80 SOUND 150,3 
90 GOTO 90 



reserva memoria e define X 
como ponto de entrada da ro 
tina 



coloca rotina no topo da 
RAM 

seleciona resol ugao e con 
Junto de cores; limpa a tela 
desenha cfrculo e pinta 
de cinza 

atjuarda que a tecla seja 

pressionada 

produz SCROLL 



congela a imagem 



Parece lento? Experimente alterar o loop da linha 70 para 
FOR J = 1 TO 25 e troque o PMODE 4,1 da linha 10 por 
PMODE 0,1 . Rode novamente. Um pouco melhor, nao? 

O que acontece, na realidade, nko 6 culpa do programa, 
nem tampouco do Assembler, mas do prdprio conceit o de alta 
resolu 9 ao. £ preciso nko esquecer que a tela no PMODE 4 
ocupa 6144 bytes, logo o trabalho de mover tal quantidade 
de memdria requer um certo tempo, £ claro que existem ou- 
tras maneiras de se fazer um SCROLL em alta resolu 92 o. Sa- 
bemos, por exemplo, que os endere 9 os 186 e 187 indicam ao 
sistema o endere 9 o do infeio da tela. Alterando-se o valor des- 
tes bytes, 6 possfvel simular um SCROLL, sendo que af n 2 o es- 
taremos mais movendo a tela byte a byte, mas apenas modifi- 
cando o endere 9 o a partir do qual sera exibido o display. £ o 
que faz o programa BASIC abaixo: 

10 PCLEAR 8: PMODE 4, j: PCLS 0: PMODE 4,1: 

PCLS 0: SCREEN 1,1 • reserva espago na memoria 

para 8 paginas graficas; 
limpa a tela 
desenha cfrculo e pinta 
de cinza 



modifies a variiivel do sis 
tema que aponta enderego 
inicial d* tela graiica e 
Simula SCROLL 

50 SOUND 150,3 



20 CIRCLE (128,145) , 40: PAINT! 1 28, 106) , 5 

30 IF INKEYS* " M THEN 30 

40 FOR J»1 TO 4: POKE 1 H6 , PEEK ( 1 86 ) ♦.! ; 
SCREEN 1,1: NEXT 



60 GOTO 60 



Como se ve, programar exige, acima de tudo, aten 92 o com a 
sistematica do equipamento — e isto s 6 se consegue com a prd- 
tica e a convivencia com o micro. 



Claudio Costa 6 desenhista free-lancer e tern como hobby a programa 
gao de microcomputadores. 
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VOCE JAMAIS ESQUECERA ESSA AVENTURA 



□isponivel para 

EXPERT SPECTRUM 



Apoio: 




gradiente 




A VENDA EM TODOS OS DISTRIBUIDORES CIBERNE SOFTWARE 



■Mi 





TRES MODENS EM UM 




MULTJ- MODEM 






UAUOS 



MULTI-MODEM DIGITUS 



0 MULTI-MODEM foi projetado pela DIGITUS 
para atender aos usuarios de microcomputado- 
res que utilizam qualquer tipo de comunicagao 
com transmissao e recepgao de dados ass»n- 
cronos serial s, 

A principal caractenstica do MULTI MODEM e 
operar com tres velocidades em urn unico mo- 
dem, ou seja sao tres modens em urn. 

Usando qualquer microcompuiador, desde que 
possua uma RS-232, voce tera acesso a todos 
os st stern as de informagoes que utilizam as ve- 
locidades de 300 bauds Full-duplex, 1200 bauds 
Half-duplex e 1200/75 bauds Full-duplex. 

O MULTI-MODEM, fabricado pela DIGITUS, tem 
alern das varias vantagens que o tornam um 
modem versatil, pr^tico e de facil ulifizagao, a 
garantla da tecnologia DIGITUS, 




Matriz; Rlih Giv&a, 150 - Jardim America - Fone; (031} 332.0300 ■ Tel bk : 3352 ■ 3000U - BuJo M&riiunte - MG 
Filiais: Rue Barela Rlbeira, 3&1 ■ SI. 404 ■ Copacabena - Fone: (021) 257,2900 ■ 2204 0 ■ Rio de Janeiro - Rj 
Rub Fax in a, 47 ■ Conlro ■ Form: (011J 572,0137 04008 - Sao Paulo ■ SP 



Nesta ultima parte o Joao continua com o mesmo problema: 
calcular os lucros da K.I. Tudo. So que agora ele vai tentar resolve-lo 
atraves da analise de regressoes e projegoes nao lineares 



Estatfstica Aplicada IV 

Raul Udo Christmann 



REGRESSOES E CORRELATES 
NAO LINEARES 

Continuamos com a empresa K. I. Tudo Ltda. e seu desem- 
penho nos ultimos cinco anos: 



fungOes. Com o conhecimento do coeficiente de correla^ao 
e/ou determinasao fica facilitada a escolha da fun^ao que 
mais se ajusta. Veja as fu^Ses e seus diversos parametros: 

Polinomial do 1 9 grau (fun 9 ao linear): 



AND 


1980 


1981 


1982 


1983 


1984 


LUCRO 

LIQUIDO 


-0,8 


-0,3 


2,0 


1,8 


2,5 * 



A estimativa ja efetuada pelo Joao mostrou que a empresa 
pode esperar um lucro liquido de CrS 3,65 bilhOes para 1985 
e CrS 4,52 bilhOes para 1986. Esta estimativa foi baseada no 
pressuposto de que o lucro liquido (de 80 a 86) cresce segundo 
uma taxa constante. 

Esta estimativa nao e das piores , ja que o coeficiente de 
correlate linear encontrado foi de 0,927 , aceitdvel a um ni'vel 
de significance de 95%. 

Mas, para o Joao, ficou a duvida: sera que uma proje93o 
baseada numa estimativa nao -linear nao seria melhor? Pois 
vamos verificar. 



ATEORIA 

Em muitas situa 90 es, o ajustamento linear mostra-se ina- 
dequado (quando um baixo coeficiente de correla 9 ao e obtido, 
ou seja, abaixo de 0,7). Em outras, o ajustamento fica duvido- 
so (quando entre 0,7 e 0,9). 

De qualquer maneira, sempre que possivel, e conveniente 
efetuar a andlise com base em varias fun 90 es (curvas). Diversas 
delas permitem ser linearizadas mediante algumas transforma- 
95es. Entre elas encontram-se a parabola, a exponencial, a 
logaritmica e a geometrica. 

O MfiTODO DAS CINCO FUNTES 

Este metodo consiste em se desenvolver um conjunto de 
cdlculos que possibilita o ajustamento simultSneo a cinco 




Polinomial do 2 9 grau (fun9§o parabola): 



- 2 
equagao: y = a + bx + cx 

parametros: conhecidos atraves 
da solugao do sistema de equa- 
goes : 

2 

an + blx + c£x = £ y 

a £ x + blx 2 + cSx 3 = Zxy 
alx 2 + b£x 3 + cSx 4 = 2 x 2 y 




Fun 9 ao exponencial: 

bx 

equagao: y = ae 

parametros : 
b = Sxlny - x S lny 
Ex 2 - (i x) 2 /n 



expj^ 



- bx 
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Fun^o logaritmica: 



equaqao: y = a + blnx 




Curva geometrica (funsffo potgncia): 



equaqao : y = 


ax b 


y 


0<b<1 


parametros : 






“^4 — b>1 


n Z lnxlny 


- £ lnx Z lny 




s' J\ 


b — *— 

n Z ( lnx ) 2 


- ( I lnx) 2 




/ / \ 


n _ r:rn [ £ lny 


- b £ lnx 1 




/ y 


a = exp 


n J 










o" 


i x 



Na aplica 9 *fo manual do metodo, 6 necessdrio calcular a 
soma das varidveis: 




0 mdtodo e mais trabalhoso que dificil e um bom exemplo 
para resolu^ao em computador. 

As fdrmulas para obten^o dos diversos coeficientes de cor- 
relate /determinate foram suprimidas por serem complexas 
e extrapolarem o objetivo proposto. 0 programa BASIC ane- 
xo, entretanto, as calcula. 

O PROGRAMA 

Com base num conjunto de pares de valores para X e Y, o 
programa BASIC anexo (que deve ser agregado aos anteriores) 
determina os parametros a e b para as diversas fun^es e seus 
coeficientes de determinate* 

Quando da presen 9 a do menu inicial (veja MS n? 44) 
digitar o codigo 6. A entrada de dados deve obedecer ao es- 
quema indicado no item O Programa , do artigo anterior. 

A figura 1 mostra a entrada de dados para o problema que 
n£o deixa o Jo3o dormir direito. Note que foi adicionado &s 
variaveis Y uma unidade para evitar valores negativos, ja que 
n£o e possivel a obtento do logaritmo de um numero negativo. 
Esta mudan 9 a no eixo horizontal (abcissa) deve ser considera- 
da quando do uso das formulas de regress^o. 



X = ANO 




Y = CR$ 


X( 1 ) = 


1 


Y ( 1 ) = 0.2 


X( 2 ) = 


2 


Y ( 2 ) = 0.7 


X( 3 ) = 


3 


Y ( 3 ) = 3 


X ( 4 ) = 


4 


Y( 4 ) = 2.8 


X( 5 ) = 


5 


Y ( 5 ) = 3.5 


X( 6 ) = 


999 





Figura 1 



X = ANO 




Y = CR$ 


LINEAR 


A * 


0.87 




B = 


-0.57 


Y = A*X+B 




R = 0.85894235 


EXPONENC I AL 


A = 


.012313984 




B = 


1.5599989 


Y = A*EXP ( B*X ) 




R = -0.4427294 


LOGARtTMICO 


A = 


-4.1296018 




B * 


6.4434595 


Y = A+B*LN ( X ) 




R = 0.87493826 


GEOMETRICA 


A = 


0.21785851 




B = 


1.8870903 


Y = A*X* * *B 




R = 0.93488764 


PARABOLA 


A = 


-1.619998 




B1 


= 1.76998 


Y = A+B1 *X+ 


B2 


= -0.14999977 


B2 *X*X 




R = 0.89468839 


1 



Figura 2 



0 processamento dos dados da figura 1, com utilizato 
do programa anexo agregado aos anteriores, conduz aos re- 
sult ados da figura 2. 

0 acrescimo deste trecho de programa aos anteriores 
resulta na utilizato de 15,64 Kb de mem6ria. Face a isto, o 
numero m^ximo de pares de valores permitido 6 de 10 (veja 
linhas 3028 e 3029). Um programa especiTico para esta tarefa 
possibilita o aumento significativo deste limite. 

OS RESULT ADOS 

As informa 90 es obtidas a partir da figura 2 indicam que a 
funto que melhor se ajusta aos dados e a geometrica, com um 
coeficiente de determinate de 0,935. Melhor, inclusive, que 
a funto linear, j£ utilizada anteriormente. 

Com base na funto geometrica, o lucro lfquido esperado 
para 1985 (ano 6) serd: 

Y = (0,218) (6) 1 ' 887 = 6,409 

Y = 6,409-1 = 5,409 

ou seja, em tomo de Cr$ 5,41 bilhOes. Para um horizon te de 
planejamento maior, esta funto, devido ao seu crescimento 
georndtrico, pode nSo ser a mais adequada. A funto linear, 
neste caso, apresenta riscos menores. Isto pode ser visto na 
figura 3. 

Certamente, com este novo valor, o chefe do JoSo deverd 
sorrir mais e cumprir o prometido. O que realmente vai ocorrer 
em janeiro de 86, no fechamento do balan 90 de 85, d impre- 




Figura 3 
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SERVIQO EXPRESSO REMETEMOS PARA TODO 0 BRASIL 



Com6rcio, Industria e Participagoes S.A 



COMPUTER SHOPPING 



Mesas 
para 

Microcomputadores 



Cr$877.000 



Cr$ 677.000 



Fabricagdo prdpria • Cores discretas • Desenho moderno 



m Cr$ 539.000 
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encontra video-same, cartucho com josos, 
som, telefonia, etc., das melhores marcas. 
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NOSSAS LOJAS 
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//// QUE ANUNCIAMOS 

Jt/ Matriz: Av. Epit^cio Pessoa, 280 

y Ipanema-RJ - Tels.: 259-1299 / 259-1499 

Filiais: Rua da Assembl6ia, 10 - Loja S-112 
Centro-RJ - Tel.: 222-5343 

Rua Silva Vale, 416 - Cavalcante-RJ 
Tels.: 592-3047 / 592-3098 

Rua Lopes Trovao, 1 34/Sala 201 
Niter6i-RJ - Tel.: 710-3659 



EQUIPAMENTOS 



Micros das linhas: Sinclair* TRS-80* CCE* Unitron* 
Dismac • TK 2000 II • TK 85 • Exato Pro • Impressoras 
Modem • Etc. 



SUPRIMENTOS 



Perif&icos • Disketes • Fitas • Drives • Placas de 
Expansao • Interfaces • FormulSrio Contlnuo • Cabos 
• Arquivos para Disketes • Etc. 



SOFTWARE 



Programas e Jogos variados para todas as linhas e 
marcas de Computadores 



VIDEOS 



Curso de Ingles em video cassete • Telao • Suporte 
para TV • Transcodificagao para todos os sistemas • 
Fitas: VHS - BETA-U-MATIC e para limpeza de cabega* 
Baterias para 2 e 8 hs. • lluminadores • Cabos de 
extensao para CSmaras* Bolsas para CSmaras e Videos 
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ESTATISTICA APLICADA IV 



visivel. 0 futuro do JoSo depende das gestOes administrativas 
do Sr. Barbosa e dos rumos da Nova Republica. Entretanto, se 
o comportamento de 85 for semelhante aos cinco anos ante- 
riores, o final do ano promete bons lucros. 

CONSIDERAgOES FINAIS 

0 proposito do caso apresentado e desenvolvido nesta serie 
de artigos, foi o de ilustrar e introduzir, sem traumas , alguns 
conceitos estatisticos e formulas matematicas relacionadas. 0 
problema do Jo£o corresponde a uma situagJo simplificada 
de muitas que ocorrem no dia-a-dia de empresas, profissionais, 
professores e estudantes. 

E inadmissivel, hoje, o ensino, aprendizado ou uso da 
estatistica sem o auxilio do computador. Vamos transferir a 
ele a execugiao das tarefas de calculo e nos dedicarmos a 
uma cuidadosa coleta de dados e analise/interpretagao dos 
resultados. 

Com o advento da microcomputagao qualquer empresa, 
escola ou mesmo pessoa fisica pode ter seu CPD ou PDI. Veja 
o que foi possivel se fazer com um pequeno e popular TK-85. 
A utilizagSo de um sistema maior, com possibilidade de gra- 
var e carregar arquivos em discos magneticos, amplia substan- 
cialmente as opgOes de uso. 

LIMJTAgOES DA ESTATISTICA 

Um resultado estatistico pode ser facilmente aceito, bem 
como causar uma grande confusao. Os calculos estatisticos 
sSo simples, embora longos e repetitivos. gratificante extrair 
uma resposta simples de uma complexa massa de dados. O 
problema est A no fato de os metodos estatisticos sempre con- 
duzirem a uma resposta: viavel ou n2o. Poucos s3o aqueles que 
possuem senso tecnico para criticar os resultados. 

Por esta razao, e preferivel que uma pessoa conhe 9 a mais 
o assunto pesquisado que a tecnica estatistica. Esta ultima 
sempre pode ser conseguida com outras pessoas, em bibliogra- 
fias especializadas ou mesmo em softwares. 

A limitagao basica da estatistica esta na impossibilidade de 
obter-se boas informagOes de maus dados. Dados nao confia- 
veis nao ajudam em nada. A utilizagao de bons dados, aplica- 
dos &s fdrmulas certas, conduz a informagOes seguras e represen- 
tativas dentro de uma pequena faixa de variagfro. Assim, a 
utilizagao eficiente da estatistica so ocorre quando a mesma ja 
e aplicada bem antes da coleta dos dados. 

UTILIZAGAO DO PROG RAM A GLOBAL 

Uma vez agregados, os quatro programas parciais compOem 
um pequeno pacote estatistico. Eles foram desenvolvidos para 
micros da linha Sinclair com uma configuragSo de 16 Kb. Este 
pacote pode ser incrementado com inclus3o de tarefas adicio- 
nais, como a representagSo grafica de uma fungao nao -linear, 
a projegao de valores com base em diversas fun 90 es e outras. 

Ele tambem pode ser melhorado. Pode-se, por exemplo, 
contornar a restrigao quanto aos valores negativos na primeira 
tarfefa, usar uma mesma sub-rotina para entrada de dados para 
as tarefas 3 e 6 etc. 

A semente foi lan 9 ada com este programa basico e espera- 
mos que criticas, corregOes, adaptagOes e implementagOes 
ocorram. A figura 4 condensa diversas informagOes uteis ao 
usuario bem como aos que desejam analisar o programa com 
mais profundidade. 

Bibliografia Recomendada 

1. CHRISTMANN, R. U. - Estatistica Aplicada - Editora 

Edgard Blucher Ltda. 



DESCR1CAO DA 
TAREFA 



Calculo das medi- 
das do tendencla 
central e de dia- 
per sao de uma so 



Exibigao do his- 
tograma de uma se 
rle. 



Determinagao da 
reta de rogres- 
B-io linear de X 
sobre V e do X 
sobre X. 



Projegao linear 



Rcpresentagao gra 
fica da reta de 
regressao linear. 



Determinagao da 
regressao e corre 
lagao para cin 
co fungoes. 



Reinicial izagao 
das variaveist lim 
peza do memorial. 



Preservagao do 
programs cm fita 
cassete. 



variAveis 
PR I NCI PA IS 



WU= n« valores da 
serie 

MED * media aritme- 
tica 

He media harmonica 
ME* medians 
MO* mod a 

MI® menor valor da 
serie 

MA- maior valor 
S2- variancia 
S' desvio-padrao 
C« coeficiente de 
variagao 

ASS* coeficiente de 
assimotria 
H(I)» limite infori^ 
or da classe I “ 
S( I ) - limite superior 
IHTERVALO" Interva 
lo de classe 
P(I) = frequencia da 
clasac I 



VX= variancia de X 
VY* variancia de Y 
SVX* coeficiente de 
variagao de X 
SVY* coeficiente do 
variagao de Y 
R* coeficiente de 
corrclagao 
RSQ* coeficiente de 
determinagao 
SEXY* estimativa de 
variancia de 
X sobre Y 

SEYX* estimativa de 
Y sobre X 
AX» coeficiente a 
da reta de re- 
gressao X/Y 
CX- coeficiente b 
AY- coeficiente a 
da reta Y/X 
CY- coeficiente c 
de Y/X 
EN- nuirero 

de valores 



Will* valor de X ou 
Y* para o qual 
e desejado a 
estimativa ,de 
Y ou X 

VA- estimativa por 
ponto 

VA-JE* limite inferior 
do intervalo 
VA+JE- limite supe- 
rior 

0( I ) .* coordenada do 
eixo dos X pa 
ra o ponto I 
CU)- coordenada do 

eixo Y 

WIN)* valor de X pa 
ra o ponto N~ 
T( N) • valor de Y 



Maximo de 50 valores (linha 
510) na opgao mediana/moda? 
sem limite em caso contrario. 
Em caso de erro, redigitar o 
valor errado, precedldo pelo 
sinal negativo. 

Para finalizar a entrada de 
dados, digitar a palavra fim. 
A serie nao pode center valo- 
res negativos. 



& neccssaria a cxecugao da 
tarefa anterior com opgao de 
calculo da mediana e moda 
(OS* M S" ) . 

Plotagcm do graficos linhas 
1)70 a 1192. 

O numero de classes e fixo em 
7. Tem-se a opgao de determi- 
nar ou nao os limitea das 

classes . 

Maximo de 50 pares de valores 
(linhas 1502 e 1503) . 

Em caso de erro. digitar -999 
para o proximo X e repet ir o 
par X/Y errado. 

Para finalizar a entrada de 
dados, digitar 999. 



Neccssaria a cxecugao ante- 
rior da reta de regressao 
linear. Apos realizagao dea 
ta tarefa nao e possivel a 
rcpresentagao grafica da reta 
de regressao. 

A projegao pode ser de X com 
base em Y ou de Y sobre X. 

Pode ser para um valor ou 
para varlos simultaneamente. 
Digitar 999 apos o ultimo. 
Nece^-.iria a cxecugao ante- 
rior da reta de regressao 1 i 
near. Apos a realizagao dos 
ta tarefa e possivel a da 

projegao linear. 

Maximo do 10 pares de valores* 
(linhas 3028 e 3029). 

Em caso do erro, digitar -999 
para o proximo X c repetir o 
par X/Y errado. Para finali- 
zar a entrada de dados, digi- 
tar 999. Nao aceita valores 
negativos pars X ou Y. 

Deve ser utilizada entre duas 
tarefas nao inter-relaciona- 
das para nao sobrecarrcgar a 
memoria. Exibe a quant idade 
de memoria utilizada. (linha 

3502) . 

UtilizAda na tarefa 1 (linha 

1550) . 

Deve ser utilizado atraves de 
GOTO 9998 e resulta no carre- 
gamento automatlco nas futu- 
ras utilizagdes. 



Figura 4 



2. FONSECA, J. S. - Estatistica Aplicada - Editora Atlas 
S. A. 

3. GIBRA, I. N. - Probability and Statistical Inference for 
Scientists and Engineers - Prentice Hall, Inc. 

SPIEGEL, M. R. - Estatistica - Cole93o Schaum - Ao LL 
vro Tecnico S. A. 



Raul Udo Christmann 4 engenheiro e trabalha como Assessor de Pes - 
quisa Operacional da Adubos Trevo S. A., onde utiliza um Burroughs 
6900. Professor de estatistica e pesquisa operacional nas UFSM e 
UFRGS deste 1969, Raul desenvolve, em casa, programas educativos 
para a 4 re a psico pedagdgica, por encomenda. Tern um livro publicado 
pe/a Editora Blucher e outro pela Editora Campus. 
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Regressoes e correlacoes nao lineares 



3000 FOR I=0AL 



TO VAL "30" 



3001 PRINT AT 4,2 j REGRESSOES E 
CORRELACOES" ; AT 7 , i j "LINEAR 

s Y=A#X+B"? AT 8,1? "EXPONENCI AL :Y= 
A#EXP < B*X > /AT 9,1 j"L0GARITHIC0 « 
Y=A+B#LN< X >/ F AT 10, i; X/ P0TENCIA 
s Y=A#X##B"! AT 11,1? "P0LIN0MIAL-2 
: Y*A-*-B i^X+B^^X^X" 

3002 NEXT I 

3003 CLS „ „ 

3005 LET AJU=0AL "10" 

3006 GOTO 1523 

3026 SCROLL 

3027 LET N=PI/PI 

3028 DIM W(10) 

3029 DIM T ( 10 > 

3050 SCROLL „ 

3051 PRINT X < ? N ? ) * "? 

3052 INPUT U(N> , 

3053 IF W < N > =0AL "-999" THEN GOT 
0 3070 

3054 IF U<N>«VAL "999" THEN GOTO 
3100 

3055 PRINT W < N ) , „ 

3056 PRINT ^YC^pN?") - "? 

3057 INPUT T(N ) 

3058 IF T <N)=UAL "-999" THEN GOT 
0 3070 

3059 PRINT T(N> 

3060 LET N=N+PI/PI 
3062 GOTO 3050 

3070 LET N=N-P I/P I „ 

3071 PRINT /} - ERRO" 

3072 GOTO 3050 

3101 FAST 

3102 LET EN=N-P I/P I 

3103 LET SX=PI-PI 

3104 LET SY=SX 

3105 LET SX2=SX 

3106 LET SLX=SX 

3107 LET SLX2-SX 

3108 LET SX3=SX 

3109 LET SX4=SX 

3110 LET SY2 s -8X 

3111 LET SLY*SX 

3112 LET SLY2 ss SX 

3113 LET SXY=SX 

3114 LET 8 XLY a SX 

3115 LET SYLX=SX 

3116 LET SLXLY=SX 

3117 LET SYX2=SX 

3118 FOR I»1 TO EN 

3119 LET SX=SX-fW(I) 

3120 LET SX2=SX2+W<I>##2 

3121 LET SLX=SLX+LN (W(I)) 



3122 LET SLX2=SLX2+LN (W(I))*t #2 

3123 LET SX3=SX3+W( I >##3 

3124 LET SX4»SX4+W(I)#*4 

3125 LET SY=SY+T < I ) 

3126 LET SY2-SY2+T ( I ) **)*2 

3127 LET SLY=SLY+LN <T<I>> 

3128 LET SLY2=SLY2+LN (T(I))<h»2 

3129 LET SXY=SXY+T<I>*W<I> 

3130 LET SXLY=SXLY+W<I>#LN (T(I) 

) 

3140 LET SYLX=SYLX+T<I)#LN <W<I) 

) 

3141 LET SLXLY=BLXLY+LN <W<I>)#L 
N (T< I ) > 

3142 LET SYX2=SYX2+T<I)*W<I>*»2 

3143 NEXT I 

3144 LET A1=(SXY-SX*SY/EN)/<BX2- 
SX^SX/EN) 

3145 LET B l=SY/EN-Ai#SX/EN 

3146 LET Ri=( ( SXY-SX mSY/EN ) #^2 >/ 
<<SX2-SX#SX/EN)*(SY2-SY^SY/EN) > 

3147 LET B2 3 ( SXLY+1 /EN#SX*SLY ) /< 
SX2-i/EN#SX*SX) 

3148 LET A2=EXP < SLY/EN-B2#SX/EN 

> 

3149 LET R2=( <SXLY-1/EN*SLY)#*2) 

/ ( < SX2-SX2-SX#SX/EN ) # < SL Y2-SLY#SL 
Y/EN> ) 

3150 LET B3= < SYLX-i/EN#SLY#SY >/< 
SLX2-i/EN*SLX*SLX) 

3160 LET A3=1/EN*(SY-B3«SLX> 

3161 LET R3=(<SYLX-1/ENMSLX^SY)# 
♦»2>/( <SLX2-l/EN#SLX*SLX)*<SY2-i/E 
N«*SY»SY>> 

3162 LET B4 = < SLXLY-SLX*SLY/EN )/ < 
SLX2-SLXMSLX/EN) 

3163 LET A4=EXP < SLY/EN-B4*SLX/E 
N) 

3164 LET R4=< ( SLXLY-SLX#SLY/EN > * 
*2)/( (SLX2-8LX*SLX/EN)M(SLY2-SLY» 
SLY/EN) ) 

3165 LET DELTA«=EN#SX2#SX4+SX*SX3 
MSX2+SX2»SX*SX3“SX2M#3-SX3MSX3MEN 
-SX4»SX»SX 

3166 LET DELA-SY#SX2*SX4+SX*3X3* 
SYX2+SX2«SXY*SX3-SYX2*SX2MSX2-SX3 
#SX3»SY-SX4*SXY*fSX 

3167 LET DELBaENMSXY*SX4+SY*SX3» 
SX2-fSX2»SXMSYX2-SX2*SXY#SX2~SYX2# 
SX3*EN~SX4#SX*SY 

3168 LET DELC=EN*SX2#SYX2+SX#SXY 
*»SX2+SYi»SX»SX3“SX2**2#SY-SX3»8XY*f 
EN-SYX2*SX«»2 

3169 LET A5»DEL A/DELTA 

3170 LET B5i=DELB/DELTA 



3171 LET B52=DELC/DELTA 

3172 LET R5=<B5i#<SXY-SY*SX/EN>+ 
B52»(SYX2-SY#SX2/EN> ) / ( SY2-SY«SY/ 
EN) 

3175 CLS 
3200 SLOW 

3210 PRINT X* ? XS , Y* "?Y4 

3211 LET W4= /? 



PRINT W5 
PRINT ’'LINEAR 



"Y=A*X+B"?TAB 



PRINT W* 

PRINT "EXPONENCI AL 



A= I A 1 
B=":Bi 
20 ? "R = 



EXPONENCI AL A= ";A2 

Bss " ? 0 2 

Y=A#EXP<B*X)"?TAB 2® 



PRINT W4 

PRINT ^LOGARITMICO 



PRINT " 

PRINT Y=A+B#LN<X> ?TAB 
;R3 

PRINT Wt 
PRINT "POTENCIAL 



PRINT "Y=A*X*h»B" ; TAB 20?"R«= 
PRINT W5 

PRINT "P0TENCI A A= "?A5 
PRINT " B 1= " ?B5 

PRINT "Y=A+B 1 *X+"? TAB 12?"B 
• B52 

PRINT " B2*X*X" ? TAB 20?" 

R5 

INPUT W% 

CLS 

GOTO 43 

PRINT "MEMORIA UTILIZADA «" 
PRINT PEEK 16404+256HPEEK 1 
-16509?" BYTES" 

CLEAR 
PAUSE 360 
CLS 
GOTO 1 
SCROLL 

PRINT "EM CASO DE ERRO" 
SCROLL 

PRINT "DIGITE ""- 999 """ 

SCROLL 

SCROLL 

RETURN 

SAVE '’ESTATISTICA" 



Seja qual for a linha, 
seja qual for a linguagem, 



BASIC 

□ Hergert, D. - BASIC para Aplica95es Comer- 

ciais Cr$ 29.000 

□ Nagin, P. e Ledgard, H. F. - BASIC com 

Estilo Cr$ 30.000 

□ Pereira, C. e Alcantara, R. B. - Enciclopedia 

da Linguagem BASIC Cr$ 79.000 

□ Pereira F9, J. C. - BASIC Basico (5^ Edi 9 ao 

Ampliada e Revisada) CrS 39.500 

APPLE 

□ Cook, R. e Hartnell, T. - Como Program ar 

o Seu Apple ; Cr$ 25.500 

□ Coletta, P. - Jogos Graficos para o Apple . . 

CrS 49.000 

□ Kantaris, N. - Manual Apple em BASIC . . . 

CrS 32.500 

SinCLAIR 

□ Christmann, R. U. - BASIC SINCLAIR . . . 
CrS 29.500 



□ Meili, E. A. - APLICALC, um Software 

Educacional, Pessoal e Profissional em 
BASIC QS 33.500 

□ Karsten, L. - Programas Administrativos em 

BASIC SINCLAIR Cr$ 36.000 

□ Loiola, C. R. A. * Rotinas Matematicas em 

BASIC para Micros CrS 62.000 



□ Botelho, A. J. L. - Desafio: Os Mais Exci- 

tantes Jogos em BASIC CrS 54.000 

□ Santos, N. N. S. - Alem do BASIC - Lingua- 

gem ASSEMBLY para a Linha SINCLAIR . 
CrS 34.000 

COBOL 

□ Chmura, L. J. e Ledgard, H. - COBOL com 

Estilo CrS 38.000 

□ Furtado, A. B. - Programagao Estruturada 

em COBOL CrS 37.000 

□ Ledin Jr., G. et al. - COBOL; Regras para 

Programadores 47.500 

□ McCracken, D. D. - Manual de COBOL 

Estruturado QS 82.000 

□ Parkin, A. - COBOL para Estudantes (4? Edi- 

gao) .CrS 49.500 



□ Alexander, D. C. - Programagao em Assem- 
bler e Linguagem de Maquina (2? Edigao). . 

as 42.500 

□ Chance, D. - 30 Programas em BASIC para 

Computadores Pessoais CrS 57.500 

□ Gratzer, E. A. e Gratzer, T. G. - BASIC Rapi- 
do: Alem do BASIC TRS-80 . .CrS 51.500 

□ Sawusch, M. - 1001 Aplicagoes para o seu 

Computador Pessoal CrS 49.000 
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Voce nao tem vontade de saber como e o programa que controla 
as fungoes do seu computador? Mate um pouco de sua curiosidade 
com este artigo para micros compativeis com a linha TRS-80. 



O Comando System 

Rui Ribeiro de Bastos 



U m dos aspectos mais comenta- 
dos do TRS-80 e o processo de 
leitura de uma fita cassete. Este 
processo e um extenso e habili- 
doso pedago de codifica 9 ao, vitima de 
um economico gravador cassete, da ten- 
dencia dos usudrios em comprar as mais 
baratas fitas e de uma certa falta de pers- 
picdcia por parte dos engenheiros que 
projetaram as rotinas, Entretanto, ndo 
ha duvida de que, com um gravador e 
uma fita razoavel, ele funciona bem. 

A rotina, para ler e armazenar infor- 
ma^Qes em serie, e bastante confusa, 
desviando-se para cerca de doze sub-roti- 
nas maiores. Pretendo abranger aqui 
apenas o comando System, visto que 
programas em BASIC possuem outros 
bytes, que nao pretendo enfocar, desti- 
nados a erros do tipo “OUT OF MEMO- 
RY” etc. 

0 comando System e controlado 
pelo interpretador BASIC, e a sua roti- 
na entra em 02B2H. Uma chamada ini- 
cial e feita na posi 9 ao 41E2H utilizada 
pelo DOS e no nivel II respondida com 
um mero retorno. 



02B2 


CD 


E2 


41 


CALL 


41E2H 


0285 


31 


88 


42 


LD 


SP.4288H 


0288 


CD 


FE 


20 


CALL 


20FEH 


02BB 


3E 


2A 




LD 


A , 2AH " i 


02BD 


CD 


2A 


03 


CALL 


032AH 


02C0 


CD 


83 


18 


CALL 


1BB3H 


02C3 


DA 


CC 


06 


JP 


C.06CCH 


02C6 


D7 






RST 


10 


02C7 


CA 


97 


19 


JP 


Z , 1997H 


02CA 


FE 


2F 




CP 


2FH 


02CC 


28 


4F 




JR 


Z.031DH 



A pilha e posicionada em 4288H e 
chama-se a sub-rotina 20FEH. Entdo, 
examina-se a posi 9 ao do DOS 41C1H, 
apanha-se o tipo de dispositivo (video, 
gravador ou impressora - neste caso vi- 
deo) e imprime-se um CHRS (13) (EN- 
TER). A seguir, a condi 9 ao da porta 



FFH (modo 32 ou 64 caracteres e esta- 
do do gravador) d examinada e armaze- 
nada, o acumulador e zerado e retorna. 
Este registro d carregado com 2AH 
(A =“* ”), que e imprimido. Chama-se, 
entdo, a rotina INPUT, que entra em 
1BB3H e d a mesma usada pelo INPUT 
do BASIC. Ela imprime um ponto de in- 
terroga 9 ao, aceita a linha do INPUT (ig- 
nora tudo ap6s certa pontua 9 do), levan- 
do sua expressdo para o programa que a 
chamou. Se a tecla BREAK for pressio- 
nada, o programa volta ao READY 
como acontece no BASIC. Espa 90 s, ta- 
bula95es e lines feeds ( ) nao sdo acei- 

tos e, se o primeiro carater ndo for alfa- 
numerico, a mensagem de erro de sinta- 
xe e mostrada. Caso a resposta seja bar- 
ra (02CA CP “/”), o programa pula as 
rotinas de leitura da fita (02CC JR Z, 
031 OH) e, com uma chamada k sub-ro- 
tina 1E5AH, ve se algum numero pre- 
cede a / ou eventuais espa 90 s apos esta. 
Se este numero existir, o programa sal- 
ta para o endere 9 o indicado pelo mes- 
mo. Se nao, o programa d desviado de 
acordo com o endere 90 armazenado em 
40DFH e 40E0H. 

©2CE CD 93 02 CALL 0293H 

A primeira sub-rotina de leitura e 
0293H, que le da fita o byte de sincro- 
nismo (A5H), chamando a sub-rotina 
024 1H. 



0293 


CD 


FE 


01 


CALL 


01FEH 


0296 


E5 






PUSH 


HL 


0297 


AF 






XOR 


A 


0298 


CD 


41 


02 


CALL 


0241H 


0290 


FE 


A5 




CP 


ASH 


029D 


20 


F9 




JR 


NZ , 0298H 


029F 


3E 


2A 




LD 


A, 2AH 


02A1 


32 


3E 


3C 


LD 


(3C3EH) , A 


02A4 


32 


3F 


3C 


LD 


( 3C3FH ) , A 


02A7 


El 






POP 


HL 


02A8 


C9 






RET 





A primeira a 9 do da rotina e uma cha- 
mada k sub-rotina 01FEH. Esta d uma 
rotina detalhada que determina o nume- 
ro do gravador (1 ou 2), o estado da 
porta FFH, seleciona o gravador e acio- 
na o rele que o liga. Examinando os c6- 
digos da rotina, pode-se ver que ela usa 
a sub-rotina 0221H com HL valendo 
FF04H, o que serve, com este valor em 
HL, para ligar o gravador. 

De volta k rotina 0293H, depois de 
se ter acionado o gravador, HL e salvo 
na pilha, o acumulador zerado e a sub- 
rotina 024 1H chamada. 

0241 CS PUSH BC 

0242 F5 PUSH AF 

0243 OB FF IN A, (FFH) 

0245 17 RLA 

0246 30 FB JR NC.0243H 

0248 06 41 LD B , 41H 

024A 10 FE DJNZ 024AH 

Os registradores BC e AF sao guarda- 
dos na pilha e a porta FFH e examinada 
repetidamente, colocando o valor da en- 
trada no acumulador que e, entdo, rota- 
cionado a esquerda (RLA: copia cada 
bit no seu sucessor e o bit 7 no flag car- 
ry ). Se o flag carry for igual a zero, o 
programa pula para 0243H e volta a exa- 
minar a porta FFH. Caso haja carry , o 
registrador B d carregado com 41 H (60H 
no JR Sysdata) e uma pequena pausa e 
feita em 024 AH. 



024C 


CD 


IE 


02 


CALL 


021 EH 


024F 


06 


85 




LD 


B , B5H 


0251 


10 


FF 




DJNZ 


025 1H 


0253 


DO 


Fr 




IN A, 


, (FFH) 


0255 


47 






LD 


B , A 


0256 


FI 






POP 


AF 


0257 


CB 


10 




RL 


B 


0259 


17 






RLA 




025A 


F5 






PUSH 


A F 


025B 


CD 


IK 


02 


CALL 


021 EH 


025K 


FI 






POP 


AF 


025F 


Cl 






POP 


BC 


0260 


C9 






RET 





28 
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Uma chamada a 021 EH e, entdo, exe- 
cutada, onde o flip-flop da porta FFH d 
ressetado por meio de um OUT (FFH), A 
com A tendo o conteudo da pos^Sfo 
403DH. 

Assim, neste ponto jd foi lido um bit 
da fita, feita uma micro pausa e resseta- 
do o flip-flop, aprontando-o para o pr6- 
ximo bit. Hd outra pequena pausa e uma 
nova pesquisa k porta FFH. O valor li- 
do d salvo no registrador B, e o valor A, 
anteriormente salvo, d retirado da pi- 
lha. O bit 7 da porta FFH foi lido para 
A, salvo em B e rotacionado k esquerda 
atraves do flag carry. Entdo, o acumula- 
dor e tambem rotacionado k esquerda, 
copiando o estado do flag carry no seu 
bit 0, e salvo outra vez na pilha. A sub- 
rotina 021 EH d chamada mais uma vez, 
o flip-flop ressetado, os registradores AF 
e BC sdo lidos da pilha e a sub-rotina re- 
torna. 

Nota-se que ate agora so temos um 
bit salvo no acumulador. E necessario 
um loop de oito intera9<5es para criar 
um byte completo e este terd que ser 
feito. 

Voltando novamente k rotina 0293H, 
jd com o gravador girando e um bit lido 
na fita, o acumulador e comparado com 
A5H. Como este e o processo de sincro- 
niza 9 do, o valor do loop ndo e especifi- 
cado, a pesquisa de bits e feita continua- 
mente, rotacionando o acumulador ate 
este reunir a seqiiencia de bits que equi- 



vale a A5H (bindrio-10100101). Jd que 
a rotina ndo distingue qual d o infcio e o 
fim do byte que estd lendo, o que inte- 
ressa d a seqiiencia de bits contida no 
acumulador; quando este for igual a 
A5H, o byte de sincronismo estard lido. 
Por exemplo, a seqiiencia de bytes A9H 
e 4FH contem um A5H no meio. 

A9H 4FH 
1010100101001111 

..10100101 

A5H 

Deste modo, uma vez que o byte 
A5H estd formado no acumulador, sdo 
colocados asteriscos nas pos^Oes do 
video 3C3EH e 3C3FH, e um retorno 6 
executado para o m6dulo principal de 
leitura System. 

0201 CD 35 02 CALL 0235H 

02D4 FE 55 CP 55H 

02D6 20 F? JR NZ.02D1H 

O m6dulo System chama agora a sub- 
rotina 023 5H, que tem a fu^do de ler 
um byte da fita, ou seja, 8 bits. 

®235 C5 PUSH BC 

0236 E5 PUSH HL 

0237 06 08 LD B.08H 

0239 CD 41 02 CALL 0241H 

023C 10 FB DJNZ 0239H 

023E El POP HL 

023F Cl POP BC 

0240 C9 RET 

BC e HL sdo salvos na pilha, o regis- 
trador B d carregado com o numero de 
bits a serem lidos e d chamada a rotina 
0241 H, que le um bit da porta FFH e o 
coloca em A. B e decrescido de um e, 
enquanto ndo for zero, um novo bit e 
lido. Quando o byte estd formado, sdo 

» 

m 
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77 PROGRAMAS PARA LINHA TRS 



CP500/400/300/D6T1000 
TRS COLOR E OUTROS 



VOCE TERA 77 PROGRAMAS EXEM- 
PLIFICADOS VISANDO PROPICIAR 
0 SEU DESENVOLVIMENTO COMO 
PR06R AMADOR, ALEM DE DIVERTl'-LO 



77 PROBRAMAS PARA A LINHA APPLE 
P/OS COMPATIVEIS COM APPLE E TK2006 

3. ed. - CR$ 38.100 

ATRAVES OE J060S E PROGRAMAS EDUCA- 
T I VOS VOCE sera' induzido a PENSAR, 
RESOLVER PROBLEMAS, E TOMAR COKHE- 
CIHENTO DE COMO P0DERl( USAR BEN 0 
COMPUTADOR, DE FORMA SIMPLES E DI- 
VERT 1ND0-SE. 



PR06RAMAS C0HERC1AIS DA LINHA APPLE 
P/OS COMPATIVEIS COM APPLE E TK2BM 

Ira's a listagem cohpleta dos pro- 
gramas, DOCUMENT Af AO E FLUX06RAHA. 

01. I - 2. ed. - CR$ 42.000 

MALA-DIRETA, CONTROLE DE ESTOQOE E 
CONTAS A PAGAR E RECEBER. 

VOL. 2 - CR$ 42.000 

UTILITARIO DE ARQUIVOS, CAOASTRO DE 
CLIENTES COM EHISSAO DE FATURAS/ 
DUPLICATAS E CONTROLE DE VENDAS. 



US ANDO 0 VISIPLOT 

CR) 38.000 

0 AUTOR FA2 UMA AH&ISE COMPLETA E 
EIEHPL1FICA0A DO PROGRAMA VISIPLOT 
(6RAFIC0S) E ROSTRA COHO T1RAR DA- 
DOS, OU SEJA , INTERAGIR, COM OS 
PROGRAMAS VISICALC E SUPERVISICALC. 



USANOO 0 ASSEMBLER 6512 
P/OS COMPATIVEIS COM APPLE E TK2090 

CR$ 62.000 

ETEMPLOS F RAT I COS E PESCRIIAO DAS 
INSTRUCTS DO HICROPROCESSADOR 6512 
DUE PODERAO SER APLICAOAS EM OUAl- 
OUER COMPUTADOR DUE TENMA ESTE HI- 
CROPROCESSADOR. ESTE LIVRO PODE 
SER USADO POR UMA PESSOA DUE NUNCA 
PROGRAMOU ANTES 0 ASSEMBLER. 



FACA SEU PEDIDO JA* 



P77 PROGRAMAS TRS 

□ 77 PROGRAMAS APPLE 

□ PRQG.COHERCIAIS-Vl 



□ PROS. C0HERC1 A I S-V2 
GUSANDO 0 VISIPLOT 

□ USANDO 0 ASSEMBLER 



ENVIE UM CHEQUE NOMINAL PARA ATI EDITORA LTDA 
AV.PRES1DENTE WILSON, 165 6RUP0 1211/1216 
CEP: 20030 - RIO DE JANEIRO - R.J. 



MICRO SISTEMAS, setembro/85 












O COMANDO SYSTEM 



retirados HL e BC da pilha e a execu^o 
volta ao programa principal. 

0 m6dulo System compara, entafo, o 
byte lido, que esta no acumulador, com 
55H, o codigo designado a programas 
em linguagem de m£quina. Se o resulta- 
do n&o for verdadeiro, o programa pula 
para 02D1H e novo byte 6 lido e com- 
parado. Caso o resultado seja verdadei- 
ro, o programa prossegue: 



02DB 


06 


06 


LD 


B ,06H 


02DA 


7 E 




LD 


A, <HL) 


02DR 


B7 




OR 


A 


02DC 


28 


09 


JR 


Z , 02E7H 


02DE 


CD 


35 02 


CALL 


0235H 


02E1 


BE 




CP 


(HL) 


02E2 


20 


ED 


JR 


NZ r 02D1H 


02E4 


23 




INC 


HL 


02E5 


10 


F3 


DJNZ 


02DAH 



neste processo. 0 registrador HL e incre- 
mentado no mdximo seis vezes para in- 
dicar os caracteres do nome inserido, 
mas, e se um carater do nome nao for 
encontrado? Nao ha previsao nesta roti- 
na para decrementar HL quando se ini- 
cia uma nova pesquisa do nome, o que 
significa que, quando se entra com um 
nome de seis letras e apenas duas con- 
ferem, reinicia-se a pesquisa n2o mais 
testando desde a primeira letra, mas sim 
a partir da que se havia parado na pes- 
quisa anterior. Esta e a razao pela qual a 
rotina System n2o e capaz de pesquisar 
uma fita ate achar o programa certo, 
como 6 feito no BASIC. 



A seguir, o registrador B e carregado 
com o numero de caracteres (seis) que 
formam o nome do programa System. 0 
acumulador e carregado com o primeiro 
cardter do nome inserido ap6s * ? do co- 
mando System e testado para um zero 
(fim do nome inserido). Cada cardter do 
nome e lido da fita no acumulador e 
comparado a cada letra do nome via te- 
clado. Se, em algum momento, o nome 
inserido n£o for igual ao lido, o progra- 
ma parte em busca de um novo byte 
55H (indicador de formato System), e 
a pesquisa do nome come 9 a outra vez. 

A pesquisa do nome 6 um defeito 



0€O. S€IN.°Q*19 



DadoS 

sistemas de banco de dados 

CURSOS 

DISPONIUEIS 

• Introdufdo 6 Microcomputofoo 

• DOS - PC "Sistema Operational" 

*• UNIX "Sistema Operational" 

• UNGURGCM C "ling. Program 0560" 

• dBfiS€ II "Programo^ao Bdska” 

• deRSC II "Program. Rvon?odo" 

• dBnS€ III "Program. B6sko" 

• LOTUS 1 -2-3 "Plan. €letrdnka" 

* • Framework "Sistema Integrado" 

• Symphony "Sistema Integrado" 

• Wordstar "Protessador de Texto" 

* €m desenvolvimento 



MRTCRIRIS DIDRTICOS: Publica?oes 
Tecnicos descnvolvidos em 
portugues. 

R6CURSOS DIDRTICOS: Conceitos 
e exemplos proticos, atraves de 
Micros e Teloo de 72" 

CURSOS FCCHRDOS € RBCRTOS 

NOVO ENDFREQD 

Ruo Groelandia, 1.750 - Jordim Curopa 
C€P - 01434 - Sdo Paulo - SP 
Telefones: 881-4599 - 881-4032 



02E7 


CD 


2C 


02 


CALL 


022CH 


02EA 


CD 


35 


02 


CALL 


0235H 


02ED 


FE 


7B 




CP 


7BH 


02EF 


28 


B8 




JR 


Z * 02A9H 


02F1 


FE 


3C 




CP 


3CH 


02F3 


20 


F5 




JR 


NZ.02EAH 



Quando o nome inserido pelo teclado 
confere com o nome lido da fita, 6 cha- 
mada a sub-rotina 022CH, onde o aste- 
risco ou espa 9 o da posi9£o 3C3FH (vf- 
deo) 6 selecionado atraves de um EX- 
CLUSIVE-OR. Asterisco XOR OAH 6 
um espa 9 o, e espa 9 o XOR OAH e um as- 
terisco. 



022C 


3A 


3F 


3C 


LD A , ( 3C3FH) 


022F 


EE 


0A 




XOR 0AH 


0231 


32 


3F 


3C 


LD ( 3C3FH ) r A 


0234 


C9 






RET 



0 mddulo System continua lendo um 
byte e comparando-o com 78H (codigo 
de fim de programa) ou 3CH (eddigo de 
infeio de bloco de dados). Se for encon- 
trado um 78H, a execu 9 ao do programa 
6 desviada para 02A9H, onde a sub-roti- 
na 0314H 6 chamada. 



0314 


CD 


35 


02 


CALL 0235H 


0317 


6F 






LD L , A 


0318 


CD 


35 


02 


CALL 0235H 


031 B 


67 






LD H, A 


031C 


C9 






RET 



Esta rotina meramente le os dois ul- 
timos bytes da fita e os coloca no regis- 
trador HL, preparando o endere 90 ini- 
cial do programa lido. 

•2A9 CD 14 03 CALL 0314H 
02AC 22 DF 40 LD ( 40DFH) ,HL 
02AF CD FB 01 CALL 01FBH 

Este registrador 6 entffo guardado na 
posi 9 §o 40DFH, o gravador desligado 
com um CALL 01F8H e o mddulo Sys- 
tem volta ao infeio, reentrando em 
02B2H. Este m6dulo e um loop conti- 
nuo, admitindo a entrada de um grupo 
de programas em linguagem de mdquina 
seqiiencialmente. So a presen 9 a do pon- 
to de entrada de cada programa 6 per- 
dida no loop , restando apenas o do Ulti- 
mo lido da fita. 

Caso se encontre um 3CH, o infeio 
de um bloco de codigos de mdquina serri 
assumido (se nenhum for encontrado, o 
programa entrara em loop ate se encon- 
trar um 78H ou um 3CH). 



02F5 


CD 


35 


02 


CALL 0235H 


02F8 


47 






LD B r A 


02F9 


CD 


14 


03 


CALL 0314H 


02FC 


85 






ADD A,L 


02FD 


4F 






LD C , A 



Um byte e lido e salvo emB.fi feita 
uma chamada a sub-rotina 0314H, onde 
dois bytes sao lidos e colocados em HL. 
Estes tres bytes s£o, respectivamente, o 
numero de bytes a serem lidos no bloco 
e os dois bytes que indicam onde se de- 
ve come 9 ar a carregar o bloco. A sub-ro- 
tina 0314H deixa o valor transferido 
para H no acumulador. Adiciona-se a ele 
o valor contido em L, e este numero e 
salvo no registrador C. 0 registrador C 
serd usado para calcular o CHECKSUM 
para o bloco lido. 

CHECKSUM 

Cada byte subseqiientc e lido da fita 
e colocado no endere 90 especificado 
por HL no momento. Este byte 6 tam- 
bem adicionado ao registrador C para 
atualizar o CHECKSUM. HL e incre- 
mentado para o proximo endere 90 , e 
o loop e repetido ate B (numero de by- 
tes para se ler no bloco) chegar a zero. 



02FE 


CD 


35 


02 


CALL 


0235H 


0301 


77 






LD 


(HL) .A 


0302 


23 






INC 


HL 


0303 


81 






ADD 


A,C 


0304 


4F 






LD 


C , A 


•305 


10 


F7 




DJNZ 


02FEH 


0307 


CD 


35 


02 


CALL 


0235H 


030A 


28 


DA 




JR 


Z ,02E7H 


030D 


3E 


43 




LD 


A r 43H " C 


030F 


32 


3E 


3C 


LD 


(3C3EH) , A 


0312 


18 


D6 




JR 


02EAH 



Quando o bloco 6 totalmente carre- 
gado, outro byte 6 lido da fita. Este e o 
byte do CHECKSUM e deve ser igual ao 
conteudo atual do registrador C. Se for 
igual, o programa pula para trds (02E7H) 
e altera a posi 9 do do video 3C3FH; se 
for um asterisco, coloca um espa 90 , ou 
vice-versa, e come 9 a uma nova pesquisa 
para um fim de programa (78H) ou um 
infeio de bloco (3CH). 

Curiosamente, um byte correto de 
CHECKSUM n£o 6 uma coisa estrita- 
mente necessdria no mddulo System, 
visto que, se este for incorreto, a unica 
alternativa e colocar na posi 92 o do vi- 
deo 3C3EH um C, e o loop volta, inde- 
pendentemente, & posi 9 ao 02EAH, con- 
tinuando a ler o programa normalmente. 

No total, estas rotinas d£o a aparen- 
cia de serem razoaveis e dignas de confi- 
an 9 a. A que se devem, entffo, os proble- 
mas com fitas? Costuma-se dizer que, 
quanto ao loop de tempo nas sub-rotinas 
023 5H e 024 1H, os valores colocados 
no registrador B em 024 8H e 024FH s2fo 
grandes ou pequenos demais. 

Este texto foi baseado na tradu 9 §fo 
do suplemento do capftulo 3 do livro 
The custom TRS-80 & other mysteries , 
de Dennis Bathory Kitsz. 

m 



Rui Ribeiro de Bastos 6 estudante de Ffsica 
na Universidade Federal do Rio Grande do 
Sul e hd um ano tem um micro JR Sysdata, 
no qual trabalha em BASIC e Assembler. 
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A Sharp adorn a dLspasi^n uma avart^adu 
gcra^atj tic o. mipu udorcs dc hoLo, o 

Computer. efue hqlx ertctimva cm tnts 
versdes difcrcntoL Prajpamese para cscnlhcr a 
mate adequada 3s suas nct^sidadcs 
Ttodos cm rccwcsi* da tecnolqgbl Sharp cacao 
presemes no PC ! 5<M> RP. tie 1 1 S K hyte* de 
rnemoria c impa-scsom para dahtiragio dc 
a cores; on no PC 1 211 RP. dc 
L M K byres dc memory corn impressora; ou 
airttla no PC 12 1 L R,com inicrt’jcc para 
ranuLSseie. 



A partir do niomcotu an qur vocc lip um 
Pix kct Qinipurer Sltup. mate de I WI 
aplimth its l-mjo a nuj dLspc^ao 

Mem dc um ctirso gnuis dr kingiLigrni Basic 
ym Nutlnt dc htfi jrma^ucs jxira r 1 

rianiralrtKTiic, a maiur rt-dc tk asste tmda teenies 
doped*. 

Para saber tecnicwiciite mdo mj! ire o 
Pocket Cxmipntcr Sharp, o ciidhor pm^ania C 
%iif para f o 1 1 ) 2 1 1 -946L On ligar o pebprio 
Pocket Computer no scu nrvcntkdor J&iarp 
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Software: 

um produto 
nacional bruto 



A produgao nacional de software vista sob vai ios angulos: 
o trabalho das soft houses; a produ^ao independente; o 
lado dos lojistas e fabricates de hard, entre outros. 



J i fas o tempo em que o ewnpra- 
dor de um micro e Slava preocu- 
padq em adqiiirir uma rniqulno 
que operate vet&tdeiros mita- 
gres. Haje, dc deixoti o mistidsmo de 
lado c procura uma solu?So para os sens 
problem as co ns dente, cada vez irtais, de 
qiie esse objelivo s6 podertf ser alcanna- 
do se ele a liar do is falores: tun equips 
rikmto certo c um software Cerlo. 

Ertquanto no mercado nortc-a me rica- 
no a produto de software foi a mob- 
mestra que popularizes os micros pcs- 
seals, possibiliLando o uso cfclivo rks- 
sas rrkqumas, no Brasil as coisas aconte- 
mam de maneira divert. fttfs iniciamos 
com um equipaniento da linha I RS-80, 
o D-8GG0, da Dismac (primeiro micro 
nacional, kn^ado cm 1980), quejichc- 
gou coin uma considered bagugem de 
software, importado ikgaltncrUc. Ecom 
os outros equjpamentos que sc seguiram 
o quadro n3o foi difcrcnie. 

Frentc a isso f os poucos que sc aven- 
Luravam a invest ir ncste mercado, tU 
nb am que oferecer o software a pregos 
competitivos, abm dc estarem sujeitoa 
as Rutua^tecs do mercado tie hardware, 
o verdadeim earro-cbefe do seLof. 

Esses fatores gcraram uma sprits de 
distorts que acabaram por compromc- 
ter enormemente a nossa produce, 
Alem do units, fberam do usuifio um 
sujdto mal acostumado, is (o c, ele nao 
aprendeu a valorizar o software e muito 
menos a pagar por ele. 



So quaudo, passado o erica nio initial, 
os usuarios dc micros comeg dr am a per- 
Cebcr a necessidadc de sol peck* brasilei- 
ras ( principal men tc na irea administrati- 
va), e os empresarios not a ram que havla 
um segmeuto nilido do mercado que 
nSo poderia set abastecido com pacotes 
ini porta dos. c que a produce de soft- 
ware oome^ou a despond r como pe^a 
fundament ah para gar ant Jr asobreviven- 
tia do mercado como um ludo. 

Entretanto, dessa constata^o ale a 
efetivu consolidate dc uma produto 
nacional dc software, iia um lorsgo Ca- 
in inlio a ser pcrcorrido. A concorrenda 
com o software amerieano, piratcado ou 
import ado legalmcnte, os problemas dc 
produce h rnipluittfio e comer dal Iza- 
9S0, flzeram com que as software-houses, 
pa ra sobre viverem , c neon t rassem fo rmas 
de contomar a situa^fo, segubido, mui- 
tas vexes, cam mhos bast ante pcculiaies, 

A DEFTNI^AO DO MERCADO 

O que vemos atualmente s 3 q soft- 
ware-houses nationals s t tied lean do ba- 
sicamente a produto dc apliealivos, 
printipalmente os dcsiinados a a tender a 
Sirea admini^Erativa ftnanceiro, comcrcia- 
lizandoos cm pacotcs pronto* on sob 
encomenda, 0 diamado software bdsi- 
co ou os utilitarian s^o prod u to* que 
poucas softhouses se aveiituram a pro- 
duzir. 

A entrada dos micros de 16 bits deu 



uma temc^ida nessc mercudo, mas nao 3 
n-fvel dc uma inaior diversiftca^o ria 
products. Algtimas software-houses que 
ate ent£o atendiatn o mercado de 8 bus 
( I RS 80, Apple, CP/M) estflo se voiran- 
do para o de 16 F adaptando sens progra^ 
mas para rodarem tanibcm nos PCs, E 
o caso da Fiuxo Informdtica, uma soft- 
ware-house curioca, Outras passarEim a 
ser represen (antes de software norte- 
americano K 

Eseolliido o mercado, se dc 8 on E(i 
bits, uma software-house pretisa definir 
o olenco dc software que ira produzir. 
Fiira isso b ela normal men tc parte dc um 
desses ponros: detects as neccssidades 
do itiereado, conta com as fatitidasjes jn. 
cxistentes (conhfletmeutos da equips cm 
detunninada area), ou irsnsfonna os pa- 
cotes, feitos sob ettcouicnda em produto 
ftnal 

Muitas vezes o departamento que cut- 
da da parte de ^mmendm de software 
e que por tan to mantdm um con talc 
mais estreito com os dientes, lem con- 
diodes de senlir melhor as neecssidadcs 
do mercado, printipalmcntc quandooo- 
me^a a ser signifies Eiva a incidentia dc 
determinado pedido. Alcm disso. cssas 
Tiecessidade* podem ser percebidas no 
dia-a-dia h priticipalniente no coni at o 
com ns lojas. 

Na produ^So dos pacotes, a software- 
house ainda pode optar por dcserwolve- 
los ou trabalhar com adapta^&es e tradu- 
ces, Atguma^ decidem hn^ar nma linha 
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de programas traduzidos de originais 
norte-americanos, com manual em por- 
tugues, como uma forma de oferecer um 
produto mais barato com um mercado 
certo, direcionando esse lucro para o de- 
senvolvimento de outros pacotes. 

OS CUSTOS DA PRODUgAO 

Abrir uma software-house, legalmen- 
te falando, ate que e bem simples. Bas- 
ta que se registre a empresa na Junta Co- 
mercial, como outra qualquer. A partir 
dai, no entanto, tudo e muito compli- 
cado. A lei, por exemplo, ncTo exige for- 
ma9ao de corpo tecnico minimo; entre- 
tanto, para o empres 4 rio de software 
isto e fundamental. 

Neste ponto, as software-houses se- 
guem caminhos particulares: ou partem 
para a foma^ao de um corpo tecnico fi- 
xo, ou entao trabalham com produto- 
res independentes, sem vinculo empre- 
gatfeio. No primeiro caso, se enquadram 
principalmente as software-houses que 
produzem sob encomenda ou comercia- 
fizam produtos que requerem manuten- 
9^o, adapta9^o e implanta9ao mais so- 
fisticadas. 

O quadro de pessoal, nessas empre- 
sas varia muito, mas geralmente traba- 
lham de dois a tres analistas, uma meia 
duzia de programadores e um bom nu- 
mero de estagiarios. Os analistas ganham 
em irkdia CrS 3 milhOes, os programa- 
dores Cr$ 2 milhoes e os estagiarios tern 
uma pequena remunerate. Apesar de 
existir uma tabela de salarios da APPD, 
dificilmente ela e seguida. Na verdade, 
esse mercado e muito diversificado e o 
saldrio depende mesmo e do porte da 
empresa e do tipo de produ9ate. 

Alem do custo da equipe, a software- 
house ainda pesa outros fatores na ba- 
lan9a, para compor o pre90 Final de um 
software: tempo de desenvolvimento de 
um pacote, custo dos equipamentos, do- 
cumenta92te, implanta9ao, treinamento e 
publicidade. Essa ultima e rateada pelo 
numero de copias que, supoe-se, serSte 
vendidas num determinado espa90 de 
tempo. 

A porcentagem de cada uma dessas 
partes no pre9o Final varia de acordo 
com a softwaie-house, mas, em media, 
os empresarios aFirmam que 50 % e o 
custo da produ9So em si, incluindo pes- 
soal, tempo, equipamento, etc; 30 % por 
conta da documenta9Ste; e, por Fim, 20 % 
com os custos de assitencia ao usuario. 

A documenta9ao, entre esses custos, 
e um ponto muito importante, alem de 
bastante problematic. Parece ser um 
consendo, entre os produtores, a ideia 
de que todo o material explicativo e 
ilustrativo do programa deve ser o mais 
bem cuidado possivel, tanto a nivel de 
clareza das informa9<3es quanto da parte 
grafica e visual. Nao obstante, pelo que 
presenciamos, parece que nem todos con- 



seguem alcan9ar esse padrSo de qualida- 
de. Isso porque a produ92te de uma do- 
cumenta9ao bem elaborada exige da soft- 
ware-house um investimento alto, que 
nem sempre pode ser transferido para o 
pre90 Final do software, com o risco de 
tomd-lo invidvel comercialmente. 

Alguns empresarios dessa irea alegam 
que o proprio usuario n?o valoriza a do- 
cumenta9ao, reclamando quando tern 
que pagar um pouco mais pelo software 
em fun9ao de uma apresenta9ao mais 
cuidada. 

Por Fim, a software-house ainda se 
depara com outros fatores de custo, 
como implanta9ao, treinamento e de- 
monstra9ao. As duas ultimas solicitam 
sempre uma aten9ao maior. Para o trei- 
namento, geralmente, sSte direcionados 
elementos da equipe de produ9ao, isto 
e, os pr6prios programadores. Jd a de- 
monstrate, quando a venda e direta, 



tambem absorve um numero razodvel 
de tecnicos. 

Entretanto, como a maioria das soft- 
houses trabalha com comercializa92fo via 
revendedores, a demonstra9§o nem sem- 
pre e levada realmente a serio. Alguns 
empresarios de software Fincam pe nes- 
sa questffo e n^o aceitam fechar contra- 
to com revendedores que se recusam a 
preparar seu pessoal para demonstrar o 
software adequadamente. 

As softhouses alegam que 6 dificil tra- 
balhar com lojistas, principalmente por- 
que eles nao consideram a venda de soft- 
ware prioritdria. O trabalho de treina- 
mento do pessoal de venda se torna mui- 
tas vezes ineFicaz porque a rotatividade 
dos vendedores e muito grande. Sem fa- 
lar que a parte de manuten9ao e assis- 
tencia ao usudrio e praticamente assumi- 
da unica e exclusivamente pela prdpria 
software-house. 



PRODUQAO INDEPENDENTS 



Tentando minimizar tantos custos de 
produ9ao, algumas software-houses par- 
tiram para o mercado independente, is- 
to e, optaram por trabalhar com progra- 
madores autdnomos, sem o onus de 
manter uma equipe tecnica permanente. 

Geralmente, as softhouses que en- 
train nesse esquema de trabalho se dedi- 
cam a produ9ao de programas de massa. 
Esse soft nao requer implanta9Jo, adap- 
ta9ao e treinamento sofisticados. Ele e, 
do certa forma, um produto autonomo, 
gendrico e moldavel, comercializado ge- 
ralmente em grandes magazines. 

A Microideia, no Rio de Janeiro, e 
uma das empresas de software que ado- 
tam esse novo esquema. Segundo Luiz 
Azevedo, diretor-presidente, a conten- 
9ao de despesas, com o conseqiiente ba- 
rateamento do software, foi a meta a ser 
alcan9ada. “Entretanto, diz ele, esse es- 
quema so funciona numa faixa de mi- 
cros pessoais, principalmente os domds- 
ticos”. 

Experiencia muito semelhante tern a 
JVA, tambem do Rio de Janeiro, deten- 
tora da marca Ciberne Software. Alem 
dos jogos, o forte da empresa, a JVA co- 
mercializa aplicativos, principalmente 
para a linha Sinclair. Os produtos da em- 
presa tern como caracteristicas o fato de 
serem auto-explicativos e documenta- 
dos. Eduardo Neves, um dos socios da 
JVA, aFirma que o software produzido 
por autores independentes nao requer 
implanta92te e adapta9oes; no mlximo 
novas versQes. 

Outras empresas, como a Royal Soft- 
ware, de Sao Paulo, optaram por manter 
um quadro mais reduzido de programa- 
dores e analistas Fixos, deixando uma 



parte da produ9ao a cargo de autores 
independentes. O objetivo da Royal 6 
tornar-se uma editora de software, ou 
seja, se dedicar somente a distribu^So, 
registro, manual, etc. 

Na produ9ao independente, no en- 
tanto, existem problemas tanto do lado 
da softhouse como dos autores. A ques- 
tao do pagamento do software e um dos 
pontos nevralgicos desse sistema de tra- 
balho. Geralmente as softhouses pagam 
aos autores uma porcentagem por cada 
unidade vendida. Nesse caso, a confian- 
9a entre as partes e fundamental, por- 
que, na realidade, o autor nffo tern como 
controlar efetivamente o volume de ven- 
das do seu software, conFiando simples- 
mente nos dados que a software-house 
apresenta. 

A op9ao de pagar pelo software uma 
quantia determinada, comprando os di- 
reitos do autor, e tambem um processo 
complicado. Manuel Neves, da JVA, ex- 
plica que esse metodo se mostra ineFicaz 
porque a empresa estard pagando por 
um produto que, na verdade, nao existe 
legalmeqte. “O que me garante que esse 
autor nao ira amanha ou depois vender 
esse mesmo software para outra soft- 
ware-house? A op9ao por pagamento em 
fun9ao da venda acaba sendo a mais vid- 
vel, principalmente porque a software- 
house tern um nome a zelar e interessa a 
ela manter uma equipe de bons proFis- 
sionais”. 

Manuel Neves acrescentou ainda que 
existe, de certa forma, uma escassez de 
pessoal no mercado. “Faltam proflssio- 
nais especializados nessa area de micros 
pessoais, porque e muito arriscado, num 
mercado como o nosso, viver de produ- 



MICRO SISTEMAS, setembro/85 



33 



SOFTWARE: UM PRODUTO NACIONAL BRUTO 






$ao independente, principalmente para 
essas mdquinas de pequeno porte.” 

Bern, se faltam profissionais nao deve 
ser pela ausencia de interesse dos pro- 
gramadores em trabalhar nessa produ- 
9 ao; e que esse mercado ainda e conside- 
rado muito amador e incerto. Deixar um 
emprego fixo para se dedicar com afinco 
a produ^ao independente e uma decisao 
diffcil. 0 que termina por acontecer e 
que essa produ^So na maioria das vezes 
e um sub-emprego, e isso compromete 
bastante tanto a qualidade quanto a 
quantidade do produto final. 

O LADO DO PRODUTO R 

A figura do produtor independente 
surge, basicamente, de tres caminhos: o 
usu£rio programa por hobby e acaba le- 
vando a serio o que faz; desenvolve soft - 
ware no trabalho e resolve comercializa- 
lo, ou entao, sente uma necessidade do 
mercado e decide partir para a produto 
de um determinado soft, muitas vezes 
ate sob encomenda. 

Seja como for o inicio desse traba- 
lho, o produtor independente tern um 
longo caminho a percorrer nessa emprei- 
tada, e poucos sao os bem sucedidos. 
Nem sempre a qualidade do produto, a 
disposi^ao ou mesmo o tempo que o au- 
tor pode dedicar ao desenvolvimento e 
comercializa^ao de seu produto sao ga- 
rantias de sucesso. 

Pronto o software, o autor ainda tern 
que pensar na documenta^ao. Geralmen- 
te ele proprio tern que arcar com esse 
onus, alem da demonstra^ao, treinamen- 
to, implanta^ao e adapta95es, se neces- 
sario. Depois de todo esse material pron- 
to e organizado, ele sai com o seu pro- 
duto, procurando transpor o grande fos- 
so que existe entre o desenvolvimento e 
produ 9 ^o e a comercializa 9 ao efetiva. 

Os que conseguem transpor essa bar- 
reira, contam com alguma brecha no 
mercado: um “padrinho” na area, ou en- 
tSo algum vfnculo com uma empresa do 
setor. Ja os que nSo contam com essas 
facilidades dificilmente conseguem su- 
cesso. Estes, quando chegam a ver seu 
software comercializado, nem sempre 
tern um retorno que cubra o investimen- 
to feito. 

Caravellas, Engenheiro da Telesp, e 
um programador que esta no momento, 
desenvolvendo software na area de En- 
genharia e Educa 9 ao. Nessa ultima, prin- 
cipalmente, por acreditar ser uma neces- 
sidade do mercado. Mas, segundo ele, a 
dificuldade para encontrar um canal de 
comercializa 9 ao e muito grande. “Na 
produ 9 ^o autonoma voce tern que aliar 
tres fatores fundamental: ser um bom 
profissional na 4rea em que esta direcio- 
nando o software; um bom programador 
e um sujeito que conhe$a o mercado”. 

A experiencia de Luiz Antonio Perei- 



ra, assessor de MS e programador, tam- 
bem nao e das mais animadoras. Luiz 
Antonio chegou a produzir um pacote 
de calculo estrutural em Engenharia 
que, desenvolvido primeiramente para 
atender uma necessidade pessoal, aca- 
bou sendo comercializado. O autor con- 
ta que assumiu toda a parte de produ 9 ^o 
e tentou comercializar pelos canais nor- 
mais, isto e, lojas especializadas, mas 
nao foi bem-sucedido. 

A comercializa95o direta, via publici- 
dade em revistas especializadas, normal- 
mente nao e adotada pelo autor inde- 
pendente, porque e um investimento 
caro. 0 jeito e procurar as lojas especia- 
lizadas. Nessa procura, o que mais se 



ouve sao frases do tipo: “deixa ai o 
programa para eu ver, depois, se me in- 
teressar, eu entro em contato com voce”. 

Fernando da Costa Grossi e mais um 
dos chamados autores independentes de 
software. Ele trabalha nessa atividade, 
em media, quatro horas por dia, em um 
equipamento da linha Sinclair. A maior 
parte dos programas desenvolvidos por 
ele sS'o jogos, os quais, segundo ele, sSo 
bem mais difi'ceis de serem desenvolvi- 
dos do que muitos aplicativos. 

A experiencia de Fernando na comer- 
cializa93o de seus produtos tambem n£o 
foi incentivadora. “Em primeiro lugar, 
as softhouses nao se interessam em com- 
prar software inedito de autor indepen- 



Producao amadora 



m outro universo existente na progra- 
magdo e o dos progra madores amado- 
res , os que produzem software sem pensar 
em comer c ia lizaga o . Para avaliar melhor 
este modo de produgdo, diversas entrevis- 
tas foram realizadas com os colaboradores 
de MICRO SI STEM AS. 

A iniciagao c aprendizado destes pro- 
gr amador es variam bastante , observando - 
se, no entanto, um grande numero de au- 
todidatas, ou seja, que adquiriram um mi - 
crocomputador e aprenderam por conta 
prdpria, estudando os manuais, livros e 
revistas sobre o assunto e complementan- 
do os conhecimentos tedricos com a prd- 
tica realizada na mdquina. Outros, no en- 
tanto, tiveram o primeiro contato com os 
computadores at raves dos cursos obriga- 
tdrios de introdugao a computagdo nas 
universidades ou por meio de cursos li- 
vres. 

Os programadores a madores possuem 
formagdo diversa, tecnica ou nao. abrangen- 
do desde estudantes ate tecnicos, mddicos , 
desenhistas, engenheiros, alem de outras ca- 
tegories nrojissionais. /4 s idades variam de 
16 atd $0 anos e as dreas de interesse sao 
bastante diversas, tais como: animagdo e 
desenvolvimento de jogos ; banc os de da- 
dos; editores de texto, animadores grdfi - 
cos ; compiladores; p la nil has eletrdnicas ; 
aplicativos para uso domdstico, educacio- 
nal, financeiro, entre outros. 

COLABOR AN DO COM AS REVISTAS 

O contato entre as revistas de Informd- 
tica e os programadores amadores, normal- 
men te, fica restrito a relagdo editor a -lei tor, 
podendo em alguns casos evoluir para uma 
forma mais participativa, onde o lei tor pas- 
sa a ser um colaborador enviando os seus 
programas para a re vista, interessado prin- 
cipalmente em auxiliar outros leitores, 
compartilhando experiences e conheci- 
mentos. Existem tambdm aqueles que que- 
rem divulgar o seu trabalho para enrique- 
cer o currfculo. 

Os programas enviados pelos colabora- 
dores sao originais que eles consideram in - 
teressantes para divulgagao, normalmente 
escritos em BASIC ou Assembler, poden- 
do ate ser, em alguns casos, adaptagoes de 
iddias publicadas em revistas estrangeiras, 
o que d defendido pela maioria sob o ar- 
gumento de que “aproveitar boas iddias, 
desde que sejam uteis, nao d copiar”. Exis- 
tem, entretanto, alguns programadores que 



desen volvem software utilitdrio (renumera- 
dores, montadores Assembler, compilado- 
res) ou aplicativos em geral a penas para sa- 
tisfazer as suas necessidades especificas, 
nao demons trando , portanto, interesse em 
divulgd-los. 

Hd um cuidado praticamente nao ob- 
serwdo pelos colaboradores. no que diz 
respeito a documentagao dos programas 
enviados. A maioria in forma a penas a fun- 
gao do programa e os principal cotnandos, 
nao tendo a preocupagao de descrever o al- 
goritmo ( tdcnica utilizada para resolver um 
problema) ou as partes mais complexas. a 
nao ser no caso de programas utilitdrios 
que tenham alguma possibilidade de co- 
mercializagdo. 

Primeiramente, alguns colaboradores 
experimentam enviar os seus programas 
para vdrias revistas, pordm, como algumas 
nao respondem, eles passant a enviar so- 
tttente para aquela que o tratou adequa - 
damente, seja esclarecendo du vidas ou in- 
forma ndo a aceitagdo ou os motivos da re- 
cusa, se for o caso. Todos os colaboradores 
ficam satisfeitos com a aprovagdo de um pro- 
grama, havendo quern diga que “isto me- 
lhor ou a minha posigao e cone ei to no em- 
prego “. A recusa chega a provocar em mui- 
tos frustragao, mas, em outros, atua como 
estlmulo para o desenvolvimento de um 
novo programa. 

Uma tendencia observada entre os cola- 
boradores t a leitura de revistas estrangei- 
ras de Informdtica, visa ndo aproveitar 
iddias uteis. Nesse a spec to, existe uma cer- 
ta preferencia por programas e artigos pra- 
ticos de hardware, normalmente relaciona- 
dos a area de interesse de cada um, poden- 
do variar dos utilitdrios, destinados a ex- 
plorar um maior potencial da mdquina, aos 
jogos e programas aplicativos para editor 
rextos, fazer cdlculos astrondmicos, con - 
trolar os investimentos etc. 

Os programadores amadores conside- 
ram fundamental o papel das revistas de 
Informdtica no Brasil, acreditando que aci- 
ma de tudo elas sejam um veiculo aberto 
para o intercambio de in formagdes e iddias, 
e para esclarecer o que d publicado nos 
manuais e livros. Outros acham que as re- 
vistas tern a fling do de conscientizar os 
usudrios para que estes valorizem os equi- 
pamentos e programas de boa qualidade 
produzidos no Brasil, cobrar dos fabric an- 
tes o respeito pelo consumidor e, por ftm, 
estimular o uso de micro em aplicagoes 
uteis a sociedade e ndo a penas em jogos. 




Nada como ter 20 anos e ser 
a primeira da turma. 



No ranking oficial da Ga- 
zeta Mercantil e da revista Da- 
dos e Id&as, sobre os “Os 100 
Maiores da Informdtica’ ’ , nao 
deu outra coisa: pela 3? vez 
consecutiva, a Clappy ocupou 
a lideran^a entre as lojas espe- 
cializadas do Brasil. 

Seu faturamento em 84 foi 
quase o dobro da segunda co- 
locada (Cin6tica-Sao Paulo) e 
o triplo da terceira (Compu- 
shop-Sao Paulo). 

Na coloca^ao geral do se- 
tor, a Clappy passou do 81 ? lu- 
gar, em 82, para o 66? em 84. E 
isso num ranking que inclui 
empresas importantes como a 
IBM, Serpro, Burroughs, Itau- 



tec, Elebra. Alem de outras, do 
porte da Olivetti e Unitron, a 
frente das quais a Clappy se co- 
locou. 

O primeiro lugar da Clappy 
nao mostra apenas que ela ven- 
deu mais do que as outras lojas. 
Ele prova que o atendimento 
perfeito, antes e depois da com- 
pra, gera a confianga e fidelida- 
de dos clientes. Que os pre? os 
mais baixos, permitidos por 
um estoque bem dimensiona- 
do, garantem uma lideran^a 
efetiva de mercado. Que a im- 
planta?ao e opera?ao de soft- 
wares especificos torna os com- 
putadores vendidos por nos 
ainda mais uteis e eficientes 



para os usudrios. 

Essa atengao e dedica^ao 
ao mercado da informdtica, 
valorizada por uma excelente 
estrutura prdpria de manuten- 
?ao e assistencia tdcnica, aca- 
baram fazendo com que a 
Clappy passasse a vender, alem 
do Rio de Janeiro, para todo o 
Brasil, atraves do Reembolso 
Varig. 

Agora, a responsabilidade 
de ser a 1 ? vai fazer a Clappy se 
esforgar ainda mais. 

E isso nao e diflcil, porque 
quern ja e a primeira da turma 
aos 20 anos, certamente vai 
ter um futuro brilhante pela 
frente. 




O lado genie da mdquina 

Centro: 

Av. Rio Branco, 12 - loja e sobreloja 
Tel.: (021) 253-3395 

Copacafoawa* 
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dente. Depois, para vender direto para 
as lojas, o autor tem que bancar as des- 
pesas de produ9ao e copias, para montar 
um pequeno estoque, o que e muito ca- 
ro”. 

Entretanto, a historia dos autores in- 
dependentes nao e feita so de experien- 
cias mal sucedidas. Enio Garbin come- 
90 U a programar no seu Apple por hob- 
by, sem pensar em comercializa9ao. Seu 
primeiro produto foi um Micro Banco 
de Dados, e a via de penetra9£o desse 
software no mercado foi um contato 
que Garbin mantinha com um conheci- 
do empresdrio da area, que lhe introdu- 
ziu no conturbado mercado de revendas. 

Apesar de nao ter obtido um grande 
sucesso com esse software, Enio Garbin 
prosseguiu na produ9ao, desenvolvendo 
outros pacotes, como Ativo Fixo, Con- 
tas Correntes, Controle de Estoques e 
Contabilidade Geral, todos para Apple. 
Enio assumiu sozinho a parte de desen- 
volvimento, produ9ao e documenta9£o 
do material, abrindo para isso a EAG 
Engenharia de Sistemas. 

Mesmo tendo contado com um padri- 
nho na area, Enio Garbin afirma que sao 
muitas as dificuldades para se conseguir 
furar o bloqueio. Segundo ele, as lojas 
nao se interessam muito em comerciali- 
zar software, muito menos dispensar 
pessoal para demonstra9oes ou coisa pa- 
recida. “O desconhecimento do vende- 
dor de software e muito grande.” 

Abrir uma software-house e comer- 
cializar o seu produto foi tambem o ca- 
minho seguido por Mdrio Kaphan, que 



criou a Humana Informatica, cujo unico 
produto e o pacote de comunica9ao cha- 
mado Z. O Z foi produto de uma enco- 
nienda feita pela Dataline, empresa que 
representa no Brasil a Data Resources, 
subsidiaria da Mcgraw Hill. 

”Eles precisavam de um banco de da- 
dos com caracteri'sticas que os progra- 
mas la de fora nao possufam. Dada essa 
encomenda resolvi criar um produto 
completo. O Z foi desenvolvido em um 
equipamento Nexus, da Scopus”. A op- 
9ao pela Scopus, como produtora, para 
comercializa9ao do produto e confec9^o 
do manual, foi a solu9ao encontrada por 
Mdrio Kaphan para viabilizar o Z a m'vcl 
nacional. A Scopus paga royalties a Hu- 
mana por copia vendida. 

Durante os seis primeiros mescs apos 
o lan 9 amento do Z, a Scopus manteve 
exclusividade na comercializa9ao, mas 
agora a Humana come9ara a distribui'-lo 
para lojas e fara tambem venda direta. 
“Estou tentando entrar no mercado de 
forma altamente profissional, contando 
inclusive com a ajuda de duas pessoas da 
area de marketing, especializadas em In- 
formatica”, diz Mario. 

”0 que tem acontecido, como rea9ao 
ti'pica do mercado, e uma certa reserva 
do cliente em potencial, logo de irn'cio, 
mas depois de ver o programa a aceita- 
9ao e completa.” Isso inclusive fez com 
que Mario mudasse sua visao em rela9ao 
ao mercado brasileiro, ja que antes ele 
nao acreditava na viabiliza9ao de um 
software independente e de uma peque- 
na softhouse, como a Humana. 



NA HORA DE VENDER 



Procura-se 




Recompensa: 
Cr$ 350.000,00 




As campanhas publicitarias contra a pirataria. 



Nao sao apenas os produtores inde- 
pendentes que enfrentam dificuldades 
na hora de comercializar o seu produto, 
as proprias software-houses, com toda a 
estrutura montada que possuem, tam- 
bem se deparam com problemas nesse 
sentido. 

A comercializa9ao via lojas e sempre 
problematica. A venda direta, feita por 
algumas empresas, seria uma excelente 
solu9ao se as softhouses tivessem recur- 
sos para assumir mais esse onus. Para 
contar com esse tipo de venda, a empresa 
deve manter um departamento especiTico, 
com uma equipe de vendedores especia- 
lizados e uma boa rede de distribu^ao. 
Alem disso, precisa investir maci 9 amen- 
te em publicidade, o que nao e barato. 

O maximo que as softhouses fazem e 
selecionar um pouco esse mercado, e 
oferecer treinamento aos vendedores, di- 



recionando a venda direta para areas 
onde nao existem lojas ou representan- 
tes. Outras procuram dotar esses ultimos 
de maiores subsidios que facilitem a de- 
monstra9ao e o entendimento do soft- 
ware, como tutorials em disco ou fita. 

Em alguns casos, no entanto, a venda 
em lojas nao pode ser negligenciada, de- 
vido ao poder de penetra9ao que esses 
estabelecimentos possuem. Principal- 
mente as softhouses que comercializam 
produtos de massa e software mais bara- 
to, encontram nas lojas e nos grandes 
magazines o vefculo ideal para escoar 
sua produ9ao. 

No setor de comercializa9ao, porem, 
o problema mais serio enfrentado pelo 
empresariado de software e, sem duvida, 
a pirataria. Ela afeta em maior ou menor 
grau as empresas de software, mas ne- 
nhuma esta livre de ser atingida. As ar- 



mas utilizadas para fazer frente a esse 
mal nao sao muito seguras. Apesar das 
tecnicas de prote9^o do software ja de- 
senvolvidas, muitos acreditam que nao 
sera esse o caminho que a empresa na- 
cional devera seguir. 

En quanto alguns investem em tecni- 
cas de prote9^o, por acreditarem que e o 
unico recurso que possuem, outros 
acham um desperdicio de tempo e di- 
nheiro se dedicar a isso, porque nao 
existe, na verdade, um metodo eficaz e 
infalfvel. No mdximo, o que se pode 
conseguir e dificultar o trabalho dos pi- 
ratas, mas isso nao justifica um maior in- 
vestimento nessa area. 

Muitas software-houses consideram 
tudo uma quest^o de competencia e 
criatividade. Para essas, o empresario 
tem que ser mais rapido do que o pirata; 
abrir os seus softwares a vontade e ven- m 
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der maci^amente, a presos que ninguem 
tem no mercado, oferecendo, ainda, ga- 
rantias que o pirata n£o tem condi^Oes 
de dar. 

A necessidade urgente de uma legis- 
late para o setor e um ponto que esta 
muito prdximo dessa discuss£o. Os em- 

f uesdrios da £rea de software, quando 
alam em pirataria, nSte deixam de men- 
cionar a legislate como uma maneira 
n£o de impedir a copia indiscriminada 
do software, mas de inibir essa ag$o, im- 
pondo penalidades para quern a pratica. 
Algumas softhouses estate se unindo e 



ativando campanhas publicitarias contra 
a pirataria, com chamadas do tipo “Soft- 
ware e como uisque: se nao for legitimo 
voce sabe no que d£”. Entre elas estate a 
Compucenter, Dataldgica e Brasoft. 

Essa iniciativa esta sendo vista com 
bons olhos pelo pessoal que esta de fora ; 
entretanto, existe um grupo que acha 
que campanhas desse genero deveriam 
ser encabe 9 adas por orgaos de classe, 
como a Assespro, porque ai sim teriam 
maior representatividade e poder de 
pressao junto & opiniao publica. 



O SOFT, NAS EMPRESAS DE HARD 



0 software nSb e apenas uma preo- 
cupa^o das softhouses; os fabricantes 
de micros, em sua maioria, se voltaram 
tambem para a produ 93 te de software 
como uma forma de garantir a venda de 
seus equipamentos. As politicas de in- 
centive e desenvolvimento de soft, con- 
tudo, diferem um pouco. Enquanto al- 
gumas empresas optam por manter equi- 
pes de desenvolvimento trabalhando na 
prtepria fdbrica, outras credenciam soft- 
ware-houses ou mantem convenios com 
institui^Qes. 

Hoje, com quatro diferentes equipa- 
mentos no mercado, a Microdigital nate 
poderia deixar seu publico na mao a 
procura de programas. Foi criada entate 
uma software-house cujo controle acio- 
ndrio nao e exatamente igual ao da Mi- 
crodigital, mas e bem parecido. Elas sfo 
o que poderfamos chamar de empresas 
coligadas. A Microsoft tem inclusive 
obriga 9 ao expressa em contrato de colo- 
car no mercado software que de suporte 
aos novos produtos da Microdigital. 

Entretanto, segundo o diretor tecni- 
co de ambas as empresas, Paulo Lauan- 
di, a comercializa 9 ate dos programas da 
Microsoft e independente da Microdigi- 
tal, “inclusive, a software-house j£ tem 
alguns programas para outras linhas de 
equipamentos, a serem colocados no 
mercado.” Estes produtos ainda nao saf- 
tam por causa do recente lan 9 amento do 
TK 90X, no qual a Microsoft jd vinha 
trabalhando hi cerca de nove meses. 

Paulo representa a propria integrate 
entre as duas empresas, ja que e ele 
quern cuida da parte de software da Mi- 
crodigital e 6 diretor tambem da Micro- 
soft. Esta ultima possui hoje cerca de 
140 programas para as mais variadas 
£reas. 0 fato de ser ligada ao fabricante, 
segundo Paulo, nate prejudica o relacio- 
namento com outras software-houses, 
j i que o interesse 6 que essas continuem 
desenvolvendo programas para a linha 
de equipamentos da Microdigital. 



Os programas levados por autores in- 
dependentes sate analisados, e se forem 
bons a Microsoft compra, como foi o ca- 
so do vestibular de fisica e matemdtica e 
do programa Pert-CP/M-85. Paulo co- 
menta que a Microsoft chega inclusive 
a emprestar equipamentos para autores 
independentes, desde que estes apresen- 
tem um piano com descr^ate do progra- 
ma que pretendem desenvolver e o pra- 
zo. A Microsoft esta tambem fechando 
um contrato com a Universidade do Rio 
Grande do Sul para o desenvolvimento 
de alguns projetos de software. 

Ja a Itautec mantem uma equipe para 
desenvolvimento de software, mais vol- 
tada ao desenvolvimento de sistemas 
operacionais, linguagens, alguns aplicati- 
vos como planilhas eletronicas e editores 
de texto, ou programas especificos para 
determinados segmentos do mercado, 
como videotexto e automa 9 ao comer- 
cial. Pordm, o objetivo nao e concorrer 
com as software-houses, conforme escla- 
rece Jose Roberto Ribeiro do Valle, ge- 
rente de produtos de microcomputado- 
res. Uma prova disso 6 o programa cria- 
do pela Itautec para estimulo ao desen- 
volvimento de software em seus equipa- 
mentos, que sao vendidos com subsidios 
para as software-houses. Com este pro- 
grama foram cadastradas cerca de 200 
software-houses que produziram mais de 
300 aplicativos. Estes programas corn- 
poem o catalogo da Itautec, onde 
consta a origem de cada um deles, o 
nome da software-house ou do autor, no 
caso dos independentes. Para estes, a 
empresa mantem equipamentos dispom- 
veis em sua sede, e uma vez cadastrados 
mediante a apresenta 9 ao de um projeto 
eles podem usar as mdquinas. 

Uma politica parecida e adotada pela 
Proldgica, que hoje fabrica os Sistemas 
600, 700, Super 700 e SP-16. A Prologi- 
ca tambem credencia software-houses 
que possuam programas para seus equi- 



pamentos, mediante uma avalia 9 ao do 
programa. Hoje, existem 40 software- 
houses credenciadas e 120 programas 
que compteem o catalogo de software da 
empresa. Alem disso, possuem uma 
equipe interna formada por programa- 
dores e analistas que date suporte aos 
aplicativos que foram desenvolvidos na 
prtepria empresa, que sate: folha de paga- 
rnento, contas a pagar e receber, contro- 
le de estoque e contabilidade geral. 

Segundo Marilena Siviero, gcrente de 
software, esses aplicativos foram desen- 
wlvidos na epoca de lan 9 amento dos 
computadores para dar suporte a estes e 
nao representam concorrencia com soft- 
ware-houses, ja que a politica da empre- 
sa e de tambem incentivar o desenvolvi- 
mento de programas por terceiros. Esta 
sendo criada na Proltegica uma politica 
para autores independentes que, sendo 
apresentados por alguin cliente da em- 
presa, poderate ser credenciados e seus 
programas passarffo a integrar o catalo- 
go. 

Tanto a Prologica como a Itautec 
mantem convenios com universidades, 
facilitando a venda de equipamentos 
atraves de descontos. A Itautec montou 
inclusive um banco de informa 9 tees com 
os projetos de software que estate sendo 
desenvolvidos nas universidades com as 
quais mantem convenio, para que haja 
um intercambio entre estas. 

A Unitron - fabricante da linha Apple 
- mantem uma equipe composta por 
um engenhefro e dois analistas, mas es- 
tes se dedicam quase que exclusivamen- 
te ai elaborate de software de comuni- 
ca 9 *fo, para liga 93 te do APII a outras md- 
quinas. Com rebate &s software-houses, 
a politica da Unitron e de nate apenas 
cadastrar mas adquirir programas destas, 
que passam a ser comercializados sob a 
marca Unitron, porem com referenda ai 
software-house ou aos autores. Segundo 
o diretor da empresa, Geraldo Augusto 
de Azevedo Antunes, este procedimen- 
to tem por objetivo levar o software aos 
lugares onde as software-houses geral- 
mente nate atingem, como estados e ci- 
dades distantes das grandes capitais, mas 
de forma alguma fazer qualquer tipo de 
concorrencia as software-houses. Tanto 
que, segundo explica Geraldo Antunes, 
a Unitron adquire os direitos para a co- 
mercializa 9 ao dos programas mas os 
mesmos podem continuar sendo vendi- 
dos diretamente pelas prteprias software- 
houses. Faz parte ainda do estimulo ds 
software-houses a venda dos equipamen- 
tos da Unitron a pre 9 o de custo. Quanto 
aos autores independentes, quando estes 
possuem um projeto para desenvolvi- 
mento de programa a Unitron coloca i 
dispos^ate equipamentos na prdpria em- 
presa, e conforme o resultado pode vir 
a comprar o programa. 



A empresa mantem ainda convenio 
com o Centro de Informdtica Aplicada 
d Educa 9 ao, da Unicamp, e com o Dire- 
t 6 rio Central de Estudantes da PUC-Sao 



Se os fabricantes de hardware, reco- 
nhecendo a importancia do software, 
partiram para um esquema alternativo 
de incentivo, ou mesmo produ 9 ao, a 
maioria dos lojistas ainda nate encontrou 
o caminho ideal para lidar com o soft- 
ware. 

As dificuldades apontadas por aque- 
les que se dedicam a esse mercado sate 
muitas, e alguns ainda veem o software 
como um brinde que deve ser oferecido 
ao usudrio na compra do hardware, 
numa tentativa de garantir a clientela. 
Alem disso, muitas lojas, principalmen- 
te as que se dedicam a venda de equipa- 
mentos domesticos, partiram para a co- 
mercializa 9 ao de ctepias de programas es- 
trangeiros quase que exclusivamente. 



Paulo, onde foi instalado um micro para 
uso dos alunos de processamento de da- 
dos e eventual desenvolvimento de pro- 
gramas. 



Mesmo assim, o software, geralmen- 
te, representa uma pequena parcela no 
faturamento total. Isto porque, embora 
o lucro por unidade seja satisfat 6 rio, 
nao se vende o suficiente para obter 
uma quantia expressiva. Mas nem tudo 
e crise e ha quern afirme conseguir viver 
da venda de software. Este e o caso, por 
exemplo, da loja carioca Micromaq que, 
de acordo com seu proprietario, Edson 
Abib, tem a maior parte do faturamento 
proveniente da venda de programas. 

Agora, se viver da venda de software 
e um feito herteico, o que nao dizer de 
viver do desenvolvimento? Neste ponto 
todos sao unanimes: e praticamente im- 
possfvel, apesar do pre 90 - menor que o 
de uma software-house - que a loja geral- 



mente oferece. Sabe-se que muito pouco 
e desenvolvido e que isto e resultado de 
varios fatores. 

Na realidade, aqueles que ousam criar 
alguma coisa sabem que o retorno, prin- 
cipalmente financeiro, nate e nada ani- 
mador. Este e um dos motivos que leva 
i produ 9 ao apenas sob encomenda, que 
e como geralmente trabalham os lojistas. 
Os programas criados, ou adaptados, s£o 
feitos por equipes proprias, que na maio- 
ria das vezes sao professores dos cursos 
oferecidos nas lojas, ou por free-lancers, 
profissionais independentes que traba- 
lham mediante uma comissao, geralmen- 
te de 50%, no pre 90 do software. 

Alem de tudo, por ironia ou n£o, a 
loja tambem enfrenta a pirataria e n£o 
hi como evitar que os poucos progra- 
mas desenvolvidos sejam copiados. O 
proprietario da loja Mikros, Leonardo 
Maltarolli, chega a afirmar que n£o pro- 
tege os programas da loja para nio gerar 
antipatia. 

Por todas estas dificuldades, alguns 
consideram o desenvolvimento nada in- 
teressante. A loja Ciencia Moderna, por 
exemplo, ve no software apenas uma 
forma de atrair fregueses e aumentar, as- 
sim, a venda de publica 96 es, que e tradi- 



O SOFTWARE NAS LOJAS 



A espera da lei 



IJd oito anos o pais vivencia na prdtica, 
If e hd um a no, legalmente, a reserva de 
mercado no setor de hardware. Em contra- 
partida, o setor de software continua sem 
uma legislapTo, e & Idgico que isto nao se dd 
por acaso. 

O representante da Assespro (Associagao 
Brasileira das Empresas de Servigos de In for- 
mdticaj no CONIN , Jose Maria Texeira da 
Cunha Sobrinho, atribui esta indefmigdo a 
varios fatores. Segundo ele, o primeiro d o 
fato da industria de hardware ter se consoli- 
dado no pals antes da de software, o que fez 
com que, em determinado momento, ela ti- 
vesse maior significagffo economica. Hoje, 
ele afirma, esta predominancia ndo d tdo e vi- 
de nte, visto que, em termos de volume de 
dinheiro negociado, os dois setores se apro- 
ximam. O argumento da crise e do reduzido 
capital para investimento ndo pode, segundo 
Sobrinhb, ser considerado justificative para 
a suposta estagnagdo do setor, pois “a falta 
de verba d superada quando um empreendi- 
mento d considerado viavel. " 

Outro ponto ressaltado por Josd Maria 
“d a falta de um mercado mais ex pressivo, 
pois a partir do momento em que o software 
for encarado no pais realmente como um 
produto , de maneira a se desenvolver os 
mercados intemo e externo, a legislagdo sera 
inevitdvel ”. 

A inexistencia de unidade no setor d 
tambdm vista pelo membro do CONIN 
como um empecilho a determinagdo da lei 
de software - "a maior parte dele d forma- 
do por pequenas empresas, muitas vezes atd 
individuals, que ndo mantem qualquer liga- 
gdo com a Assespro, o que enfraquesse o po- 
der de pressao do grupo e prejudica a agdo 
do todo 

Outro entrave d legislagdo d certamente a 
agdo das multinacionais, que se sentindo 



ameagadas com a regulamentagao do soft- 
ware no Brasil - o que certamente dificulta - 
rd sua livre atuagdo no pais - jd comegam a 
reagir as novas propostas. 

Com relagdo a forma de pro teg do de 
programas a ser adotada, a Assespro defen- 
de a postura de que eles ndo devem ser tra - 
tad os nem como obra artistica, quando se- 
riam enquadrados na lei de direito autor al; 
nem mesmo como propriedade industrial, o 
que levaria o produto a ter uma paten te in- 
dustrial, jd que ambas as formas apresentam 
inconvenientes. No caso da patente, por 
exemplo, ela sd pode ser adquirida quando o 
produto d uma novidade, sem que exista 
qualquer outro semelhante, e isto raramente 
aeon tec e com o software. Tratando-se de 
direito autoral, a primeira inconveniencia e 
quanto ao prazo deprotegao, extenso demais 
ftoda a vida do autor; de seus pais, filhos e con - 
juge e mais 60 anos apos sua morte), isso sem 
falar no fato da lei afirmar que qualquer 
modificagao na obra so pode ser feita com 
autorizagao prdvia do autor e, em termos de 
software, esta medida e impraticdvel. 

DE OLHO NOS PIRATAS 

Jose Maria Sobrinho ve na falta de uma 
legislagdo uma das maiores dificuldades en- 
contradas pelo setor de software no pais, jd 
que ela seria a forma mais eficaz de dimi- 
nuir a pirataria. Mas enquanto a lei ndo vem 
- “e pelo visto ainda teremos que esperar 
cerca de dois anos” Sobrinho sugere que 
se tomem providencias e se anunciem os pi- 
ratas: (, com todos os entraves de uma justiga 
morosa e que, de certa maneira, ndo estd 
preparada para enfrentar esta espdeie de pro- 
blema , devemos tornd-lo publico, divulgan - 
do no meio, nominalmente, pessoas e em- 



presas que pratiquem a pirataria Ele afir- 
ma ainda que “ talvez uma medida importan- 
te, de cardter institucional, fosse a de escla- 
recer o usudrio sobre os perigos que ele cor- 
re ao adquirir uma cdpia pirata, sobre tudo 
pela falta de apoio no desenvolvimento e 
acertos eventuais que o programa requer *\ E 
acrescenta, 4 feliz men te, jd hdalgum sucesso 
neste sentido. Sabe-se, por exemplo, que as 
empresas estatais e multinacionais procu- 
ram se certificar de que estdo comprando a 
cdpia de seu real proprietdrio ou ae um re- 
presentante autorizado, o que jd d uma evo - 
lugdo muito boa Visando combater de ma- 
neira efetiva as cdpias ilegais, a nova direto- 
ria da Assespro, que tomou posse em agosto, 
pretende criar uma comissao especial para 
tratar do assunto. 

Outra providencia que estd sendo reivin- 
dicada pela Assespro, na tentativa de se mo- 
ralizar o mercado nacional, “d que o soft- 
ware estrangeiro so possa ser comercializa - 
do no pats por empresas nacionais ou, pelo 
menos, com sua participagdo. Por outro la- 
do, V as firmas estrangeiras que tiverem seus 
softwares a venda no Brasil, se compromete- 
rdo a invest ir um percentual deste fatura- 
mento no desenvolvimento de produtos bra- 
sileiros ". 

Enquanto se espera pela definigdo da lei, 
o jeito d discutir os problemas do setor a tra - 
vds dos drgdos competentes jd criados por 
lei. No ambit o do CONIN, muitas discussoes 
tem sido realizadas, principalmente no que 
diz respeito a definigdo do I Plano Nacional 
de Informdtica f Planin J. Sobrinho informa 
q ue ‘‘jd foram enviadas diver sas sugestdes a 
SEI com o objetivo de elaborar uma nova 
versdo, jd que a primeira, feita as pressas no 
final do Governo Figueiredo, d considerado 
lamentdvel e trata muito superficialmente os 
problemas relativos ao software e servigos ” 
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cionalmente seu forte. Na opiniafo do ge- 
rente Paulo Andre Marques, o cresci- 
mento do comercio de programas c mui- 
to diffcil e a solu9ao seria vende-los a 
um pre90 bem acessivel de maneira a 
nSo incentivar a pirataria. 

AS ESTRATEGIAS 

Comprova-se mais uma vez que difi- 
culdade e criatividade andam sempre 
juntas. Se o mercado esta dificil - e e 
preciso sobreviver - o que n£o faltam 
sao ideias para driblar a concorrencia, e 
cada loja tenta descobrir sua formula 
magica para ganhar uma fatia deste bolo 
t$o disputado. A loja Microcenter e um 
bom exemplo: para tentar comercializar 
os produtos que desenvolve, ela esta 
mandando cartas a possi'veis clientes, in- 
formando da demonstra9ao de softwares 
importados ou mesmo dos descnvolvi- 
dos para outras empresas. Segundo Jose 
fcaro Correa, gerente da loja, desta for- 
ma o cliente teria a oportunidade de 
avaliar os softwares jd existentes e com- 
provar a necessidade de se desenvolver 
ou n2o um programa especifico para seu 
caso. 



PRODUTO NACIONAL BRUTO 



Na Micromaq a estrategia e outra: de- 
pois de ter aumentado seu cadastro de 
clientes com a venda por reembolso pos- 
tal, o proprietario pretende partir, em 
setembro, para o desenvolvimento. Para 
tal, a empresa aceitara, para revenda, 
programas feitos por independentes, que 
serao submetidos a uma avalia92o. De- 
pois de aprovados , os programas ser5o 
embalados e comercializados, tambem 
em outras lojas, com o selo da Micro- 
maq. A revenda de copias de jogos e uti- 
litarios ja e feita em outros estados, e 
para isto foi ate criada uma embalagem 
especial, com instn^oes por fora,visan- 
do facilitar a venda. 

OS MAGAZINES 

Se nas lojas, as vezes, os software e 
tratado como um produto de menor im- 
portance, nos grandes magazines isto 
acontece ainda com maior frequence. 
Para se ter uma vaga ideia da situa9ao, 
poucos sao aqueles que possuem um de- 
partamento especializado na venda de 
equipamentos e programas. 

Ha magazines onde, apesar de existir 
um departamento especializado em in- 



formatica, o mesmo nao acontece com 
o vendedor - o que nao permite que ele 
fa9a uma demonstrate do software ou, 
sequer, uma sugestate na compra. Na rea- 
lidade, sao os proprios vendedores que 
afirmam sentir falta de treinamento. Se- 
gundo eles, muitos dos problemas en- 
contrados pelos usuarios estate relacio- 
nados com os programas e, como nSo ha 
no9ao de como soluciona-los, o cliente 
sai perdendo em tcrmos de atendimen- 
to. 

As diferen9as entre lojas e magazines 
nao param nas instancies e atendimen- 
to, elas tambem sao obvias nos tipos de 
produtos a venda e na propria clientela. 
Enquanto nas lojas o usudrio vai em bus- 
ca de diversos tipos de programas - uti- 
litarios, jogos e aplicativos - e linhas de 
equipamentos; nos magazines, o vende- 
dor nao tern a menor duvida: “vende- 
mos mais jogos para a linlia Sinclair”, o 
que evidencia uma venda tipicamente de 
massa. 



Reportagem de Graga Santos, Stela 
Lachtermacher, Mdnica Alonso e Carlos 
Alberto Azevedo. 




O soft importado legalmente 



E xiste uma forma legal de entrada de 
software estrangeiro no Brasil: a trails 
da represen tag do destes por parte de empre- 
sas nacionais. Estas man tern contato com as 
software-houses estrangeiras e, mediante um 
contrato, passam a importar cdpias de deter- 
minados programas, ou obtem lie eng a para , 
a partir de um disco mestre. tirar cdpias des- 
ses programas, normalmente com o paga - 
mento de royalties sobre cada cdpia vendi- 
da. 

Este procedimento, apesar de nao haver 
ainda uma regulamentagao para o software, 
d tido como legal, tan to que, explica Octd- 
vio Slemer, diretor da Dataldgica - uma das 
empresas representantes de software estran- 
geiro no pals para a remessa de dinheiro 
d empresa estrangeiro pede-se uma isengao 
de cobertura cambial a Cacex, que d o drgao 
do Governo responsdvel pelo comdrcio exte- 
rior. Mediante esta autorizagao, faz-se o de- 
pdsito do valor correspondente em cruzei- 
ros aqui, em um banco brasileiro, e estc emi- 
te uma ordem de pagamento para sua filial 
no exterior, tudo isso com base no cambio 
oficial do ddlar. 

A Dataldgica d representante exclusiva 
no Brasil da Ashton fate, a software -house 
que desenvolveu os conhecidos dBase (lie 
III) e Framework. Segundo Octavio Slemer, 
sao vend id as, em mddia, 600 cdpias por mes 
desses tres pacotes, sendo 80% deste total 
relacionado as vendas do dBase, e os outros 
20% do Framework. O percentual pago a 
Ashton Tate varia de acordo com a venda 
bruta de cada um dos pacotes. As cdpias sao 
feitas pela prdpria Dataldgica, com autoriza- 
gao da empresa americana, e aqui tambdm 
foram traduzidos e ad apt ados os manuais. 

Apesar da maior parte das vendas da Da- 
taldgica ser efetuada diretamente, a empresa 
possui algumas revendas credenciadas para a 



comercializagdo dos produtos da Ashton Ta- 
te, e agora passa a atuar tambem no desen- 
volvimento de software. 

Todos os demais contratos de represen ta- 
gdo sao bastante parecidos. A Brasoft, repre- 
sentante da Micropro, que tern como prin - 
cipais produtos o Wordstar e Calc star, tam- 
bdm grava os disquetes dos programas aqui 
e o pagamento d por cdpia. Segundo Paulo 
Millie t Roque, gerente geral, o controle so- 
bre as vendas pode ser feito a qualquer ins- 
tant e pela empresa americana, jd que esta 
tern direito a fazer uma auditoria sempre 
que quiser. 

A maior parte das vendas da Brasoft, cer- 
ca de 80%, tambem e feita por via dire - 
ta. Paulo afirma que go star ia de trabalhar 
sd na base da revenda, mas isto e impossivel 
por causa da pirataria, jd que algumas reven- 
das se credenciam junto aos representantes 
para poder piratear o software estrangeiro. 
A Brasoft vende, em mddia, de 200 a 300 
cdpias dos programas que represen ta, e se- 
gundo Paulo Milliet os pregos aqui sao cer- 
ca de 20% mais earns do que no exterior, e 
isto se deve a baixa escala de produgdo. 

Paulo acredita que se a regulamentagao 
do software vier a impor a proibigao da im- 
portagao de programas que possuam simila- 
res no Brasil, isto ird matar a indu stria na- 
tional e nao desenvolve-la, jd que ird signifi - 
car o mesmo que liberar a pirataria. A ini- 
bigdo do produto dito similar national serd 
imediata entdo, jd que a cdpia pirata tern um 
custo quase que igual a zero. 

Jd Silmar El Beck, diretor da Compucen- 
ter, que represent a as empresas Microsoft, 
Sorcim/IUS e Shuchardt, acha que tern que 
haver uma industria national de software e 
esta tern que crescer, e para isso ele acredita 
que precisa haver uma legislagao que evite a 
pirataria. Silmar afirma que o mercado de 



software importado vai existir de qualquer 
forma, e este inclusive dd os pardmetros para 
onde o software national deve ir, e que se 
houver uma regulamentagao haverd maior 
condigdo de controle. Ele prdprio admite 
que uma das estratdgias seria uma taxagdo 
sobre o produto importado, ou beneficios 
para o national. Silmar explica que os re- 
presentantes de software estrangeiros tern 
inter esse na criagdo de uma legislagao, pois 
como a Compucenter, a maioria tambdm 
estd criando sua estrutura de desenvolvimen- 
to de software, e todos querem trabalhar 
num mercado sdrio. 

Entre os produtos comercializados pela 
Compucenter estao o Supercalc II e III, da 
Sorcim, e o Word e Chart, ambos da Micro- 
soft. Os pregos destes sao, em mddia, duas 
vezes mais caros do que no mercado ameri - 
cano, devido a baixa produgdo. A Compu- 
center importa os manuais de todos os pro- 
gramas que comercializa e paga sobre o nu- 
mero de manuais pedidos. 

A Intercorp, representante da Lotus, ad- 
quiriu da empresa americana cerca de mil 
cdpias do Lotus 1-2-3 e do Symphony, ao 
prego que a Lotus vende para seus distribui - 
dores. Segundo Angelo Desiddrio Netto, ge- 
rente geral da Intercorp, sdo vendidos em 
mddia 90 a 100 cdpias do Lotus por mes e 
cerca de 20 do Symphony. A Intercorp ov- 
tou pela venda total via revenda e Angelo 
ex plica que quando se trabalha com poucos 
produtos sd se pode baixar o custo deste 
com uma venda em grande quantidade. Pa - 
ralelamente a re presen tagao, a Intercorp es- 
td desenvolvendo seus prdprios programas e 
acaba de colocar no mercado o Financista, 
um programa com Folha de Pagamento, 
Contas a Pagar e a Receber, Conrabilidade, 
que funciona de forma integrada com o Lo- 
tus 1-2-3. 



Suprimento e coisa seria 



Nao ponha em risco o seu investimento. 

Adquira produtos de qualidade consagrada 
com garantia assegurada. 

• Diskettes de 5 1/4 e 8 polegadas - marca DATALIFE 
VERBATIM, com 5 anos de garantia. 

• Arquivos para diskettes com capacidade para 1 0 (dez) ou 1 00 
(cem) diskettes. 

• Etiquetas PIMACO - PIMATAB em furmularios contfnuos. 

• Formularios contfnuos de 240 x 280mm e 375 x 280mm. 

• Fitas para impressoras: Elebra, Elgin, Epson, Grafix, P500, 
Globus M200, Diablo 1250, Digilab, Globus B300/600 etc., 
com garantia total contra defeitos de fabricagao. 

• Fitas Magneticas DATALIFE VERBATIM, com 5 (cinco) 
anos de garantia. 

• Discos Magneticos de 5-16 ou 80 MB com 1 (um) ano de 
garantia. 

A CENTRALDATA dispoe de um excelente 
atendimento e entrega imediata - compre 

e /eve na hora. 

Utilize nossos servigos Televendas: ligue e 

receba sua mercadoria em ate 48 horas ou 
so/icite a visita do nosso representante. 




CENTRALDATA 

Com. e Representa^oes Ltda. 



Distribuidor Autorizado: 

CARBOFITAS • PIMACO 

Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201/203 
Tel.: KS (021 ) 253-1 1 20 Telex: (021 ) 3431 8 
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Explosoes, ceu estrelado, imagens superampliadas... Nao, nao se 
trata de nenhum filme do Steven Spielberg. Estes sao alguns dos 
efeitos especiais que as oito rotinas aqui apresentadas oferecem. 



Efeitos especiais 
no Sinclair 

MArio Bittencourt 



lie tal incremental o seu Sinclair com diversas roti- 
nas que impressionem muito mais? 

Isto e bem facil com as oito rotinas deste artigo. 
Todas elas sdo realocaveis, isto e, voce podera mon- 
td-las em outro local qualquer da memoria sem altera^o na ro- 
tina. 

0 unico trabalho que voce terd, se quiser realocar as rotinas, 
serd o de acertar o endere^o das varidveis. Por exemplo, na ro- 
tina Bloco, a variavcl “codigo do cardter” estd no endere^o 
16571 . Caso a rotina seja transportada para o endere90 25000, 
entdo a variavel passara para o endere90 25057, e assim por 
diante. 

As varidveis marcadas com ‘e. f.’ (abreviatura de endere90 
fixo) nao deverao ser acertadas. No exemplo anterior, a va- 
ridvel de linha inicial, que ficava no endere90 16503, devera 
continuar no endere9o 16503. 

Um ultimo detalhe: as rotinas foram projetadas para micros 
com 16 Kb de RAM, por motivos expostos no meu artigo “Ma- 
nipulate de Video em Assembler”, publicado em MS n9 41. 
Caso o seu micro seja de 2 Kb, e preciso antes alargar o video, 
o aue e feito pela rotina da listagem oito. Essa rotina e um 
CLS especial que, utilizando-se de sucessivos RST 16, vai alar- 
gando o video. Ndo use o CLS ou SCROLL da ROM do TK, 
pois eles encolhem novamente o vi'deo. 
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1) Bloco (listagem 1): 

Cria um bloco de caracteres no video, dado o intervalo de 
linhas e colunas e mais o cardter que compOe o bloco. 



Digite as varidveis nos seguintes endere90s: 

16503 (e. f.) — linha inicial do bloco 

16504 (e. f.) — coluna inicial do bloco 

16505 (e. f.) - linha final do bloco 

16506 (e. f.) - coluna final do bloco 
16571 - cardter do bloco 



Exp losao 

1.6 Si. 4 3E 40 ED 4? 0E 32 1.0 Eli 
16522 0D 20 FB 3D 3D 20 F3 3E 
16530 IE ED 47 C9 



2) Explosao (listagem 2): 

Cria no video um efeito semelhante a uma explosdo. 
16519 — dura9do do quadro (1 a 255) 




3) Inverso (listagem 3): 

Inverte determinado numero de linhas de preto para bran- 
co e vice-versa. 

16518 - numero de linhas a serem invertidas 




4) Moldura I (listagem 4): 

Cria uma margem no video. 

16520 — cardter da moldura 

16531 — numero de linhas da moldura menos dois 
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7) Letra (listagem 7): 

Imprime uma imagem ampliada 16 vezesdeum cardter qual- 
quer no video. 

16507 (e.f.)- linha 

16508 (e. f.) — coluna 
16515 — cardter 

As linhas e colunas dessas varidveis sdo as mesmas do PRINT 
AT e deverao indicar aonde voce quer que seja impressa a le- 
tra. A rotina atualiza esses apontadores a cada cardter impres- 
so para permitir a impressdo de uma string no video. A rotina 
acusa erro 5 se ndo houver espa9o para imprinter o cardter. 



5) Moldura II (listagem 5): 

Similar ao anterior, porem permite a manipulate separada 
dos caracteres da moldura. 

16519 — cardter do canto superior direito 

16524 — cardter da linha superior 

16529 — cardter do canto superior esquerdo 

16536 - numero de linhas da moldura menos dois 

16538 — cardter da linha esquerda 

16541 — cardter da linha direita 

16547 - cardter do canto inferior esquerdo 








cardter da linha inferior 
cardter do canto inferior direito 



16552 

16557 



8) CLS (listagem 8): 

Como dito anteriormente, essa rotina e um CLS que alarga 
o display de micros com 2 Kb. Nao possui varidveis. 



Mcirio Bittencourt 6 estudante do primeiro a no de tec no log ia de 
computapSo no ITA (Instituto de Tecnologia da Aeronautical e ha dois 
anos I ida com BASIC e Assembler, onde 6 autodidata, em micros da li- 
nha Sinclair. 



6) Cdu (listagem 6): 

Cria um cdu estrelado para jogos. 

16518 — numero de linhas 
16552 — concentrate de estrelas(l a 255) 
16556 — codigo do cardter do fundo 
16560 — cddigo do cardter da estrela 



INTERFECE 



SIIMTETIZADORA 
DEVOZ Rf\LM 

Digitou... Falou... 



‘ f I Reproduz a voz hu- 

IX/ mana perfeitamento. \ d% r - 

YXy Permite que se varie a to- ' 

▼ / nalidade, volume e velocida- 

| / de da voz. Basta digitar a pala- 
Y vra e ouvir com a pronuncia correta em ingl&s ou por- 
gu6s. Facllima opera^So. J6 vem com alto-falante na in- 

_ TDesejo receber: 

AplicapOes: . 

- Aprendizado do inglfc; 1 □ INTERFACE PALM, I 

- Torna seus programas apli- I E MANUAL POR Cr$ 

Mtivo, educativos e joflos { q TAMBtM M|N) . D|C|C 

- Acompanha disco c/soft- i POR Cr$ 38.000 

ware de demonstrate e Q MA | S INFORMACOE 

manual detalhado. | 

Garantia de 90 dias. NOME : 

Opcional: | END.: 

Mini-dicionSrio c/3.000 pala- CEP: CID. : 

vras no soft, para cosultas r&- I ENVIE CHEQUE NOMIN 
pidas em portugu§s/ingl§s ou | PALM SOFT LTDA. 
vice-versa. R. AUGUSTO STELLFE 
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Se voce e candidato a programador autonomo ou quer comercializar 
algum software, antes de contar os milhoes, leia este artigo. 



Programando 

Comercialmente 

Renato Degiovani 



O advento do computador trou- 
xe, nao so uma nova realidade 
para as pessoas comuns, como 
tambem acabou criando a ilu- 
sSo de que seria possivel transformar-se 
em milionario da noite para o dia. Para 
isso bastaria o conhecimento de uma 
linguagem de programa^ao, uma maqui- 
na e uma boa ideia (ou nem tanto). 
Quern acordou a tempo evitou dissabo- 
res, porem ainda persistem muitos que 
acreditam que a palavra computador 
pode ser facilmente associada a milhoes 
de cruzeiros (ou dolares). 

A experiencia tern demonstrado que 
nem t<To la nem tao ca, mas de qualquer 
forma e sempre necessario um trabalho 
drduo e muita presen^a de espi'rito para 
se ter um bom retorno comercial. Tudo 
come^a porem com um programa. 

A cria^ao de um bom programa, por 
outro lado, nao se restringe apenas a 
uma ideia original e sua conseqiiente 
transforma^o em linguagem de compu- 
tador. £ preciso tambem que outras pes- 
soas vejam, utilizem e, se necessario, cri- 
tiquem apontando os erros e deficien- 
cias do software. 

Para que um universo significativo de 
indivi'duos venha a usufruir de um deter- 
minado programa, e preciso que este 
mesmo programa esteja disponivel, quer 
comercialmente, quer de forma publica, 
como por exemplo em publica^Oes (li- 
vros, revistas, fascfculos, etc.). 



Tem-se dessa maneira que a elabora- 
9ao de um software nao pode ser vista 
apenas como o ato de escrever um pro- 
grama. Existem aspectos importantes 
que sao desprezados pelos programado- 
res, na maioria das vezes, por puro des- 
conhecimento. 

Trataremos, nesse artigo, do envolvi- 
mento do programador com os proble- 
mas da produ9ao comercial no que diz 
respeito aos custos e meios de se obter 
um bom produto. Nao discutiremos, po- 
rem, os aspectos legais de direito auto- 
ral, bem como as formas de acordos en- 
tre autores e produtores. 

CRIAR: 

ESSE £ O PRIMEIRO PASSO 

A partir de uma boa ideia, normal- 
mente o programador inicia a cria9^o de 
um programa do qual ele pretendera, 
mais tarde, usufruir como uma fonte de 
renda, ou seja, ganhar algum dinheiro. 
Se existe realmente essa pretensao e se 
ela se mostrar forte, entao a primeira 
providencia que o autor devc tomar, 
antes mesmo de contar a programar, e 
considerar todo o seu esfor90 como um 
trabalho profissional. Um trabalho que 
tern um custo real e que deve ser estima- 
do em rela9§fo a um ganho salarial den- 
tro da realidade profissional do progra- 
mador. 

O tempo dedicado ao desenvolvimen- 



to deve ser computado de alguma forma 
para que posteriormente o programador 
saiba, quando houver algum retorno fi- 
nanceiro, o que e lucro e o que e sim- 
plesmente repos^^fo salarial. E impor- 
tante observar tambem que o aspecto 
tempo deve assumir uma dimensffo ade- 
quada ao tipo de programa que sera de- 
senvolvido. Programas de consumo ime- 
diato (principalmente os jogos) nao po- 
dem ter um tempo de elaborate grande 
o suficiente para inviabiliza-los comer- 
cialmente. 

Um erro freqiiente, presente na maio- 
ria dos casos de decep9ao pos-cria9ao, e 
uma supervaloriza9ao do trabalho em 
fun9ao do tempo de desenvolvimento. 
Coloca9oes do tipo “mas eu gastei oito 
meses nesse programa para gerar nume- 
ros de 1 a 10 “ mostram claramente que 
houve uma falha de avalia9ao no proces- 
so. 

Por outro lado, quando se pretende 
comercializar o software, e preciso ter 
claramente e de uma forma objetiva o 
perfil comercial do programa que esta 
saindo do forno, ou seja, avaliar as ne- 
cessidades reais do publico consumidor 
para aquele tipo de programa. Algu- 
mas vezes o programador chega nessa 
fase e constata que acabou de inventar 
o Visicalc e que todo trabalho pode ser 
considerado perdido. 

Outros aspectos tambem sao impor- 
tantes e devem ser considerados tais m 




O SOFTWARE PARA O SEU MICRO 



F = pode ser gravado em flta K7 
J = uso obrlgatdrio de joystick 
48 = requer 48 K de RAM 
64 = requer 64 K de RAM 

JOGOS PARA APPLE II 

- Cr$ 65.000 - 

Sabotage (F) — evite os paraquedistas 
Apple Cider Spider — ajude a aranha 
Gama Goblins (F/J) — jogo tipo Invasores 
Taxman (F) — labirinto tipo Pac Man 
Taxman II — nova versao 
Night Mission - jogo tipo Pinball 
Sargon — jogo de xadrez 
Draw Poker (F) — jogo de poker 
Blackjack (F) - jogo de 21 (cartas) 

Checkers (F) — jogo de damas 
Fast Gammon (F) — jogo de gamao 
Othello (F) — jogo de tabuleiro 
Frogger (F) — salve o sapo 
Donkey Kong — Mario contra o gorila 
Lode Runner - pegue os tesouros 
Talon - voce e um cavaleiro voador 
Olympic Decation - jogos olfmpicos 
Space Raiders (F) - defenda a galaxia 
Norad (F) — defenda-se dos Russos 
Crossfire (F) — fogo cruzado, um perigo! 

Bugg Attack (F) — jogo tipo Centopfras 
Gorgon (F) — jogo tipo Defender 
The Eliminator (F) — combate espacial 
Night Crawler (F) — enfrente as Centop6ias 
Space Eggs (F/J) — cagar ovos espaciais 
Autobahn (F) — corrida de carros 
Allen Typhoon (F) - jogo tipo invasores 
The Asteroid Field (F) — tipo Asteroides 
Buzzard Balt (F) — guerra contra urubus 
Celling Zero (F/J) — ataque espacial 
Hard Hat Mack — perigos na construgao 
Head On (F) — jogo de corrida 
Chopllfter (F/J) — resgate com helicdptero 
Sea Dragon — pilote o submarino 
Spy’s Demise (F) — jogo de agente secreto 
Star Blazer (F) — combate aereo 
Viper (F) — alimente a cobra 
Wave Navy — combate no mar com avioes 
Cavern Creatures — penetre na caverna 
Moon Patrol (F) — patrulha lunar 
Ms. Pac Man (F) — a namorada do Pac Man 
Mario Bros (F) — M£rio contra o gorila 
Buck Rogers — pilote uma nave em "Doom" 

Pitfall II — aventuras nas cavernas perdidas 
Quest for Tires (J) • agao na pr6-historia 
Castle Wolfensteln — engane os nazistas 
Beyond Castle Wolfensteln — mate Hitler 
Aztec — decifre a piramide azteca 
Stellar 7 — combate no espago em 3D 
Ribblt (F) — jogo tipo Frogger 
Super Buny — combata as pragas 
Microbe — aventura no corpo humano 
Serpentine — combate entre serpentes 
Allen Ambush (F/J) — jogo tipo Arcade 
Out Post (F) — defenda a estagao espacial 
Defender (F/J) — defender original 
Dog Fight II (F) — confronto de jatos 
Star Trek — Jornada nas Estrelas 
Space War — guerra espacial 
Guardian - defenda-se em um labirinto 
Jellyfish — pilote um submarino 
Swashbuckler (F) — duelo de espadachins 
Swashbuckler II - nova vers§o 
Temple Apsai — aventura no templo 
Flight Simulator (F) — simulador de voo 

- Cr* 130.000 - 

Karateka — perfeita simulagao de karate. Enfrente varios 
adversaries e liberte a princesa do Shogun. 

Conan — localize e destrua Volta em varias fases e com 
diferentes obstaculos. Aventura grtfica baseada no filme 
(2 faces de disco). 



Gumball— opere uma incrfvel fabrica de chicletes. 
Ghostbusters (J) - monte uma empresa de caga aos 
fantasmas e comece sua aventura. Baseado no filme (toca 
o tema musical). 

Summer Games (64) — 8 modalidades completas de 
atletismo dos emocionantes jogos olfmpicos de verao, Escolha 
o pais e ouga seu hino sempre que subir ao podium (2 faces 
de disco). 

SPY vs SPY — divertida agao de espiao contra espiao, baseada 
nos famosos personagens da revista MAD. 

Droll — fantastica perseguigao com varias fases. Gr^ficos 
inerfveis e agao rdpida. 

Sky Fox (J/64) — super simulador de voo com inerfveis 
situagoes de combate em varios nfveis. Grecos sofisticados. 
Dark Crystal - aventura grafica baseada no filme "0 Cnstal 
Encantado". Ache o fragmento do cristal. passando por 
diferentes cenarios e enfrentando os obstaculos de um mundo 
onde reinam a magia e o perigo (4 faces de disco). 

Flight Simulator II - pilote um Piper 181 totalmente equipado, 
atraves de realfsticos cenarios. de Nova York a Los Angeles. 
Quando voce estiver preparado enfrente um combate real da 
l. a Guerra Mundial. 

Mask of the Sun — aventura grafica. No Mexico, voce deve 
achar os tesouros perdidos de uma antiga civilizagao. 
Empolgante desafio (2 faces de disco). 

Kabul Spy — thriler de espionagem tendo o Afeganistao como 
cenario. Envolva se nesta trama e divirta-se (2 faces de disco). 



UTILITARI0S/APLICATIV0S PARA APPLE II 

- Cr* 190.000 - 

Visicalc — planilha de calculos 
Vislplot/Vfsltrend — gerador de graficos 
Visldex — organizador de atividades 
Vlsiflle — gerador de banco de dados 
Vislschedule - analise ftnanceira PERT/CPM 
Vlslterm - utilitario de comunicagao 
Apple LOGO — compilador 
Apple FORTRAN - compilador 
GraFORTH — compilador 
Locksmith 5.0/F - utilitario de copia 
Nibbles Away II/C3 — utilitario de copia 
The Graphics Magicians — animador grafico 
The Graphics Solution — editor de graficos 
Print Shop — gerador de impressos graficos 

-Cr* 250.000- 

Apple PASCAL — compilador 
Multiplan - planilha de calculo 2* geragao 
Take 1 - super animador grdfico 
TASC - compilador BASIC 

JOGOS PARA CP-300/CP-500 

- Cr* 65.000 - 

Flight Simulator (F) • simulador de voo 

Olympic Decation (F) - jogos olimpicos 

Hoppy (F) - Salve o sapo 

Armored Patrol (F) - patrulha de tanques 

Asteroid (F) • destrua os asteroides 

Lunar Lander (F) ■ pouse nas crateras da Lua 

Allen Defense (F) - proteja-se dos invasores 

Supernova (F) • agao no espago 

Meteor Mission (F) - cagada espacial 

Outhouse (F) • proteja o seu banheiro 

Robot Attack (F) - destrua os robos 

Sea Dragon (F) - pilote um submarino 

Missile Atack (F) • defenda sua cidade 

The Eliminator (F) - enfrente o gorila 

Duel Droid (F) - lute espadas com o robo 

Tunel Vision (F) - escape do labirinto 3D 

Patrol (F) • elimine a frota inimiga 

Scarfman (F) - jogo tipo Pac Man 

Cavern (F) - escape vivo da caverna 

Penetrator (F) • aprofunde-se nas cavernas 

Stelar Scort (F) - defenda-se da frota inimiga 

Assault (F) - fuja dos Sgeis inimigos 

Demon Seed (F) - acabe com os enormes passaros 



Cosmic Fighter (F) - jogo tipo Invasores 
Panlk (F) - escape dos robos 
Pinball (F) - tipo fliperama 
Crazy Painter (F) • pinte a tela, se pudeii 
Chicken (F) - ajude a galinha 
Galaxy Invasion (F) - tipo Invasores 
Sargon (F) • jogo de xadrez 
Asllo (F) • aventura -grafica 
Zork - super aventura 
Spook House • aventura grafica 
Toxic Dumpslte • aventura grafica 
Adventur - 4 aventuras diferentes 
FucFuc - programa pornografico 



UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA 
CP-300/CP-500 
- Cr* 190.000- 
Creator - gerador de programas BASIC 
Visicalc — planilha de calculos 
Bascom — compilador basic 
Scripsit — processador de textos 
Multcopy — copiador de programas 

-Cr* 250.000- 

Clone III — copiador rapido de disco 
ACCEL 3/4 — compilador basic (fita/disco) 

-Cr* 320.000- 

NEWDOS/80 2.0 - sistema operacional 
DOSPUJS 15 — sistema operacional 
LDOS 5.13 - sistema operacional 
Arranger II — arquivo de diretorios 
Profile 111+ - gerador de banco de dados 
SuperSCRIPSIT — processador de textos 
ZEUS — super editor assembler 
DisnDATA — super disassembler 



- Cr* 390.000 - 

Producer — gerador de programas 
Super Utility 3.2 — super utilitario 

JOGOS PARA SPECTRUM/TK 90 X 

- Cr* 50.000- 

Flghter Pilot (48) - pilote um F15 Eagle 
Flight Simulation (48) • simulador de voo 
Hungry Horace - divertido Pac-Man 
Horace & Spiders • enfrente as aranhas 
Meteors • Destrua os meteoros e naves 
Combate Zone (48) • batalhas de tanques em 3D 
Terror Daktll 4D (48) • agao na terra perdida 
Astro Blaster - defenda o imperio do inimigo 
Trader (48) • com&rcio e agao no espago 
Styx (48) - ande no labirinto e mate a bruxa 
Tutankhamun (48) - explore a tumba do Farad 
Missile • destrua os mfsseis. 3D 
Arcadia • sobreviva na travessia fatal 
Space Intruder - jogo tipo Invaders 
Tornado (48) - pilote o aviao. Cenario em 3D 
Planetoids - aventura espacial com combate 
AD Astra (48) • salve os soldados. Agao em 3D 
Galaxy Attack • varias fases no espago 
Chess jogo de xadrez 

Android 2 (48) - mate os robos. Cenario em 3D 
Escape - saia do labirinto sem ser morto 
Lab 3D - sera que voce sai dessa? 

Ground Attack - jogo tipo Penetrator 
VU 3D • utilitario grafico. Telas em 3D 
VU Calc • planilha eletronica de cdlculos 
VU File - arquivo de dados para uso geral 
Specforth - compilador Forth 

JOYSTICK ANAL6GIC0 PARA APPLE II 

- CrS 200.000 - 



Desejo receber os segulntes programas pelos quals estou envlando um cheque nominal a ATI Edltora Ltda., Av. Pres. Wilson, 165 - Grupo 1210 - Centro, CEP 20.030 
Rio de Janeiro - RJ. Despesas de correio ja inclufdas. 

Computador: ( ) CP-300/CP-500 ( ) APPLE II ( ) SPECTRUM/TK 90X. ITEM(s) PREgO Cr* 



Com:..,. K RAM. Desejo os programas em: ( ) FITA ( ) DISKETTE. 

NOME: 

END.: CIDADE: 

UF: CEP.: TEL.: TOTAL Cr* 
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Softline - Av. Graga Aranha, 145, SIJ. 01 - Centro - RIo de Janeiro - RJ - CEP 20.030 - Tel.: (021) 262-6968 




PROGRAMANDO COMERCIALMENTE 



como: os programas que podem ser vis- 
tos como concorrentes diretos; o tipo 
de equipamento em que o software iri 
rodar; o suporte ffsico apropriado (dis- 
co/fita); etc. 

Ao final dessa avalia^o o autor dis- 
poe de meios seguros para decidir sobre 
os procedimentos comerciais a serem se- 
guidos nas prdximas etapas de elabora- 
9^0 do software. 

PRODUTO: O PROG RAMA A VENDA 

No momento em que o autor termina 
a sua cria9ao, ou seja, quando a ultima 
linha do programa e escrita, come9a a se 
desenrolar um drama que chega, em al- 
guns casos, ao pitoresco tipico das nove- 
las mexicanas. Isso tudo se deve a nossa 
ainda inexistente consciencia de que so- 
mos uma sociedade de consumo e por- 
tanto com direitos e deveres em rela9£o 
aos produtos consumidos. 

Todo produtor tern a obriga9£o de 
prover o mercado com produtos bons e 
todo consumidor tern o dever de exigir 
qualidade naquilo que consome. Se essa 
lei de preserva9ao do mercado fosse 
cumprida a risca todos n6s ficarfamos 
felizes e satisfeitos e certamente o mun- 
do seria bem melhor, porem... 

Antes de irmos em frente com a dis- 
cussao pratica, vejamos algumas ques- 
t( 5 es tedricas, ou de ordem institucional 
como preferem alguns. Um produto s6 
tern chance de ser comercializado com 
sucesso se a ele for destinado algum in- 
vestimento funcional. 

No nosso caso, consideremos como 
exemplo um autor que criou um jogo 
inedito e que pretende vende-lo em fita 
cassete para uma linha muito popular de 
micros. Chamanamos de investimento 
funcional o gasto com a aparencia do 
produto, ou seja, capa da fita, selo, fo- 
lheto manual e embalagem final. 

Esse custo, somado ao custo de pro- 
du9ao real (fabrica93fo) e ainda ao cus- 
to de publicidade e de distribui9ao, ir£ 
compor aquilo que chamamos de inves- 
timento de risco. 0 risco que se corre, 
nesses casos, e n2o ter esse dinheiro gas- 
to de volta, daf a grande discussao em 
torno de quern fica com a parte do le2o 
(nao o do imposto): se o autor da iddia 
genial ou se o produtor, dono do dinhei- 
ro. 

Como vivemos num pais dito capita- 
lista, haver& uma tendencia de se valori- 
zar mais o capital do que a cr^ffo cul- 
tural. Vai daf que e bem provavel ser o 
produtor o destinatario da maior fatia 



do bolo, cabendo ao autor o que as cir- 
cunstancias determinarem. 

Esse status quo so e quebrado quan- 
do o proprio autor passa a encarar a pro- 
du9ao como responsabilidade sua e par- 
te ele mesmo para o investimento de ris- 
co. Para isso 6 preciso acreditar muito 
no produto e conhecer alguns macetes a 
fim de facilitar a jornada. Infelizmente 
porem essa etapa nao e das mais suaves e 
uma de suas maiores repercussOes e jus- 
tamente afastar o programador daquilo 
que ele mais sabe fazer, ou seja, criar 
programas. 

Mas, a despeito de tudo e de todos, 
consideremos que o autor do nosso 
exemplo pretende ir alem de simples- 
mente escrever o programa e resolve por 
livre e espontanea vontade ser o produ- 
tor de sua cria9ao. Vejamos finalmente 
como se dd a produ9ao de um programa 
e o que e preciso para se ter, n£o apenas 
uma ideia em forma de fita, mas um 
produto em condi9(5es de competitive 
dade comercial. 

APARfiNCIA: 

AS apar£ncias ENGANAM 

Muitos de n6s estamos acostumados 
com a frase “as aparencias enganam” e 
no nosso caso enganam mesmo. Existe, 
por tras da embalagem de um produto, 
muito mais do que sonha nossa va filo- 
sofia de intelectuais de botequim. 

No Brasil sao raras as pessoas que dao 
o devido valor ao trabalho e cuidado na 
prote9ao de um produto pois a embala- 
gem e, antes de qualquer coisa, uma for- 
ma de assegurar a integridade do seu 
conteudo. Por outro lado, a aparencia fi- 
nal de uma embalagem depende muito 
de um trabalho artistico, que adiciona 
ao produto um conteudo de cunho cul- 
tural bastante forte. 

Em pafses mais adiantados, como Ja- 
pSo, EUA, etc., o problema da embala- 
gem e levado muito mais a serio do que 
no Brasil, existindo nesses pafses institui- 
95es de preserva9ao desse patrimonio 
cultural da nossa modema sociedade de 
consumo. 

Nas regi5es tupiniquins, olhando para 
o problema de uma forma mais prdtica, 
o que normalmente se faz e contactar 
um desenhista, ou um programador vi- 
sual, para que ele se encarregue de proje- 
tar a embalagem do programa. No nosso 
exemplo trata-se de criar uma capa para 
a fita e o selo adesivo da mcsma. 

Esse trabalho, que deve ser muito 
bem orientado pclo nosso autor-produ- 



tor, deve obedecer a criterios de merca- 
dologia de produto bem como visar a 
uma funcionalidade visual. Traduzindo 
em miudos, a fita deve ser bonita (agradar 
ao publico consumidor) e ao mesmo 
tempo ser uma referenda o mais proxi- 
mo possfvel do seu conteudo. 

Esse aspecto tern assumido, nos ulti- 
mos tres anos, uma importancia quase 
crucial para o sucesso de um programa. 
Nota-se, em alguns pafses europeus, uma 
verdadeira guerra de imagens onde cada 
um tenta mostrar muito mais do que seu 
programa e realmente capaz de fazer. 
Nao e raro vermos fitas que aparentam 
ser de um emocionante jogo de ca9adas 
aventurescas, onde um mocinho a la 
Robert Redford salva uma nao menos 
mocinha a la Brooke Shields. 0 resulta- 
do final 6 um desastroso asterisco cor- 
rendo atrds de uma vfrgula pela tela da 
TV. Esse tipo de situa9ao muitas vezes 
derruba uma iniciativa mais timida e 6 
importante estar sempre atento a essas 
armadilhas. 

0 problema da embalagem deve ser, 
quando isso for possfvel, confiado a pro- 
fissionais experientes, o que tambem 
contribui para o encarecimento do pro- 
duto porem com resultados mais seguros 
e controlaveis. 

PRODU£AO: 

A ESCALA DE FABRICA£AO 

A produ92o seriada de fitas e um 
aspecto menos pitoresco que a cria9£o 
da capa, pois se trata essencialmente de 
aritmtiica, ou seja, basta somar e multi- 
plicar que o resultado 6 facilmente vi- 
sualizado. Vejamos como. 

Os itens que compQem a produ9^o 
seriada, no nosso caso, sao: impressao de 
capas e selos e a fita propriamente dita. 
Esses itens devem ser considerados 
quanto a tiragens, ou seja, quantidades 
mfnimas e mdximas onde o custo unita- 
rio e o menor possfvel. 

fi possfvel comprar, no mercado na- 
tional, quantidades baixas de fitas vir- 
gens, da ordem de 300 a 400 unidades 
por lote. A impressao de capas, porem, 
nao sofre dessa mesma facilidade e uma 
capa a quatro cores, em papel couche, 
dificilmente poder£ ser produzida com 
uma tiragem inferior a 2000 ou 5000 
unidades. Esse e um investimento bas- 
tante significativo pois esse custo de 
produgao e invariavelmente alto. 

Uma vez superado o problema dos 
itens, a questao passa a ser quanto a gra- 
va9ao. E perfeitamente possfvel fazer 
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Este anupcio 
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uma grava9^o domestica de qualidade, 
porem o seu custo pode se tornar proi- 
bitivo. O melhor procedimento e, antes 
de qualquer decisao, pesar bem a op- 
9ao pela grava9ao profissional que e a 
melhor tecnicamente falando. 

No entanto, se o nosso autor-produ- 
tor tencionar fazer uma grava9ao do- 
mestica, entafo se fara necessaria a ava- 
lia9ao de alguns pontos. Em primeiro 
lugar, sera preciso estruturar a ope^ao 
mecanica degrava92o/embalagem. Ainda 
dentro do nosso exemplo, vejamos co- 
mo esse processo se dd. 

Suponhamos que o programa consu- 
ma cinco minutos de grava9ao, que e um 
tempo mais ou menos medio de dura- 
gao. Considerando o tempo de grava9&o 
dos dois lados da fita (isso e o mfnimo 
que se espera de um produto), mais o 
tempo do manuseio do cartucho (tirar 
e recolocar na caixa), mais a embalagem 
e mais as opera9oes de rebobinamento 
da fita, podemos dizer que nosso progra- 
ma gasta uns 15 minutos por tempo de 
grava9^o/fita. 

Ao final de um dia de oito horas de 
trabalho ininterrupto terfamos, conside- 
rando perdas e paradas imprevisfveis, 
umas 28 fitas gravadas. Numa semana 
(seis dias) essa tiragem seria elevada a 
umas 150 fitas (considerando aqui tam- 
bem algumas perdas). 

Como a inten9ao inicial era inundar 
o mercado com milhares e milhares de 
c6pias, um pedido insignificante de 600 
fitas iria obrigar nosso autor-produtor a 
trabalhar um mes inteiro diante de um 
gravador. Certamente a sua neurose de 
grava9ao adquirida teria reabilita9ao du- 
vidosa e seus lucros acabariam indo pa- 
rar num psiquiatra. 

Nesse ponto poderfamos argumentar, 
no entanto, que dois gravadores gravam 
o dobro do que um unico gravador. Se 
estendermos esse raciocfnio entao logo 
esbarraremos em questOes como depre- 
cia9So de equipamento, instances ade- 
quadas, manuten9ao preventiva, etc. De- 
pois de algum tempo estarfamos &s vol- 
tas com alvaras, licen9as na prefeitura, 
inscri95es comerciais, etc., etc., etc. 

DISTRlBUigAO: 

ONDE SURGEM OS PROBLEMAS 

A pesar das aparencias, chegar ate es- 
se ponto e relativamente simples, fi a 
partir daqui que as coisas contain a se 
complicar pois nessa hora o controle ab- 



soluto da distribu^o do produto torna- 
se invariavelmente impossfvel. 

Se nao for preparado um esquema 
eficiente de coloca9So em pontos de 
venda (lojas), a Confraria National dos 
Piratas assume por completo a distribui- 
9^0 em todo territorio national e a con- 
correncia com ties e perda de tempo e 
dinheiro. 

Ate hoje o unico remedio contra esse 
mal tern sido a prod^So em larga escala 
e a comercializa9ao antecipada, a fim de 
aproveitar a inertia propria do setor. Is- 
so significa que o nosso autor-produtor 
tern que se vestir de vendedor e cobrir o 
maior espa9o no menor tempo possfvel. 
Praticamente uma olimpfada particular 
inteirinha. 

CONCLUSAO 

A decisao sobre o melhor procedi- 
mento a adotar quando se quer comer- 
cializar um programa deve ser o resulta- 
do de uma reflexao seria por parte dos 
autores. N6s abordamos nesse artigo al- 
guns topicos que, apesar da aparente ir- 
reverencia, s 3 o de extrema importancia 
para a forma9§[o de uma mentalidade 
profissional. Sem ela n£o so seremos 
amadores eternamente como tambem 
estaremos a distancia dos outros pafses 
onde existe uma industria de informdti- 
ca. 

Talvez ainda tenhainos que aprender 
muito pois o assunto produ9ao de soft- 
ware sequer foi arranhado por nossa nas- 
cente sociedade informatizada. Devemos 
ter, a partir de agora, a consciencia de 
que somente uma produ9ao nacional te- 
ra conduces de consolidar o mercado 
de computadores. Jamais iremos expor- 
tar Visicalcs ou dBases mas teremos al- 
guma chance quando mostrarmos algo 
realmente nosso. Nao tanto por ques- 
t( 5 es ideologicas ou patrioticas mas tao 
somente por aspectos comerciais. 

m 



Renato Degiovani 6 Desenhista Industrial e 
Programador Visual, formado pela Pontift'cia 
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro. Pos- 
sui tambfrn cursos de Fotojornalismo, Foto- 
gravura, ProduQao Grdfica e Fotografia T6c- 
nica. F o Diretor T4cnico de MICRO SISTE- 
MAS e usudrio de microcomputadores na sua 
drea profissional. F tambem um entusiasta do 
uso do computador no lazer. 
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TECNOLOGIA ITT 



Uma durabilidade acima de 20 

MILHOES DE TOQUES. ESTA f A GARANTIA 
DA INTER-COL PARA A NOVA TECLA ETL IB 
QUE UTILIZA MODERNA TECNOLOGIA DE 
REALIMENTAQAO TATIL, PR0P0RCI0NAND0 
MAIOR SENSAQAO DE TOQUE, 

PERMITINDO A REALIZAQAO DE TECLADOS 
ALFANUMtRICOS PARA USO EM 
ESCRITtiRIOS E INFORMATICA, COM 

relaqOes desempenho preqo 

PARTICULARMENTE ATRATIVOS. 

OS TECLADOS FABRICADOS PELA INTER-COL 
SAO, GERALMENTE, POR ENCOMENDA 
ESPEClFICA DO CLIENTE. 

Depto. de Vendas: Avenida Alba, 805 - 
Diadema - CEP 09900 — SP 
Telefone: 456-3011. 
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iniciante 



Conhega neste artigo um pouco sobre a 
linguagem Assembly e certifique-se 
das grandes vantagens que ela pode lhe trazer. 



Nelson N. S. Santos 



Assembly: 
os primeiros passos 



A s linguagens computacionais podem ser divididas em 
tr6s grandes grupos: as de alto nivel, Assembly e de 
maquina, sendo que as duas ultimas sao considera- 
das de baixo. mvel. Observe na figura 1 a arvorege- 
nealdgica de algumas linguagens de progrmaijao, com seus res- 
pectivos anos de nascirnento. 

Cada linguagem, qualquer que seja o seu mvel, tern suas 
vantagens e desvantagens. Linguagens de alto mvel tentam se 
aproximar das linguagens naturais, embora usando estruturas 
perfeitamente definidas e uma sintaxe rigida. Uma vez que a 
maior parte das linguagens de alto nivel foi desenvolvida nos 
Estados Unidos, seu vocabulario deriva do ingles. Teoricamen- 
te, as linguagens de alto mvel n£o dependem do tipo de com- 
putador em que o programa vai ser rodado, e cada uma delas 
pode ser usada em diversas mdquinas. Na pratica, a coisa n2o 
e bem assim e atualmente existem dialetos do BASIC, do FOR- 
TH, do PROLOG e de varias outras linguagens. 

Linguagens de alto nivel sao relativamente faceis de apren- 
der e de utilizar (umas mais, outras menos), e o programador 
nao precisa conhecer o funcionamento interno do computa- 
dor para elaborar seus programas. Ha uma rela 9 ao bastante di- 
reta entre a facilidade de uma linguagem e seu numero de usua- 
rios, como mostra o grdfico da figura 2, const rul'd o numa esca- 
la arbitraria que atribui ao BASIC o maior grau de facilidade 
(20) e o maior numero de usuarios (20). 

Se voce esta acostumado a usar apenas linguagens de alto 
nivel, talvez jamais tenlia imaginado que as instates que 
voce escreve no seu programa n3o sao as que a maquina real- 
mente executa. Seus comandos BASIC, por exemplo, sao de- 
codificados de maneira relativamente complicada, e traduzi- 
dos na “lingua natal” dos computadores: ZERO e UM, o sis- 
tema bin^rio. 

A alma de um computador e o seu microprocessador. To- 
dos os computadores trabalham em linguagem de maquina, 
e apenas em linguagem de maquina, e somente na linguagem de 
maquina do seu microprocessador. Para que “compreendam” 
BASIC (ou qualquer outra linguagem de alto nivel), esta lin- 
guagem tern de ser, na verdade, um programa chamado inter- 
pretador BASIC, normalmente residente na ROM, mas que, 



em alguns casos, pode ser carregado a partir de um disquete, 
ficando na RAM. 

Programar em linguagem de maquina e bastante penoso. Es- 
crever apenas cadeias de zeros e uns e dificilmente suportavel, 
alem de ser muito fdcil de errar. Observe a inicializa 9 ffo de um 
contador, equivalente ao BASIC LET A = 0 : LET A =A+l,es- 
crita em linguagem de maquina do microprocessador Z-80: 

0 0 1 1 1 1 10000000$$ 

0 0 11110 0 

O uso do sistema de numera 92 o hexadecimal torna mais 
simples a escrita; observe omesmo “programa” escritoemhexa: 
3 E 0 0 

3 C 

No entanto, o uso do hexadecimal nao resolve o problema 
fundamental da linguagem de mdquina: o seu excessivo distan- 
ciamento da linguagem natural. 

A linguagem Assembly e um meio-termo, uma solu 9 ^o de 
compromisso entre as linguagens de alto nivel e a linguagem de 
maquina. Nem palavras nem numeros: MNEMONICOS! Sao 
combina 90 es de letras que permitem a n6s, pobres mortais, tra- 
balhar com as instates do microprocessador sem a barreira 
da “falta de sentido” do bindrio ou do hexa. Observe: 



LIHCUACEM OF MAQUIMA 


ASSEMBLY 


BASIC 


bihArio 


MEXA 






0011111000000000 


3 E 0 0 


LO A , 0 


LET A=0 


0 0 1 1 1 1 0 0 


3 C 


INC A 


LET A=A • 1 



O leitor deve estar se perguntando: que vantagens pode ter 
programar em Assembly? Bem, so fazendo uma lista! 

• Baixo custo de implementa 9 ao — tudo o que voc£ precisa 
para programar em Assembly e comprar um bom livro, adequa- 
do & familia de seu micro (Sinclair, TRS-80, Apple etc.), man- 
ter-se atualizado lendo MICRO SISTEMASe... algum esfor 90 
pessoal. 

• Controle direto do microprocessador — voc£ estard no co- 
mando, e nSo o interpretador BASIC. Naturalmente, isto tern 
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PEQAS ORIGINAIS 

NUNCA 

PREGAM PEQAS 

No momento em que for necessaria a expansio de seu ap II ou 77. Unitron ou ainda a 
reposigao de algum dos compensates, verifique cuidadosamente se as pegas sao originals. 

Fazendo isso voce ou $ua empresa estarao iucrando mais, com uma serie de vantagens. 

A primeira delas esta nagarantia que a fabrics oferece para conjuntos formados com 
acessorios originals Unitron. Outra vantagem e$t£ na alta quaiidade de uma pega ou acessdrio 
original; voce ou sua empresa contam com a assistencia tecnica sempre presente nos 
momentos necessaries, alem disso a expansao do seu Unitron sera sempre assistida 

por tecnicos especializados. 

Guide do seu patrimonio. A final pegas originals nunca pregam pegas. 




D if: 



interface controladora para 
ntd duas unidade s de disco 
fl&xteei de 5 T M TT . 




Graph + : 

interface paratela para im~ 
pressora com f unities grdte 
cas e comandos proprios p& 
ra as improssores nationals. 




+ 16K, + 32K , 

+ G4K & + 128K: 

Hxpansoos do Mamdria RAM 
com a pQssibiiidada dpsimu- 
isp&o de " disk-drive ' 1 de alia 
veiocidade {pseudo-disco). 



Z80: 

Mddtio com microprocossa* 
dor Z-&0 adictonai, permtindo 
utiiizag£o do Sistema Opara- 
tionaf QP/M. 




80 colunas: 

Mddutopara do pa- 

drao dp vkieo per a SO cate- 
nas v 24 Mas, 




Outras expansoes Unitron: Interface para comunicagoes, RS -232C - Memdria Buffer adicionai 
para impressora - unidades de disco “SUM” de 5ri/4"ou 8,”impressoras de 80 a 125 CPS ; 
modulo de cores PAL M ou modufador de RF para conexao a TV, - interface GP-IB para controle 
de instrumentagao, - cartao com memorias EPROM para insergao de “programas residentes' ! . 
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CHEGOU MULTILIST. 
ESGUEQA 
AFASENEGRA 
DASUAVIDA. 

Multilist e o papel autocopiativo 
para listagem de computadores 
de qualquer porte. Ele e revestido 
com uma camada invisfvel 
de corante, suficiente para fazer 
copias limpas, nitidas e legiveis 
em ate tres vias, eliminando o uso 
do carbono intercalado, 
comum nos formularios continues. 
Multilist aumenta a produtividade 
da impressora, simplifica diversas 
etapas apos o processo de 
impressao e reduz o trabalho do 
operador. Esquega a fase negra 
da sua vida. Com Multilist, voce 
vai entrar na Era da Informatica. 
Consulte a Matarazzo ou a grdfica 
de sua preferencia. 

S Sm rn 

UM PRODUTO 

MATARAZZO 

Rua ifllencNSneia, - Bolenzmlnci - Tel {Oil) 25J1 -8^55 
Tel qx (01 1 ) 237BS - S^o Pau&o - 5P - Brasil 



ASSEMBLY: OS PRIMEIROS PASSOS 




Figura 1 



vantagens obvias: voc€ determina o que deve ser feito. Perigos 
existem tambem: voce tem de pensar em tudo o que deve ser 
feito. A m^dio prazo, isto levari voc6 a um conhecimento su- 
perior do seu computador, o que melhorard suas potencialida- 
des como programador — em qualquer linguagem. 

• Velocidade - programas Assembly, depois de introduzidos 
no micro, rodam de 30 a 300 vezes mais rapido que seus equi- 
valentes BASIC. Nao hi nada para “interpretar” - vocS estard 
“falando” com o microprocessador em sua “lingua natal”! 

• Economia de memdria - programas Assembly ocupam, em 
midia, a quinta ou a sexta parte da memdria ocupada por seus 
equivalentes BASIC. 

• Rotinas especiais — ninguem esta pedindo que voce escreva 
o seu programa inteiro em Assembly. Mas o seu uso em deter- 
minadas rotinas e efeitos visuais “especiais” ir i acelerar e enri- 
quecer muito os seus programas BASIC. 

• Prazer de programar — se voce sente um sabor de hobby ao 
utilizar o seu micro, entao Assembly foi feito para vocS! Ela di 
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Figura 2 



uma sensagao de dommio da miquina e e muito mais gostosa 
de usar. O desafio 6 um estimulo permanente. 

Como exemplo de tudo que falamos, apresentamos para os 
usuirios da linha Sinclair (precisavamos escolher uma linha, e 
nossa paixao e conhecida...) um CLS mais rapido que o CLS 
da mdquina. Como e possi'vel? Assembly! Aqui estd o progra- 
ma. 



ASSEMBLY 


LINCUACEM DE mAQUINA 
( hexa ) 


LD B,22 


0 6 16 


L0 HL, (O.F ILE ) 


2A 0C 40 


INC HL 


23 


LO C , 32 


0E 20 


L0(HL) ,0 


36 00 


INC ML 


23 


DEC C 


0D 


3RNZ , -6 


20 FA 


D3MZ- 1 1 


10 F 5 


CALL PRINT AT 0,0 


CD F 5 08 


RET 


C9 



Como introduzi-lo no computador? Siga as seguintes etapas 
e veja como 6 simples. 
l?etapa - Reservando espago. 

1 REM 20 caracteres quaisquer 
POKE 16510,0 

2? etapa - O carregador Assembly 

ID LET £*16514 

29 LET M$="" 

30 IF M$»" “ THIN INPUT MS 
40 IF MS “S" THEN STOP 

50 PRINT E,H5 ( TO 2 I 

£0 POKE E , 16*C0DE HS-COOI H$ <2)-47^ 

70 LET E*E* 1 
80 LET HS-NS <3 TO) 

90 COTO 30 

3? etapa — Dando entrada aos codigos. 

Rode o carregador. Em resposta i solicitagao da linha 30, 
digite, sem nenhum espago entre eles, os seguintes codigos he- 
xa: 

06162A0C40230E20 
3600230D20FA 1 0F 5 
CDFS08C9S 

Ap6s exibir na tela enderegos e cddigos hexa, que voce deve 
conferir com todo o cuidado (qualquer engano e fatal : CRASH !), 
o programa pdra com codigo 9/40. 

Pronto! Em qualquer programa BASIC, onde fosse serusa- 
do CLS, substitua por RAND USR 16514 e voc£ tem um CLS 
muito mais rdpido que o da mdquina. 

Apague o carregador Assembly e introduza este programi- 
nha BASIC de teste: 

10 COSUB 100 
20 CLS 

30 COSUB 100 
40 RAND USR 16514 
50 STOP 

100 FOR F =0 TO 10 

1 1 0 PRINT TAB F* 1.8; "MICRO SIST 
EMAS" 

120 PRINT TAB 



130 NEXT F 
140 RETURN 

O cariter de construgSo da linha 120 e GRAPHICS SHIFT 
7. Rode o programa. Aprecie a incrivel diferenga de velocida- 
de. Quando 6 que voc€ vai comegar a aprender Assembly? 



Nelson N. S. Santos 4 professor de Qui'mica e Matemdtica . Usuario de 
um micro de Idgica Sinclair, 4 autor do livro A 1 4m do BASIC, sob re lin- 
guagem Assembler para a linha Sinclair, recentemente lan^ado pela edi- 
tora Campus e revisor tdcnico na tradugSo do livro "Programming Lan- 
guages for Micros ", de Garry Marshall, a ser langado pela mesma edito- 
ra. 
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Artilharia 

Andre Ferreira de Moura 



Este e mais um emocionante jogo de 
guerra para o seu divertimento. 0 pro- 
grama Artilharia foi descnvolvido para 
os microcomputadores da linha TRS-80 
modelos I e III. Para jogar e preciso ha- 
ver dois jogadores. 

O objetivo e ace r tar o inimigo com 
um tiro de canhao, em um planeta pre- 
viamente escolhido. 0 tiro de canhao e 
acionado desta maneira: quando apare- 
cer um cursor no lado direito (jogador 
1) ou esquerdo (jogador 2) da tela, de- 
vera se entrar com os seguintes dados 
1 - velocidade do tiro do canhao (1 - 
20); 2 - o angulo de eleva^ao (0 - 90 
graus). Se atingido, o canhao sera fa- 
talmcnte destruido. Alem disso, o ca- 
nhao pode ser afetado por gravidadc 
e ventos solares. Para come^ar e so te- 
clar <ESPA£0>. Agora e torcer para 
que seu parceiro n2o tenha boa ponta- 
ria! 



Tela do im'cio do jogo 



Andrd Ferreira de Moura tern 14 anos e cursa a 7 a . s6rie do 19 grau. Possui um curso de BASIC , 
parti ci pa do Projeto Ciranda e 6 usudrio de um CP 500. 




1 '#«####*«#*»< >»#**#«#**« «««««««« 

2 '»» MICRO SISTEMAS - 1985 »» 

3 '*# ANDRE FERREIRA DE MOURA *# 

4 '»* BRASILIA - DF *# 

5 ’tHHUMMHMHMHMHOMHUMI 

6 '«#* ARTILHARIA *** 

7 CLEAR5000 

8 CLS :R ANDOM : 0NERR0RG0 1 063 :PK IN ra468,CHR!< 23) "ARTILHARIA" 

9 DEFINTI ,F,X, Y ,P , Q , M , N :DEFSTRB 

10 NP=i0:LI!-STRING!<64, 176) :SP!=STR1NG!< 192,128) *CL!=CHRS(30) 

11 DIMI (200) ,NM!(NP ) 

12 DIMG! < NP ) ,A!( 10) 

13 FOR 1 = 1 T0NP :READNM!( I) r B<I):NEXT 

14 PI !=3.1416:|>R=Pl !/180:F7=47 

15 DT=.15sAF=.6!VF»5tUF=2O0 

16 X1=Y1=X2=Y2=P1=Q1=P2=Q2=F1=F2=M1*M2=M3=M4=N1=N2=N3=N4:S1=S2 

17 BL=" " : CL!*CHR! < 30 ) ; 

18 l.!=CHR!( 176)+CHR!( 188)+CHR%( 191 ) :B1!*-CHRS( 19l)+CHR!(24 )+CHR!( 
27>:B!="":F0RI=1T014:B! B!+8i!:NEXT 

19 F0RI=1T03:B!( I ) =11! ♦ Ml D! < L! , 1 , 1 ) :NLXT 

20 CLSsPRINf" CK I ANDO S1STEMA SOLAR 8 

SEGUND0S PARA 0 C0MPLEHENT0." 

21 IZ = 1 50s Il=7s 12=6: A=R NDi 6 )+RND( 0 ) :C=6 . 20/IZsFOR I = 1T0I2 : A=A+C : I 
(I)=(SIN(A«I1) +C0S( A«T. 2M2)#8:PRINT ol/.4 , (IZ- 1 )/10; : NEXT: CLS 

22 G0T085 

23 G0SUB72: I l=-l s IX --RNCH IZ 60):IY I ( I X > *F0R 1 = 1T06 : G0SUB24 r NEXT :F 
OR I * 1 T 051 : 1 Y= I (IX* I > :G0SUB24 :NFXT : FOR 1 t f<>6 : GOSUUL‘4 : NLX I :G0T025 

24 11 = 11 + 1 : 10-IY/3 s FR ‘ I Y- 1Q#3 + 1 :PR INI <0896+1 1 , RIGHTS < US ( IR ) , IQ«3 + 
1 > ; sRETURN 

25 FOR 1=0 1 OF 7 s IFP01NT <1.1)01 HLNNEXTLLSEY 1=F7~ ( J 1 ) : X 1 RND < 05 ) +4 
: SE T < X .1 ,F7Y1):SF.T ( XH 1 ,F7-Y1-1 ) :Ml=Xl :N1=Y1 :M3=M1+1 *NJ Y1 +1 

26 F OR I =0T OF 7 s II l»0INT<124. I >=01 HENNEX I FLSEY2=F7-< I 1 > :X2=RNI><00> 
+ 112sQET<X2 r F7-Y2)BSET < X2-1 . F'/ -Y2- 1 ) :M 2 =X2:N2=Y2:M4=M2~ 1 :N4=Y2+1 

27 W=RND<40)+10: HKND(2>=tW=-U 

28 FORI=1TO30SIX=RND<895): LI PEEK ( IX+15360 >=32 I HFNPR INT 31 X , : N 

EXTELSENF.XT 

29 RETURN 

30 PR1NT3960,S!RING!<63, 191) ; :PRINT3V68.STRING!< 42, 120); : PR IN I 39 
68.' ESC0RE:"S1 ; : PR IN I 31002 , "ESCOREs "S2; : PR IN 13901 , "VENT 0: "ABS <W 
) ; ! IFW<0PRlNT /, ESQULRDA";ELSEPRINr"DIREITA"; 

31 RETURN 

32 G0SUB69 

33 G0SUB23 

34 PR INT332-LEN < NM1> > 72 , NM% ; : W = UM RNO < 1 7 > - 9 : G0SUB30 s G0SUB47 : G0SIJR6 



5 

35 G0SUB52 * G0SUB60 : IF'F i+F2< >2THEN3S 

36 I i=P0INT (Ml .F7-N1) * I2=P0INT (M2,F7-N2> 

37 IFI i=0THENS2=S2+i 

38 IF 12=0THENSi =81+ 1 

39 GOSUB30! IFI 1 AND12THEN34 

40 PR 1NT30, "#### "ABS ( 2+1 1 +12 ) "AVAR I ADO *»*#"CI ! ; : PR INTW64 , "(ESP 
ACO > OUTRA VIAGEM, <Q> SAIR , <N> NOVO J0G0"CL!; : PR INT3128"<P > N 
0V0 PLANETA" ; 

41 A!= INKEY!: IFA!=""T HEN41 

42 IFA!="N"THENS2=0:Si=0:GOSUO30:GOTO32 

43 IFA%=" "THEN33 

44 I F A!="P "GOT 032 

45 IFA!( >"Q"THEN41 

46 GOT 085 

4/ SET (M3.F7-N3) sPRtNTSO.RL; !PR INT30. ; :G0SUB1 12: V1=VAL ( A! ) : PR IN I 
364, BL? :PRINT364, ; : GOSUB 1 12 : A1 =VAL ( A! ) 

48 IFV1 >20ORVi < 1 THEN46 

49 Ai=DR#Ai : H1=C0S( Ai ) #V1 #VF' :V1=SIN(A1)#V1#VF 

50 !1=0:P1=M3:Q1=N3:F1=Q 

51 RETURN 

52 IFFiRETURNELSETl=Ti+DT:Hi=Hl + W/WF:Xi=M3+Hl#Tl:Yl=N3+Ti#<Vi.-G» 
T 1/2 )#AF* RESET <P1 , F7-Q1 > 

53 IFPOINT <Xl,F7-Yl)=0ELSEX=Xl:Y=Yl:Y0=Ql:X0=Pl :G0SUB67:Fl = l!REr 
URN 

54 SET < XI ,F/-Y1 ) :Pi=Xl:Qi=Yl s RETURN 

55 SET ( M4 , F7-N4 ) :PR IN I 356 , BL ; :PRINT356, ; : GOSUB 1 12 : V2=VAL ( A! ) : PR I 
NT3120.BL r * PR I NT 3 120, j : GOSUB 112: A2=VAL < AS ) 

56 IFV2 >20OR V2< 1 THEN47 

57 A2=DR# ( 100-A2 > :H2=C0S< A2 ) »V2«VF ! V2=SIN< A2 ) #V2#VF 

58 T2=O:P2=M4:Q2=N4:F2=0 

59 RETURN 

60 IFF 2RETURNELSET2=T2+DT *M2=H2+W/WF : X2=M2+H2#T2* Y2=N4+T2*( V2-G# 
T2/2 >*AF : RESET (P2,F7-Q2> 

61 JFPOINT ( X2, F7-Y2) =0ELSEX=X2: Y=Y2: Y0=G2: X0=P2*G0SUB67:F2=1 :RET 
URN 

62 SET (X2,F7- Y2) :P2=X2 = Q2=Y2 = RETURN 

63 IFERL=6/RKSUMENEXT 

64 IFF 1=0 THENIF Y1 <0THENF 1 = 1 :RESUMENEXTELSERESUMENEXT 

65 IFF2=0T HENIFY2< 01 HENF2=i : RESUMENEXTELSERESUMENEXT 

66 RESUMENEXT 

67 Y=F 7-Y* Y0=F7-Y0* 0UT255, 10 : 0UT255 , 1:F0RI = 1T 015: SET < X+RND< 3 ) -2 , 
Y +RND< 3 > -2 > : RESET < X + RND< 3 ) -2, Y+RND ( 3 ) -2 ) : NEXT :F0R I Y=-3T0i :F0R IX= 

1 TO 1 s RESET ( I X+X , I Y+ Y ) : NEXT : NEXT 



68 SX=SGN(X0~X) : FOR 1 Y=Y IOYOST EPSON < YO-Y ) : FOR I X=XTOX0STEPSX : RESET 
< IX , I Y ) : NEXT s NEXT : RET URN 

69 CLS:PRlNr80,TL%:PRlNT:F0RI = iT0NP:PRlNTI;NMT.<I), :NEXT 

70 PRINT :PRINT:PRINT"GUAL 0 PLANETA ? "j : GOSUB 112: I=VAL< A4) : IFI< 
10RDNPTHENA9 

71 NM5b=NM% < I ) :G=G< I ) s RETURN 

72 FORI=-0TO896STtP64:PRINT3I , CL1>; :NEXT :RETURN 

73 CLS : GOSUB 84 SPRINT 

74 PRINT" NESSE JOGO PARA DOIS JOGADORES , CADA JOGADOR CON 

TROLA UM" 

75 PRINT"CANIIAO COM ALTO PODER DE FOGO.O OBJETIVO DO JOGO E' ACE 
R FAR 0 A" 

76 PR1NT"DVERSARI0 COM UM TIRO DE CANHAO. 0 TIRO DO CANHAO E r ACI 
ONAOO DA" 

77 PRINT"SEGUINTIi MANEIRA : QUANDO APARECER UM CURSOR NO CANTO E 
SQUERDO " 

78 PRINT"DA TELA (JOG.i) OU DIREITO (JOG. 2), OS JOGADORES DEVERA 
0 ENIRAR" 

79 PRINT"C0M OS SEGUINTES DADOS : 1. VELOCIDADE DO TIRO DO CANHAO 
( 1 - 20 ) " 

00 PR I NT "2.0 ANGULO DE ELEVACAO (0-90) GRAUS. 0 CANHAO, SE ATINGID 
0 SERA' " 

81 PR INT"FA TALMENTE DESTRUIDO. 0 TIRO DQ SEU CANHAO PODE SER AFET 
ADO POR:" 

82 PR INT"GRAVIDADE E VENTOS SOLARES. BOA SORTE.TECLE A BARRA DE E 
SPACOS." 

83 PRINT3960, A5( I ) : IN=i :RETURN 

84 PRINT30,TL$sIC=0:RETURN 

85 CLS s IN=0 : IL=0 : S1=0 : S2=0 

86 A% ( 1 ) =" *m* TECLE (ENTER) PARA INSTRUCOES E ESPACO PARA COMEC 

AR *#": At(2)=" ** PROGRAMA CRIADO POR ANDRE FERREIRA DE MO 

URA ##" 

87 IFIN=0THENGOSUO23sGOSUB99 : 1 = 1 : PR INT3960 , Al ( I ) CL% j 

88 IC=IC+1 : IFIC >430THENIFIN=1THEN93ELSEG0SUB73:G0T087 

89 Ai= INKEY5 : IFA*=CHRi ( 13 ) THENG0SUB73 : G0T087ELSEIFA%=" "THENCLS : 
G0T032 

90 IFIC/4O=INT(IC/40)THENI=3-I*PRINT396O,AS(I)CL§; 

91 IFIN=1THENFORW=1TO10 : NEXTW:G0T088 

92 G0T08B 

93 CLS 

94 I»RND(NP)cNM*«NM%<I>:G»G(I> 

95 G0SUB23:PRINT380, "PRESS (ENTER) PARA COMECAR 

96 PRINT032-LEN(NMS)/2,NM*» :U=g+RND( 17)-9:G0SUB30: Al=RND(40)+30: 
A2=RND ( 40 ) +30 * V1=G*»( (RND(4)+4)/10) : V2=G** ((RND(4)+4)/10):PRINT3O, 
Vlf :PRINT864,Alj :PR INT956 , V2; * PR INT3120 , A2 ; * GOSUB 49 * GOSUB 57 

97 G0SUB52: GOSUB 60* IFINKEYS( >""THENCLS*G0T032ELSEIFF1+F2( >2THEN9 
7 

98 FOR I“1T0500 : NEXT *G0T094 

99 TLS=STR ING%( 3, 32 ) +CHRI ( 184 > +CHRS( 135) +CHRK 131 )+CHRS( 173) +CHR 
S ( 144 ) +CHRS ( 32 ) +CHR%( 167 ) +CHRK 131 ) +CHRK 179 > +CHRK 131 ) +CHRK 173 



) +LHR % < 1 4 4 ) +CHR* < 103) +CHR5 (179) +CHR 1(147) +CHR1 ( 1 63 ) i CHR 1(179) +CH 
Rl( 187 )+CHRl( 138) 

100 TLS=TL1+CHR1( 147 >+CHRl( 163 ) +CHRK 133)+CHRK 167 )+CHR% ( 131 )+CH 
R 1 ( 1 55 ) +S TR I NG5 (3,32) +CHR 1 < 1 38 ) +CHR1 ( 1 47 ) +CHR1 ( 1 31 > +CHR1 (149) +CFI 
Rl< 151 ) +CHRK 131) +CHR1 ( 155 ) +CHR1 ( 32 ) +CHRK 160) +CHRK 158 ) +CFIR1 <13 

1 ) +CHR1 ( 139 > +CHRK 180 ) 

101 TLl^ I Ll+CHRK 32 ) +CHR1 < 138 ) +CHRK 147) +CHR5 ( 163 ) +CHR5 < 1 47 ) +CITR 
% ( 139 ) +CHR1 < 180) +CHR1 ( 138 ) +CHR1 ( 147 ) +CFIR1 ( 1 63) +CHRK 1 33 ) +CHRK 32 
)+CHR% ( 184 > +CHR3»( 135) +CHR%( 131 ) +CHR5 ( 173 ) +CHR%< 144 )+STRINGl (5,32 
) 

102 TLl=TL*+CHRi(i68)+CHR%(129)+CHRi(i36)+CHR*(141 ) +CHRS( 32 )+CHR 
t ( 169) +CIIR5 ( 32 ) +CHR‘i ( 170 > +CHR5 ( 32 ) +CHR%( 179 ) +CHR4 < 129 ) +CHR9i ( 150 ) 
+ST R I NG* ( 2 , 129 ) +CHR% ( 32 ) « CHR1 ( 149 ) +CHR*( 170 ) +CHR5 ( 32 ) +CHRT. ( 1 30 > + 
CHRi ( 32 )+CHR%( 149) +CHR% ( 170) 

103 TL5=TLS»+CHR%( 32 ) +CHR% ( 170 ) +CHRK 32 )+CHRl (149) +STR INGK 2 , 32) + 
CHR4( i/6)+CHR < b<32)+CHR‘li( 149)+CHR%(32)+CIIR‘B( 179)+CHR3.( 145)+CHR5(3 

2) +CHRK 149) +CHRS(32) +CHRS( 150)+CHR%(32)+CHRS( 142>+CHR4( 132)+CHR 
5(130) +CHR'i> (148) +CFIR %( 32 ) 

104 TL%=TLS+CHR9i( 149) +CHR%< 162)+CHRi( 147 ) +CHRK 168>+CHRt( 135>+CH 
R % ( 32 ) +CHR% <149) +CHR* (170) +CHR * ( 32 ) +CHR4 (168) +CHR% ( 129 ) +CHR 1(136 
> +CHR1 ( 141) +CHR1 ( 32 ) +CHR1 ( 169 ) +STRING! (5,32) +CHR1 < 182 > ■» CHR! ( 176 ) 

105 TL!=TL!+CHR1( 151 )+CFIR!< 131 > +CHR! ( 181 ) +CFIR! ( 178 ) +CHR! ( 140 ) +CFI 
R% ( ) 82 ) +CHRi( 176 ) +CHR! ( 149) +CHR%( 1 65 ) +CHR1 ( 178) +CHR! ( 148 ) +CHR! ( 3 
2)+CHR!< 160)+CMR!< 181 )+CHR!( 1 06 > +CHR! ( 1 44 ) +CHR1 ( 32 ) +CHR! ( 168 )+CH 
Rl( 177 > + CHR!( 178 ) ■♦ CITR! (148) +CHR!( 102) 

106 TL 1=TL1+CI IRK 176) +STR 1NG1 ( 3, 179>+CHR!( 186)+CHR!( 168)+CHR5<17 
/ )+CHRl< 1/6 ) +CITR! < 1 49 ) +CHR! < 181 ) +CHRK 176 ) +CHR! < 185 > +CHR! ( 160 ) +C 
HR! ( 177 ) +CHR! ( 186 ) +CFIR5 < 131)+CHR!(171) +CHR! ( 176 )+CITR4( 185)+CHR!( 
168>+CHR!(177)+CHR*(186> 

1 07 TL4=TL! • CHR! ( 138 ) +CHR! ( 1 76 ) +CHR! ( 185 ) +CHR! ( 1 60 ) +CHR! ( 177 ) +CH 
R!( 178) + LHR!( 140)+CHR!( 182>+CHR%( 176)+CIIR!( 151 >+CHR5( 131 )+CHR!(l 
81 )+CHR!( 178 ) +CHR! ( 1 48 > +CHR! ( 32 ) 

108 PRINTaO.TL!; 

109 RETURN 

1 1 0 DAT A"Mer c ur i o" , 3 . 67 , "Venus " , 8 . 58 , "Ter r a" ,9.79, "Mar t e" r 3 . 7 , " J 
up i t er ",24.83, "Sat ur no" ,10.65, "Ur ano" ,10.47, "Net uno" , 1 3 . 86 , "P 1 ut 
ao" ,4.58, "Lua" ,1.62 

111 G0T0113 

112 A!="" 

113 I=PEEK ( 16416)+PEEK ( 16417)^256 

114 POKEI , 143:FORIC=iTO40:B%=INKEY4: IFB!=""THENNEXT sPOKEI , 128*F0 
RIC=1T030:B!=INKEY%: IFB!=""THENNEXT :G0T0114 

115 POKEI, 128* IC=ASC ( B! > *IFIC»13THENRETURN 

116 IFIC=8IFLEN( A!) ( >OTHENA!=LEFT!( A!,LEN( AS)-1 ) : PRINTS!; sGOTOii 
3ELSE113 

117 IFIC=24PRINTSTRING!(LEN(A!) ,8) ; * A%»"" : G0T01 13 

118 IFVAL (B% ) ( >00R IC=450R IC=460R IC=48THENA!=A4+B!* PR INTB! ; 

119 G0T0113 




Artilharia 




NAO PERCA MAIS TEMPO PROCURANDO NOVAS 
TECNOLOGIAS USE-AS! 



Microcomputadores PC 2001 — XT 2002 — MICROTEC 
Impressoras Comunicagao el IBM - Redes Locais 

Rua da AssemblOia, 10 grupo 2.710 — RJ 
Tels.: 252-4232 — 252-7738 — 252-7249 - 
. . ... „ . . ... Filiais: Sao Paulo — Brasilia 

Informatics e Tecnoloaia Ltda. 




252-1896 
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Comando EDIT 

Alvaro Filippo 



A finalidade desta rotina Assembler 6 
permitir que durante um comando 
EDIT, seja possivel alterar o numero da 
linha em edi^o. Com este recurso fica 
mais fdcil duplicar qualquer linha exis- 
tente no programa. 

Ele serd muito util quando for neces- 
sdrio digitar programas com linhas se- 
melhantes; reorganizar programas ou 
descobrir qual linha estd efetuando um 
desvio do tipo GOTO ou GOSUB, para 
determinada linha. 

Esta rotina e comum para computa- 
dores com qualquer tamanho de memb- 
ria e tambe'm para sistemas com ou sem 
disco. 

Se voce estiver utilizando disquetes, 
verifique se a rotina estd compativel 
com o seu DOS. Tecle PRINT PEEK 
(16397), (16398). Se o resultado for 
diferente de 130 e 75, modifique nas 
linhas 65090 e 65200, os numeros 130 e 
75, pelos novos valores encontrados, na 
mesma ordem. 

Ap6s adicionar esta rotina ao progra- 
ma que se queira alterar, tecle RUN 
65000. A partir deste ponto, quando for 
necessario duplicar a linha tecle A% = 
XX, onde XX = numero da linha; tecle 
EDIT YY, onde YY = numero da li- 
nha a ser duplicada. A seguir tecle 
BREAK, ENTER e LIST. 



Observe que o seu programa contdm, 
agora, duas linhas identicas. Apos teclar 
BREAK, qualquer sub-comando do mo- 
do EDIT pode ser utilizado, inclusive o 
comando Q. 



COMO FUNCIONA 

Neste item ser£o feitos alguns comen - 
tdrios sobre a rotina Assembler. Nao 
e necessario entender este tbpico para 
utilizar o novo recurso do comando 
EDIT. 

A linha 65000 define em qual ende- 
xeqo do topo da membria a rotina serd 
alocada. Este enderego e calculado em 
funpSo da membria disponfvel no com- 
putador (16 ou 48 Kb) e estd situado 
entre o inicio da pilha (STACK) do sis- 
tema e o ultimo byte desprotegido da 
membria. 

A linha 65100 verifica se o DOS estd 
ativo ou nao (ver MS n9 18, pdgina 44), 
e a linha 65110 aponta o vetor da tecla 
BREAK (16396) para a rotina Assem- 
bler localizada no topo da membria. 

Quando acionada, a rotina verifica se 
o DOS estd em EDIT, altera o numero 
da linha e retoma o processamento para 
o endere9o ao qual a tecla BREAK nor- 
malmente desviaria. 



Quando o computador esta no modo 
EDIT, o editor armazena, na segunda 
posi^o da pilha (STACK), o numero da 
linha em edip£o. A rotina Assembler 
simplesmente altera o valor deste ende- 
re90, efetuando, assim, um verdadeiro 
tombo no editor. 

Endere90S Utilizados 
16396 — 16398 = Vetor da tecla BREAK 
Sistema sem disco = C9(201) 

Sistema com DOS =C3(195) 82(130) 
4B(75) 

16620 - 16621 = Armazena o numero 
da ultima linha edita- 
da ou listada. 

16616- 16617 = Indica o endere90 ini- 
cial da pilha (STACK) 
do BASIC. 

16561 - 16562 -Indica o ultimo byte 
nSb reservado da me- 
mbria. 

Rotina da ROM: 

CALL (260D) = Rotina VARPTR. Ob- 
tain o valor da variavel 
apontada pelo par KL. 
Agora, vejamos algumas observa9bes 
a respeito do programa: 

• Para criar linhas com numero acima 
de 32767, tecle A% = XX - 65536, sen- 
do XX o numero da linha a ser incluida. 

• Durante a execu^o do seu programa 
existe a possibilidade da area onde a 
rotina estd alocada ser alterada pelo 
BASIC ou pelo seu programa. Para evi- 
tar esta surpresa, coloque na primeira li- 
nha do seu programa a seguinte instrupao : 
GOSUB 65200. Apbs a execupao desta 
instru9So, a rotina estard desativada. 

• Quern nao tiver um programa que fa- 
93 MERGE, ver MS n9 21 , pdgina 42. 

m 



Alvaro Filippo 6 engenheiro eletrdnico, for- 
mado pelo Institute Nacional de Telecomuni - 
capdes de Santa Rita do Sapucai e trabalha 
como analista de sistemas na Usiminas, onde 
utiliza um D ISM AC D8001 e um CP-500. 



64990 'a##****#**##*#*####*########**#*#*############## 

* INCREMFNTANDO 0 COMANDO EDIT * 

* ALVARO DE FIL.IP0 * IPATINGA * (031) 823-1948 * 

************************************************* 

64991 8T0P 

65000 AD-PEEK ( 16617 ) *25A+PEEK ( 16616 ) +3 

65010 MSB=INT< AD/256) sLSB=AD~M8B*256 

65020 IF AD >32767 THEN AD=AD~65536 

65030 FOR I=AD TO AD-* 45 2RF.AD AsPOKE I , A s T=T+A ! NEXT 

65040 IF T =4663 THEN PRINT "0K"sELSE STOP 

65050 DATA 213, 229 r 197 „ 245 r 17 r 44 , 0 , 42 , 13, 64 

65060 DATA 25,205,13,38,42,232,64,43,58,237 

65070 DATA 64,190,32,13,43,58,236.64,190,32 

65080 DATA 6,26,119,35,19,26,119,241,193,225 

65090 DATA 209 , 195 , 1 30 , 75 , 65 , 37 

65100 IF PEEK ( 16723 ) =45 AND PEEK < 16724 ) =01 THEN POKE 1-5,201 

65110 POKE 16396, 195JP0KE 16397 , LSB : POKE 16398 , MSB s END 

65200 IF PEEK(16723)=45 AND PEEK < 16724 )=01 THEN POKE 16396,201 E 

LSE POKE 16396, 195SP0KE 16397 , 130:P0KE 16398,75 

65210 RETURN 



Comando EDIT 




JOGOS 

1 68 - POPEYE (64 K) denote o Brutus e conquiste o corapao 

de Olivia, sao 3 tetas e 9 niveis de dificuldade 40.000 

1 69 - GERM (1 6K) alguns germes escaparam do laboratory e estao 

soltos no ar, defenda-se! 30.000 

1 70 - OEVIL ASSAULT (32K) tipo Demmon Attack do Atari 35.000 

1 71 - CANYON CLIMB (32K) Escale o Canyon enfrentando os 

obstbculos atravbs de 03 tetas 35.000 

1 72 - GALAG0N (32K) o jogo mais alucinante! (fanttstico do fliper) 35.000 

1 73 - RANGER (1 6K) desmonte a plataforma se for capaz 30.000 

1 74 - ABLE (1 6K) pegue os parafusos que caem da construpao 30.000 

1 75 - SHAFT (1 6K) destrua todos os pontos sem ser atropelado 

pelos elevadores 30.000 

1 76 - DESERT RIDER (32K) partidpe desta emocionante corrida 

de canos no deserto 35.000 

1 77 - DEATH TRAP (32K) percorra o labirinto e enfrente 

os obstbculos 35.000 

1 78 - SPACE WRECK (32K) defenda sua base espacial do 

ataque inimigo 35.000 

1 79 - CRASH (32 K) defenda-se das aranhas, cobras e insetos na 

capa ao tesouro 35.000 

180 - MOON HOPPER (32K) defenda seu tanque durante um 

passeio lunar 35.000 

1 81 - THE FACTORY (DISCO) crie a linha de montagem de uma 

tebrica e teste sua membria 70.000 

182 - AIR TRAFFIC CONTROL (32K) simulador de tone de controle 

de trbfego abreo 50.000 

183 - CHOPPER STRIKE (32K) com seu helicdptefo. salve 

os homens que se encontram no solo 35.000 

1 84 - COLOR PANIK (32K) destrua seus inimigos atravbs de 

um labirinto 35.000 

1 85 - TIME PATROL (32K) destrua os avibes e salve 

os pbra-quedistas 35.000 

186 - MAZELAND (16K) pegue os quadradinhos em labirinto, 

cuidado com os inimigos 30.000 



187 - BRIK PONG (16K) defenda seu muro em uma partida de 

ping-pong 30.000 

JOGOS DE AVENTURA 

207 - DUNGEONS OF DAG0RATH (32K) encontre a saida deste 

perigoso labirinto 40.000 

208 - CRIME (DISCO) desvende o mistbrio de um assassinato 70.000 

209 - SANDS OF EGYPT (DISCO) 70.000 

APLICATIV0S 

404 - TIMS (32 K) banco de dados que permite criar atb 8 

campos. Manual em portugubs 1 20.000 

405 - TIMS MAIL (DISCO) mala postal - requer impressora 1 50.000 

406 - PRO COLOR FILE (DISCO) o melhor banco de dados jb 

criado para o color 250.000 

407 - ELITE FILE (DISCO) potente banco de dados, troca 

informapdes com ELITE CALC 250.000 

408 - BJORN BLOCKS (32K) permite criar desenhos e dar 

movimentos 120.000 

409 - GRAPHIC0N (03 DISCOS) um dos mais completes 

programas grbficos jb desenvolvido para o Color 350.000 

410 - ART GALLERY (16/32K) permite criar desenhos, movimentar 

a tela, reduzir e colorir 1 00.000 

41 1 - DYNACAL (DISCO) planilha eletrdnica com grbficos 

em alta resolupao 250.000 

412 - VIP CALC (DISCO) planilha eletronica 300.000 

413 - MALA POSTAL EM PORTUGUfS (32K) primeira mala 

postal criada no Brasil para o Color. InstruQOes 

em portugute. 120.000 

utilitArio 

61 2 - VOOS (32K) Simula o sistema operacional de disco em fita 70.000 



Se voce deseja a retagao complete de nossos produtos, solicite 
o cataiogo atravds de Micromaq, Rua Sete de Setembro, 92 - Lj. 
106 tel.: (021) 222-6088 RJ 



\ n °Vrl? 0 £f 









TABELA 
DE DESCONTO 

at§ 90.000 sem desconto 


de 9 1.000 £ 160.000 


5% 


de 1 61 .OOO k 230.000 


10% 


de 23 1 .OOO k 300.000 


15% 


acima de 300.000 


20% 



Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a 
quantia de Cr$ 

PROGRAMAS: 

NOM E: 

END.: 

CIDADE: UF.: CEP: 

Para tal, estou enviando um cheque nominal & ATI Editora Ltda., Av. 
Presidente Wilson, 1 65 - Grupo 1210 Centro, CEP 20030 -Rio de 
Janeiro - RJ. Despesas de correio inciuidas. 



Micromaq Rua Sete de Setembro 92 -Lj. 106 -tel.: (021)222-6088 RJ 
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MICRO SISTEMAS. setembro/85 






trs-80 trs-80 trs-80 trs-8 



Clovis Ricardo Bardi 



Ingles/Bas 



Este programa cria um arquivo de palavras em ingles e suas 
respectivas traduces. Estas palavras s5o arrumadas em ordem 
alfab^tica, e, toda vez que voce entrar com uma nova palavra, 
o arquivo serd reorganizado. 

Pode-se consultar os dados atraves do video, onde os nomes 
serSo escritos de quatro em quatro; atraves da impressora, 
construindo-se uma tabela dizendo qual a pdgina e dando um 
tempo para se posicionar a folha; atraves da primeira letra de 



cada palavra; ou, no caso de um unico nome, tambem atraves 
de video ou impressora. Todas estas op90es tambdm s 2 o uteis 
no caso de se querer modiflcar algum dado. No decorrer do 
programa, ser2o dadas as instru^Oes de uso. 

O programa pode, ainda, servir de lista de endere^os e no- 
mes; de agenda telefonica; para relacionar em ordem alfabeti- 
ca o nome de alunos ou mesmo de funciondrios de uma empre- 
sa, bastando apenas algumas modifica90es. 



10 ' CLOVIS RICARDO BARDI SRS 12/06/84 
20 r 

30 ' INGLES/BAS 
40 r 
50 CLS 

60 CLEAR 12000 

70 DIM AS C 300 > , B* ( 300 > ,P* < 300 ) , V* < 300 ' 

80 CLOSE 
90 CLS 

100 PRINTtPRINT 

110 PRINT STR INGS< 63,95) 

120 PRINT TAB<10>, "Introducao de dados <i>" 

130 PRINT TAB < 10) ,"Con*ulta de dados <2>" 

140 PRINT TAB ( 10) r "Ba 1 da <3>" 

150 PRINT TAB(10> /'Consult a impressora <4>" 

160 PRINT TAB < 10) , "Consult a por nome <5>" 

170 PRINT TAB < 10) , "Consults por nome impressora <6>" 

180 PRINT TAB < 10) , "A1 ter acao de dados <7>" 

190 PRINT TAB < 10) , "Consult a por letra no video <0>" 

200 PRINT STRING*<63,95) 

210 PRINT8910, "Qual o item desejado"? > INPUT A 
220 IF A< 1 OR A )8 THEN 80 

230 ON A GOSUB 250,570,860, 1030,2010,2240,2500, 2770 
240 GOTO 80 
250 9 

260 r SUBROTINA PARA INTRODUCAO DADOS 
270 ' 

280 ON ERROR GOTO 1000 
290 0PEN"E" , Hi . "INQLE8/ARQ" 

300 CLS 

310 PRINT8464, "INTRODUCAO DE DADOS" 

320 ' HANDA P/ SUBROTINA P/ ABRIR ARQUIVO ANTIGO E DESTRUIR 
330 GOSUB 1660 
340 D-0 
350 CLS 

360 FOR K-C-H TO 1000 
370 CL8 

380 PR INT8-«/9, STRING* <28,".") 

390 PRINT8458, "Qual o nome a traduzlr "faiNPUT A*<K> 

400 IF AS<K )■"." THEN 480 
410 D=D+i 

420 PRINT8532,STRING*<44,".") 

430 PRINT8522,"Traducao ";i INPUT B*(K> 

440 CLS 

450 PRINT8262,"Para parar introducao pressione 
460 FOR J«1 TO 4O0INEXT J 
470 NEXT K 
480 E-D+C 



' MANDA P/SUBROTINA P/COLOCAR EM ORDEM ALFABETICA 
GOSUB 1800 

0PEN"0" , Hi , "INGLES/ARQ" 

FOR J-i TO E 
PRINTHl,Af(J)|","pBf(J) 

NEXT J 

CL08EH1 

RETURN 

' SUBROTINA DE CONSULTA DE DADOS 



PRINT8464 , "BUSCANDO DADOS NO DISCO" 
0PEN"I".H1 "INGLES/ARQ" 

IF EOF ( 1 ) THEN 680 
C»C+i 

INPUTH1,A*(C) ,B*<C> 

GOTO 640 
CLS 

CLOSEHi 

L=0 

FOR K=1 TO C 
L*L+1 

PRINT TAB< 10) ; "PALAVRA "iA*<K> 

PRINT TAB ( 10 ) p "TR ADUCAO "jB*<K> 

PRINT 

IF L=4 THEN 770 ELSE 810 

PRINT8910, "Press ione . para continuar" 

IF INKEY**"." THEN 790 ELSE 780 

CLS 

L~0 

NEXT K 

PR INT8910, "Press i one . para retornar" 
IF INKEY**"." THEN 840 ELSE 830 
CLOSEHI 
RETURN 

' SUBROTINA OE SAIDA DO PROGRAMA 
CLS 

FOR K* 1 TO 10 

PR INT8468 , "FIM DO PROGRAMA" 

FOR J=1 TO 100 * NEXT JsCLS 

PR INT3468 , " " 

FOR J=1 TO 100SNEXT J:CLS 

NEXT K 

END 



NAO PERCA! CURSO DE LOTUS 1-2-3 



Em sua edigSo n? 17, a revista INFORMATICA & ADMINISTRAQAO Ihe 
oferece a possibilidade de conhecer, passo a passo, o mais famoso pa- 
cote dos ultimos tempos. Seu conceito de software integrado — o 1 -2-3 
possui fungoes de planilha de c£lculo, banco de dados e grSficos — re- 
volucionou o mercado e tornou-se um padrao da linha 16 bits. Voc§ n§o 
pode ficar por fora. LEIAINFORMATICA& ADMINISTRAQAO. Pa- 
ra assinar, ligue (01 1 ) 853-3800 ou (021) 262-6306. 



m Informatlca & 
Admlnlstracao 



GRATIS 

cartela de 

teclasde fungoes do 
1-2-3 para ser 
acoplada ao micro. 



PROGRAMAS FARA TK-2000 



ciencia moderna OE COMPUTAQAO ltda. 

Av. Rio Branco, 1 56 - Sub-Solo - Loja 127 — CEP 20.043 - Centro - RJ 
Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327 

PROGRAMAS PARA TK-2000 
COLOR COMPUTER 



JOOOS OE ACAO EM LINOUAOEM DE HAQUINA: 



GOBBLER t T IPO COME COME) 

SABOTAOEM (DEFENDA-SE DOS PARAOUEDISTAS) 

PANICO (HATE OS MONSTRONS NA CONSTRUCAO) 

AT AGUE (DESTRUA AS NAVES INVASORAS) 

DUNO BEETLES (DESVIE DAS ARANHAS NO LABIRINtO) 
INVASORES (O TRAD I C IONAL INVADERS) 

AUTO-ESTRADA (TIPO FORMULA I) 

HEAD (RALLY NO LABIRINTO) 

BLITZ (DESTRUA OS AVIOES INIMIOOS) 

U.F.O. (EVITE O POUSO DOS INVASORES) 

OTHELLO (JOGO COM 0 MICRO NO TABULEIRO) 

M INUSCUL AS /BATALMA NAVAL ( GERADOR DE CARACTERES MI- 
NUSCULAS COM O GAME BATALHA NAVAL) 
BOMBARDEIRO (DESTRUA OS OBSTACULOS COM S/JATO) 
XADREZ (TRADICIONAL XADREZ ) 

PULO-DO-SAPO (TRADICIONAL FROGGER) 

FLIPERAMA (FLIPERAMA) 

CEILING ZERO (DESTRUA OS DISCOS VOADORES) 

GOMOKU (FECHE O TABULEIRO PRIMEIRO) 

MAZEMAN (GOBBLER VERSAO AVANCADA) 

SUICIDIO (APARE O SUICIDA) 

ELIMINATOR (VOCE E O PILOTO DE UM BOMBARDEIRO) 

NIGHT MISSION (NOVA VERSAO DO FLIPERAMA) 

BUG-ATTACK (EL I MINE AS ARANHAS INVASORAS) 

ASTEROIDS (PASSE PELO CAMPO DE ASTEROI DES) 

GRAN-PRIX (FORMULA I COM DIVERS03 CIRCUITOS) 

SPACE-EOOS (DESTRUA OS OVOS ESPACIAIS) 

OAMMA-GOBBL INS (DESTRUA A NAVE BASE) 

GALAXIANS (ULTRAPASSE OS ATEROI DES) 

SIMULADOR DE VOO (FAMOSO FLIGHT SIMULATOR) 



BOMBARDEIRO 

XADREZ 

PULO-DO-SAPO 

FLIPERAMA 

CEILING ZERO 

GOMOKU 

MAZEMAN 

SUICIDIO 

ELIMINATOR 

NIGHT MISSION 

BUG-ATTACK 

ASTEROIDS 

GRAN-PRIX 

SPACE-EOOS 



16.000 <» 
16.000 (*: 

16.000 (ft 

16.000 (*: 

16.000 (ft 
16.000 (ft: 
16.000 (ft 
16.000 (ft! 
16.000 (ft: 
16.000 (ft! 

16.000 (ft: 

20.000 

16.000 (ft! 

17.000 ( ft I 

16.000 (ft! 
16.000 (ft! 
16.000 (ft! 
16.000 (ft! 
16.000 (ft! 
16.000 (ft! 

16.000 (ft! 

is.poo (*: 

18.000 (ft! 
18.000 (#: 
18.000 (ft! 
18.000 (ft! 
18.000 (ft! 

18.000 (ft! 

38.000 



030 DEFENS 

031 WORMN 1 

032 LUNNAR 1 

033 ESPADACHIN 
036 DEATH STAR 
039 ESCALADA 

036 NORAD 

037 GORGON 

038 POKER 

039 NIGHT CRAWLER 

060 CORRIDA 

061 ALIEN AMBUSH 



(DEFENDA A Cl DADE DO RAIO MORTAL) 
(O OBJETIVO HE CHEGAR AO NUCLEO) 
(ATERRISE NA BASE LUNAR) 

(LUTA DE ESPADA) 

(DESTRUA A ESTRELA DA MORTE I 
(CHEQUE AO TOPO DO EDIF.E FUJA NO 
HELICOPTERO) 

(DESTRUA OS M1SSEIS NUCLEARES) 
(SALVE OS TERRAOUEOS DOS MORCEGOS) 
(JOGO POKER COM O MICRO) 

(TIPO INVADERS) 

(DESVIE DO CARRO SUICIDA) 

(DESTRUA OS ATEROI DES ) 



EM FITA 18.000 (ft) 
EM FITA 18.000 (ft) 
EM FITA 18.000 (ft) 
EM FITA 18.000 
EM FITA 18.000 

EM FITA 18.000 
EM FITA 18.000 
EM FITA 18.000 
EM FITA 18.000 
’EM DISCO* 39 .'000 
’EM DISCO-39. 000 
■EM DISCO'39.000 



06? CALCULADORA (FACA DO SEU MICRO UMA CALCULADORA) *EM DISCO* 39. OCO 

063 MALA DIRETA (ETIOUETAS PARA CORRESPONDENC I A) ’EM D 1 SCO ‘ 30. 000 

066 CONTROLS DE CL IENTES ( AROU I VO E CADASTRAMENTO DA 

CLIENTELA) EM FITA 30.000 

063 CALC -2000 (VISICALC P/O SEU 2000) EM FITA 63.000 (ft) 

066 CONTROLE BANCARIO (CONTROLE S/CONTA BANC AR I A ) EM FITA 30.000 (ft) 

067 MUTICALC (NOVA VERSAO DO CALC-2000) *EM DISCO* 120. 000 

068 BANCO DE DADOS (DATA BASE) “EM DISCO* 33.000 

069 LOTO (MATEMATICA DA LOTO- F I QUE MILIONA- 

NARIO ) 'EM DISCO* 63.000 

030 GRAPLOT (FACA DESENHOS NA TELA E 1 MPRES50RA) EM FITA 18.000 (ft) 



OBS.: (ft) ■> PROGRAMAS DISPONIVEIS TAMBEM EM DISKETTE. 



EM FITA 30.000 

EM FITA 63.000 (ft) 

EM FITA 30.000 (ft) 

*EM DISCO* 120. 000 
"EM DISCO* 33.000 



1 PROGRAMA EM DISKETTE. CR* 38.000 

2 PROGRAMAS HUM DISKETTE. CR* 32.000 



PROGRAMAS PARA COMMODORE 64 



JOOOS EM LINOUAOEM DE HAQUINA: 



FITA DISCO RESUMO 



A.M.C. 60.0 

! ARC HON 70.0 

: BAG IT MAN 60.0 

I BANDITS 70.0 

I BC QUEST FOR 
TIRES 70.0 

i BEACH HEAD 

’ BLUE MAX 60.0 

I BUCK RODGERS 60.0 
- CASTLE WOL- 

FENSTEIN 

i CENTIPEDE 60.0 

CHOPLIFTER 60.0 

! COHEN'S TOWER 60.0 
( COLOSSUS CHESS 70.0 

> CONGO BONGO 60.0 

I DALLAS QUEST 

DECATHLON 70.0 

’ DEFENDER 60.0 

I DINO EGGS 60.0 

1 EAGLE EMPIRE 60.0 
I ELIZA 60.0 

FALCON PATROL 60.0 
! FLIGHT SIMULA 

TOR II 

: FLIER FOX 

I FORT AP0CALYPSE70.0 
i FROGGER 60.0 

> FROGGER II 60.0 

’ GALAXY 60.0 

I OHOSTLBUSTERS 

1 GRIDRUNNER 60.0 

i OYDLRUSS 70.0 

HARD HAT MACK 70.0 
’ HERO 70.0 

1 IMPOSSIBLE 

\ JUICE 60.0 

i JUMPMAN 70.0 

, JUNGLE HUNT 60.0 
’ KICK MAN 60.0 

I KONO 66 60.0 

1 LE MANS 60.0 

) MINER 2069 ER 60.0 
MOUNTAIN KING 60.0 
! MUSIC MASTER 60.0 
I NIGHT MISSION 70.0 
I ONE ON ONE 
BASKET 70.0 

I PACMAN 60.0 

. PITFALL II 70.0 

’ PITSTOP 70.0 

I PITSTOP II 70.0 

* POLE POSITION 70.0 



CONTINUACAO DO FAMOSO GRIDRUNNER 
TABULEIRO TIPO XADREZ C/BATALHA 
LADRAO ROUBA SACOS DE OURO 
INVASORES ROUBANDO NO ATAOUE A TERRA. 

DESENHO ANIMADO DE BRUCUTU. 

INVASAO NAVAL /TERRESTRE EM 3D 

BATALHA AEREA EM 3 D 

PILOTE SUA NAVE NO PLANETA 3D 

AVENTURA NO QO NAZI ST A 
A COBRA DO ATARI 
RESGATE COM HELICOPTERO 
OFFICE BOY NOS ELEVADORES 
PODEROSO XADREZ 
CACADOR NA AFRICA 3D 
AS AVENTURAS DE J.R. EM DALLAS 
OLIMPIADA 10 ESPORTES. 

O FAMOSO DA ATARI 

PEGUE OS OVOS DE DINOSSAURO 

IGUAL AO FENIX 

SESSAO DE PS1COLOGIA CONVERSA EM INGLES 
BATALHA A JATO EM ALTA RESOLUCAO 

SIMULADOR DE VOO. %ENS AC IONAL 

PILOTE JATO PARA DEFENDER B32.FALA! 

ESPETACULAR SALVAMENTO EM HELICOPTERO 

AJUDE O SAPO A CHEGAR NA TOCA 

O SAPO DE NOVO. 3 NOVAS TEL AS 

IGUAL AO FANTASTIC DO FLIPPER 

O FAMOSO FILME AGORA EM JOGO 

PILOTE SUA NAVE NO GRID XY 

DESTRUA BALLET DE NAVES. LINDA MUSICA 

TRABALHANDO NA CONSTRUCAO. OT I MO 

RESGATE NA MINA. ESPETACULAR ACTIVISION 

SUPER JOGO DE ESPIONAGEM.COM VOZ 

AMARELINHA TIPO Q ♦ BERT 

EXCELENTE JOGO DE DESTREZA. 30 TELAS 

CACADOR NA AFRICA . IGUAL AO FL1PER 

EQUILIBRIST A DE BALOES E OS PAC MEN 

OTIMO KONG. SEMELHANTE AO DO IBM PC 

CORRIDA IGUAL A F l.PRECISA DE PADDLES 

FAMOSO JOGO DAS MINAS 

ACHE A CORDA DO RE I DA MONTANHA 

P I ANO/ORGAO/SINTET I ZADOR 

UMA MESA DE PINBALL DO FLIPPER NA TELA 

MARAVILHOSO BASQUETE DA ELETRONIC ARTS 
O FAMOSO DA ATARI E DO FLIPPER 
AVENTURA MAS CARVENAS. MUI TO BONITO 
CORRIDA F-l C/ PARADA NOS BOXES 
NOVA VERSAO COM OTIMAS TELAS 
CORRIDA F-l (GP JAPAO) C/TREINOS 



130 POOL 66 60. 

131 POPEYE 70. 

132 QftBERT 60. 

133 OIX 60. 

136 RADAR RAT RACE 60. 
133 RA1 DOVER MOSCOW -- 

136 RIVER RAID 70. 

137 SARGON II CHESS70. 

138 SAUCER ATTACK 70. 

139 SIREN CITY 60. 

160 SKRAMBLE 60. 

161 SNOOK IE 60. 

162 SOCCER (INTER- 

NAC IONAL) 60. 

163 SOLO FLIGHT 70. 

166 SPACE SHUTTLE 60. 
163 SPY HUNTER 70. 

166 SPY VS SPY 

167 STAR TREK 70. 

168 STAR WARS 70. 

169 8TRIP POKER 

170 SUMMER GAMES 

171 TENNIS COURT 70. 

172 TOY BIZARRE 60. 

. 173 ZAXXON 70. 

176 ZEPPELIN 70. 



173 DOCTOR TEST 

176 BACKUP VI 

177 DI SECTOR 

178 DISK 0 66 

179 DOODLE 

180 EASY MAIL 

181 EASY SCRIPT 

182 FAST LOAD 

183 KOALA PAINTER 
186 LOGO 

183 LOGO 



188 PETSPEED 

189 PRAT I CALC 

190 PRACTIFILE 

191 S.A.M. 

192 THE MANAGER 

193 TOTAL TELECOMM 
196 TURBO TAPE 66 
193 ULTRACOPY 



O FAMOSO PULA PULA TRI DIMENC IONAL 
JOGO DAS AREAS. IGUAL AO DO FLIPPER 
PERSEGUINDO IGUAL A RALLYX 
AT AGUE A RUSSIA NA TERCEIRA GUERRA 
BATALHA NO RIO IGUAL AO ATARI 
FAMOSO CAMPEAO DE XADREZ DE MICROS 
DISCOS VOADORES SOBRE A CASA BRANCA 
PERSEGUICAO POLICIAL NA Cl DADE 
ATAQUE AEREO C /OBSTACULOS (FL IPPER ) 
AJUDE O PINGUIM. 13 TELAS 

FUTEBOL ESPETACULAR P/2 OU MAIS JOG. 

SIMULADOR DE VOO 

PILOTE A NAVE ESPAC1AL 

PERSIGUICAO DE ESPIOES 

OS ESPIOES DA MAD EM VIDEOGAME 

IGUAL AO FAMOSO FILME DO CINEMA E TV 

IGUAL AO FILME 3D 

POKER INTI MO C/SUZI E MELISSA 

OLIMPIADA. EXCELENTE SOM E GRAFICOS 

TENIS EM 3D 

FABRICA DE BRINQUEDOS BL I ZARROS 
ATAQUE AOS ASTEROIDS EM 3D 
DIRIJA O ZEPELIM NA CAVERNA 



80.000 100.000 

80.000 

100.000 

80.000 

100.000 

100.000 

130.000 170.000 



100.000 

100.000 

100.000 

80.000 100.000 

100.000 

80.000 100.000 

(60.000 

120.000 

80.000 

160.000 



TESTA C -66 DI SCO/ TAPE / IMPRESS . 

COPIADOR DE PROGRAMAS EM FITA 
COPIADOR EM DISCO 

NOVOS COMANDOS (CATALOG/SCRATCH/ETC) 
DESENHOS EM ALTA RESOLUCAO IHPRIME 
MALA DIRETA NOME ENDERECO 
PROCESSADOR DE TEXTOS C /MANUAL 2 VOL. 
ACELERA O DISK DRIVE 3 VEZES 
UTIL I TAR Ids P/DESENHOS EM TELA 
ESTA VERSAO NAO INCLUI MANUAL (400PG) 
LINGUAGEM PROCERURAL TIPO LISP.GRA- 
FICA 

PROCESSADOR DE TEXTOS E AROUIVOS 
DESENHOS HI -RES AVANCADOS 
COMPILADOR BASIC 

PLANILHA ELETRONICA TIPO VISCALC 
BANCO DE DADOS 

SOFTWARE P/C -64 FALAR (INTRUCAO SAY) 

COMUNICACAO VIA RS 232C OU MODEM 
ACELERA CASSETE QUASE IGUAL AO DISK DRIVE 
COPIADOR DE TROGRAMAS PROTEGIDOS 



TEMOS DIVERSOS OUTROS PROGRAMAS. SOLICITE UMA LISTA COMPLETA. 



Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$ 

N?s PROGRAMAS: 

NOME: 

END.: 

Cl DADE: UF.: CEP: 

Para tal estou enviando um cheque nominal a Ciencia Moderna de Computagao Ltda. enderegado a ATI, Av. Presidente Wilson, 165 
Grupo 1210 — Centro, CEP 20.030 — Rio de Janeiro-RJ. Despesas de Correio inclusa. 





INGLES/BAS 



970 • 

980 ' SUBROTINA PARA ABRIR SO QUANGO HOUVER ERRO 
990 ' 

1000 IF ERR/2*1=54 AND ERL-290 THEN OPEN "O" , Hi , "INGLES/ARQ" i GOT 
0 1430 

1010 PRINT"ERRO NUMER0s";ERR/2+l,"NA LINHA:"?ERL 
1020 END 
1030 ' 

1040 ' SUBROTINA PARA CONSULTA NA IMPRESSORA 
1050 ' 

1060 CLS 

1070 PR INT3464 , "BUSCANDO DADOS NO DISCO" 

1080 OPEN" I" , Hi , "INGLES/ARQ" 

1090 C-0 

1100 IF EOF ( 1 ) THEN 1140 
1110 C=C+i 

1120 INPUTHi ,AS(C> ,B*(C) 

1130 GOTO 1100 

1140 PRINT3903, "Quanta* llnhas possul o foreulario "jslNPUT L 
1150 PR INT3903 , "Pos i c i one a impressora e pressione ." 

1160 IF INKEY*=". " THEN 1170 ELSE 1160 
1170 W=0 sZ=l 
1180 CLS 

1190 PR INT3464, "CONSULTA ATRAUES IMPRESSORA" 

1200 GOSUB 3100 
1210 FOR T=1 T0 C 
1220 W"W+i 

1230 IF U=L THEN 1240 ELSE 1320 
1240 LPRINT STRINGS 123,"-") 

1250 PRINT3464, "Pos i c i one a impressora e pressione 
1260 IF INKEY* 3 "." THEN 1270 ELSE 1260 
1270 CLS 

1280 PRINT3464, "CONSULTA ATRAVES IMPRESSORA" 

1290 Z«Z+1 
1300 GOSUB 3100 
1310 W*0 

1320 B=34-LEN(A*<T>> 

1330 LPRINT" a "|A*(T> »STRINGt<B ," . ") | TAB < 38 ) rB*( T) 

1340 NEXT T 

1350 LPRINT STRINGS ( 123 , ) 

1360 LPRINT * LPRINT TAB ( 60 > >"Clov i s Ricardo Bardi" 

1370 CLS 
1380 CLOSEHi 
1390 RETURN 
1400 ' 

1410 ' CONTINUACAO DA SUBROTINA DE ERROS 
1420 ' 

1430 FOR K*i TO 1000 
1440 CLS 

1450 INPUT"Qual o none a traduzlr "»a*<K> 

1460 IF A*(K )="." THEN 1500 
1470 C-C+i 

1480 INPUT"Qual a traducao "»B*(K) 

1490 NEXT K 
1500 CLS 

1510 PR INT3464 , "COLOCANDO EM ORDEM ALFABETICA" 

1520 V»0 

1530 IF V-C+5 THEN 1610 

1540 V 3 V+i 

1550 FOR K**i TO C-l 

1560 IF AI(KXAKK + i> THEN 1590 

1570 C*«A*(K) JAS(K>-AS(K+i>:AS<K'H)-C% 

1580 C* 3 B*(K)*B*(K> 3 B*(K+i)s0*(K+l >«C* 

1590 NEXT K 

1600 GOTO 1530 

1610 FOR K*=l TO C 

1620 PRINTH1,A*(K)»","»B*(K) 

1630 NEXT K 
1640 CLS 
1650 RESUME 550 
1660 r 

1670 ' SUBROTINA PARA ABRIR ARQUIVO ANTIGO 
1680 r 

1690 CLOSER 1 

1700 OPEN"I", Hi, "INGLES/ARQ" 

1710 CLS 

1720 PR INT3464, "BUSCANDO DADOS NO DISCO" 

1730 C«0 

1740 IF EOF < 1 ) THEN 1780 
1750 C=C+i 

1760 INPUTH1,A*(C),B*(C) 

1770 GOTO 1740 
1780 CL0SEH1 
1790 RETURN 
1800 ' 

1810 ' SUBROTINA PARA COLOCAR EM ORDEM ALFABETICA 
1B20 ” 

1830 CLS 

1840 PRINT3128,STR ING* (63,95) 

1850 PRINT3199, "COLOCANDO EM ORDEM ALFABETICA "»E»" NOMES" 

1860 PR INT8256 , STR ING* ( 63 , 95) 

1870 PRINT8468 , E 

1880 PR1NT8488,E+10 

1890 FOR J=1 TO E+10 

1900 FOR K-i TO E-l 

1910 PR INT3532 , K 

1920 PR INTB552 , J 

1930 IF A*(K ) < A*(K+i > THEN 1960 

1940 C* 3 Al(K> :A*(K>=A*(K+1):A*(K+1)=C* 

1950 C*=B*(K> sB*(K)=B*(K + i ) sB4(K+i> 3 C* 

1960 NEXT K 
1970 NEXT J 
1980 CLS 

1990 KILL" INGLES/ARQ" 

2000 RETURN 
2010 ' 

2020 ' SUBROTINA PARA CONSULTA DE UM UNICO NOME NO VIDEO 
2030 ' 

2040 CLS 

2050 PR 1NT3464, "BUSCANDO DADOS NO DISCO" 

2060 GOSUB 1/00 
2070 CLS 



2080 PR INT3479, STRING* (28,"."> 

2090 PRINT3458,"Qual o none deseja consultar" j a INPUT V* 

2100 FOR K=i TO C 

2110 IF V*»A*(K> THEN 2160 

2120 NEXT K 

2130 CLS 

2140 PRINT3455,"Nao exists este none no arquivo de dados" 

2150 FOR K»i TO 700SNEXT KsGOTO 80 
2160 CLS 

2170 PR INT3452 , "Traducao do none "jV*;" e' ";B4(K> 

2180 PR INT3910 , "Nova consulta (S/N)" 

2190 R*=INKEY* 

2200 IF R*="S" THEN 2070 
2210 IF R*="N" THEN 2230 
2220 GOTO 2190 
2230 RETURN 
2240 ” 

2250 ' SUBROTINA DE CONSULTA DE UM NOME NA IMPRESSORA 
2260 r 

2270 OPEN"I", Hi, "INGLES/ARQ" 

2280 C 3 0 

2290 IF EOF < 1 > THEN 2330 
2300 C=C+1 

2310 1NPUTH1,A*(C) ,B*<C) 

2320 GOTO 2290 
2330 CLOSER 1 
2340 CLS 

2350 PRINT3458, "Qual o none deseja consultar "»slNPUT V* 

2360 B«34-LEN(V*> 

2370 FOR K«1 TO C 

2380 IF V*=A4(K) THEN 2420 

2390 NEXT K 

2400 PR INT3590 , "Nao existe "»Vi*" no arquivo" 

2410 FOR K = 1 TO 700:NEXT KaGOTO 80 
2420 LPRINT" « "; 0* ; STR ING*( B ,"."); B* < K ) 

2430 FOR K = 1 TO 1500:NEXT K 

2440 PR INT3910 , "Nova consulta <S/N)" 

2450 R*=INKEY* 

2460 IF R*="S" THEN 2340 
2470 READ R*="N" THEN 2490 
2480 GOTO 2450 
2490 RETURN 
2500 ' 

2510 ' SUBROTINA P/ ALTERACAO DE DADOS 
2520 ’ 

2530 GOSUB 1700 
2540 CLS 

2550 PR INT3485, STRING* < 20 , "•" ) 

2560 PR INT3458 , "Qua 1 none deseja corrigir "»»INPUT R* 

2570 FOR K“i TO C 

2580 IF R*“A*< K > THEN 2630 

2590 NEXT K 

2600 CLS 

2610 PR INT3458 , "Nao existe "|R*f" en arquivos de dados" 

2620 FOR J-l TO 700s NEXT JiGOTO 2540 
2630 W*K 
2640 CLS 

2650 PRINT3473, STRING* (28,".") 

2660 PR INT3458 , "Qua 1 novo none "jaINPUT A*(W) 

2670 PR INT3544 , STR ING* < 32 , "• ") 

2680 PRINT3522 , "Qual a nova traducao "»aINPUT B*(U> 

2690 PRINT3910, "Ma i s alguma modificacao (S/N)" 

2700 IF INKEY*-"S" THEN 2540 

2710 IF INKEY*“"N" THEN 2730 

2720 GOTO 2700 

2730 E»C 

2740 GOSUB 1800 

2750 GOSUB 510 

2760 RETURN 

2770 r 

2780 ' SUBROTINA P/ CONSULTA COM INICIO DE UMA LETRA 
2790 r 
2800 CLS 

2810 PR INT3464, "BUSCANDO DADOS NO DISCO" 

2820 GOSUB 1700 

2830 PR INT8452, "Qual a letra que deseja consultar "»*INPUT L* 
2840 D-0 
2850 CLS 

2860 PRINT3452, "Comparando a letra "»L*»" com dados do arquivo" 
2870 FOR K°i TO C 

2880 IF L* S MID*(A*(K),1,1 )THEN 3020 
2890 NEXT K 
2900 CLS 

2910 FOR K=i TO D 

2920 PRINT3458, "Pal avra "»P*(K) 

2930 PRINT3522, "Traducao "»V*(K> 

2940 PRINT3903, "Pressione . para continuar e / para parar" 

2950 IF INKEY* 3 "." THEN 2980 

2960 IF INKEY* 3 "/" THEN 3050 

2970 GOTO 2950 

2980 CLS 

2990 D=0 

3000 NEXT K 

3010 RETURN 

3020 0=D+i 

3030 P*<D) 3 A*(K) s Vi(D) 3 8i(K > 

3040 GOTO 2890 
3050 CLS 
3060 RETURN 
3070 ' 

3080 ’ SUBROTINA PARA 0 CABECALHO 
3090 ' 

3100 LPRINT TAB (45) ,"»** DICIONARIO OE INGLES #»#":LPRINT :LP 
RINT 

3110 LPRINT TAB (4) » "PALAVR As "> TAB < 38) » "TRADUCAO*"? TAB ( 90 )» "PAGIN 
As ",Z 

3120 LPRINT STRING* ( 123 , "-") 8 LPRINT 
3130 RETURN 




IngUsJBas 
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MICRO SISTEMAS, setembro/85 



NAJA800. 

ESIE NAO RECUSA 



PROGRAMA 



CompaMvei com os Sislemas 

CP/M 3.0 - GP/M 2.2. - NAJA/DOS - 
□OSPLUS - ME WDOS/80 - 
LDOS ’ MULTI DOS ■ 

TRSD0SB1 inSDOSl .3 




NMK800 



0 SUPER VERS AJti 



CAR ACTE H 1ST I CAS TECWICAS; 

• UtdlEa al £4 drivas da 5 1 / 4 ‘“ pu &’ ] em 
laccdupla ou simples, 

* Winchester de 5 M_ lOMou t5M Bytes. 



* l^BKdememdrtsnAM, expansivol 
para mais 512 KBytes. 

* Oqm patBjiUcTad^ern software coin os 

comppladDnasTRS^BO, modeloslV, lit, 

He L 

* 24 linhasfteSOoy 40eolurias, 

* Al ta resotuC^ogrAlica com 640 H 240 

pontes. 

* CaracteiespararepresentacSoorofica 

da iirtpufigem API, 



Conhoga o NAJA 800. urn protfuto 
Kjemilron. Enlracrm contatocanosco. 




Av. Contomo. 604B - Savessi - Fone [0313 
22& 0644 - TqIam (030 3074 KEMl - GR 
8 slo Horizonte, MG. 





I 



If 


/l/licro 


VARIAVEIS 




- HHr J J 


l_ 


Ffohas 

1 


DO SISTEMA 


UNHA SINCLAIR 





VAntAVEaS CD SIStE MIA 


















TH B2C 




■ndsrvGD 

d*tinlpl 


■ndarotO 


NE 25000 


CP 200 


TKU 


HINGO 


1-i^xft.f n .:. ir.#l 




CP500-S 


IKB 




!63fl4 


4006 


cph sn 


EftROl 


CO-Ofl 


CORE 


163S& 


4(S) 


FLAGS 


FLAGS 


BAND 


RCI1 




4ooa m 


COR ftp 


ROSSB 


EH5P 


FRDO 


I^&38S-'BI 


40CH -'05 


PAMTDF 


MEMTOF 


RTP 


f IM.F 




40X 


MODE 


MOCK) 


MOOO 


MDDO 




4007 .'Ofl 


PPC 




CPB 


NiLSE 




4(H> 


vensN 


VEftSAO 


YER5N 


RASA 


!6Md.-95 


40QA/QB 


i-FPC 


NUMLI 


LPC 


LBAC 


1BM6/W 


400C/00 


D-RLE 


MAHELA 


DFJLE 


tiela 




40QE/DF 


DF-.qc 




FOSPP 


EPPA 




4010^ m 


WAS 


vAft£ 


'MS 


VARI 


S&4D2.-EB 


40I2M3 


□fsr 


DEBT 


D£ST 


ENW 


S&4M m 


4014.' 15 


£-LtME 


LlDIGIT 


EU 1 hE 


LIED 


IG4DS/U7 


4016.-17 


CM .ADD 


PPOK-CAR 


EtfCAR 


ENCl 




40 IBM 3 


x-Pm 


XPTR 


E74SX 


EE5I 


SMt07>l 


401AMI 


STK80T 


STKCDM 


FILFLFNI 


Hi PC 


“&9)2:I3 


401CSIO 


57KEND 


StKFl’M 


PlLFiM 


FlftC 


IS*t4 


401 E 


BERG 


REOlB 


CALREG 


HEBC 


IG4IS/1E 


4O1F/20 


MEM 


MEM 


MEM 


£&PF 




4021 


Aultido 


0 iJOTto 


6 L nTUO 


0 uude. 


16410 


4022 


DF-SZ 


DF - S2 


DP5Z 


NLP1 


1 6419^50 


4fl23;Z4 


S-TOP 


PROG’nOP 


LTDP 


NLLA 


1642 1/22 


4025;26 


LAST-K 


ULTIMAT 


ULTH 


VUTP 


16421 


4027 








ESDT 


16424 


402ft 


MARGIN 


MAUGEM 


HARCk 


ADYV 


16425/25 


4029.'2A 


ISlXTlIN 


PftXLIN 


PXLN 


M Hi 


1642 J.- 28 


402B/2C 


QUWPC 


UNGEHWT 


VCPH 


NUL5 


‘6l?j 


402 D 


F1A&X 


FLAGX 


BAN&X 


0CT2 


164M.'3S 


40i£/2f 


STfiLEN 


COMSTfl 


LENCA 


SULB 


16432.' M 


4030.- 31 


T-ADDR 


E^DSTX 




TfcPA 




4032;33 


SFtE? 


SEED 


SEMT 


SRND 


16436.' 37 


4034 ;35 


FFIAWES 


FRAMES 


QUAD 


GNTE 




403ft 


COORfiS 


COORQK 


CDRDX 


CDPl 


16439 


4037 




COORDV 


&0R0V 


con 


I644£l 


403ft 


pn-cc 


LPBVTE 


PR -OC 


com 


16441 


4039 


S-FOSN 


C0UU«A 


COLPP 


NUCP 


16442 


405A 




UNHA 


L INPP 


MLCP 


16443 


403fi 


CDFLAQ 


FLAGtO 


BANCO 


sen 


16444 t 164 26 


403C4*5&C 


PftBUEF 


&UFIMP 


PRgiJFP 


BiMP 


16477 n 16506 


406D J407A 


hiEMBqr 


MEMBOT 


MEMBO 


ARPF 


16507.’ Q6 


407B/7C 


(1 1 Jl&te 


ft UMdQ 


ft UUdQ 


All4B4) 


16S09 


40?Q 











DCSCHQAO 

CSdHfO tfS iWlfHI. 0 vflky li *nlM 4« Wf 

Wftr^a Flag* pnim ton trot# g sifrlem* SASIC 
Fihiidfl Ro-loi-'mda GDSUft 
fim m rnontoU* 

EipOcifici tutwr K.UFwQ 
Nuinarti {fj IhViS bondo lid a 
Infcio da RAM qufl 4 n M# 

Ltohfi ifo BASIC apanLsiij pok> curacy 
Inbb do amuivo *i kT+iji^^ 

FtnivBi-J do prAflinta PRI NT no wquivD do in apvn 

lnkiodf *rw(h varil^t 

Endow?* dn vnriivol im alrfauigla 

iflicHj dn *.riN> du GdxMto 

Endofpco do pudMimg uticnr g in# inEofpratgdg 

E i '■d i j rfr(. Q do «fl» do sinliKO 

Inlcio df pttic d* tikukn 

Fiif! da pJhfl dv rJic'jk.J 

Rogiscmdcv & d* c#aajbdgr 

f rvifl^fTij UH4Q pa>0 &8kukM fwl n^pdn* 

Ndmoro do Brih+* na pwg mFfrrtW da cN* 

N'jn«in> da 1 f UnHfl am taUgenv aulGn-.llkn 

tiiNima ukI* pnajondl 

Eii JdO da ' dabCiunta'' da l*d*<ki 

A|U*ttl ppn dlf#dJriH» pgdn&« do TV 

Entfert?d da prd^hna Viha do- prognma a zw aKDCulAtto 
A Unha rum .>101 CONY hMh 
rings vnradas 

Comixinrento do urrA suing do uma NnM do BASIC 
* p^tonix) h#F. ng laWiadt ilm juo 
VhiAvH otu^kads pulo SAND Ituroiitu}. W dngodt ad AND 
C&m* o mjmflrq 4# vjAm 
f ODifdcrddo :h do u'limo poola plolodO 
CooaJanada y do GHiera pome pbiado 
C nr. I odor pan butlnr da improuan 
Nudg'd dB cdufta IWO pMifJfl do PRINT At 
NAnwip da Irtha pH jkpjc&o dd PSlNT AT 
Flags wudAs- BIT 7 at m I H urn SLDW 
Sun# dl imprg^wi 
Arts* da idartfri* pan pakub 

Irkw dd pjr*gr*na wi BASIC 




A H&M pos na 



lesa tudo o que 
seii micro precisa 



A H&M criou urn design de mesa e&tarate aspanialmonta 
para upa regia de microcoropuledore®. Preldeiras 
regttldveis para acessfirtos e suprimentos, 
permit em ao usuario moior pratiddada nas opera goes. 
Ideals para os compativeis das Unhas IBM PC e . 
Apple, as mesas estantes HStM ofereccm conforto 
e pratiddado. AJirn dissa, prepare] anam per tail & 
mtagragao com o ambiente, so] a 
no sen esentdrio ou reside no ia. 



fiftpfisaolarrtM cm (dcJc* o flinH. 



HANKA MALDONADO INO. £ COM. LTDA. 
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Matriz 



Alexandre Martins 



Matriz c um interessante aplicativo na resolu^ao de sistemas 
para a linha TRS-80. 0 programa auxilia no esealonamento de 
matrizes e e auto-explicativo. 



1 REH 

2 REM'« PROGRAMA*ESCALONAMENTO DE MATRIZ *» 

3 REM r * (APLICATIVO) » 

4 REM'* AUTORi ALEXANDRE MARTINS * 

5 REM r » FONE s 461171 » 

6 REM '» IRACEMAP0LIS-8P * 

7 REM 'a**##*#)*#*)*#*#**#*##************#****** 

9 GOSUB 410 

10 CLSiXl»liC»iiD=i*DIM A<10,i0>,B<10,10):B=128+64 
20 PR INT310 , "PROGRAM A PARA ESCALONAMENTO DE MATRIZ" 

30 PR INT3 138, "QUANT AS LINHAS TEM A MATR IZ" INPUT I 
40 PR INT3266, "QUANTAS COLUNAS TEM A MATRIZ"p s INPUT J 
50 FOR X«i TO I 

60 FOR Y=1 TO J 

70 PR INT3394 , "COLOQUE OS UALORES POR LINHA"? * INPUT A<X r Y> xPRINTO 
422," 

80 NEXT Y , XsCLS 

90 IF A(l, 1)00 THEN 160 ELSE GOTO 100 
100 Xi-Xl+i 

110 IF XI >1+1 THEN 120 ELSE GOTO 130 

120 PR INT310, "SISTEMA INVALIDO, VERIFIQUE"? *F0R T»0 TO 1000*NEXT 
TsGOTO 20 

130 IF A(X1 , 1 > < >0 THEN 140 ELSE GOTO 100 
140 FOR Y»1 TO J 

150 B(i,Y)=A(l,Y):A<l,Y)-A(Xl,Y)xA<Xl,Y>=B(l,Y>iNEXT Y 
160 B(1,1>*=A(1,1>:F0R Y»1 TO J : A< 1 , Y ) =A( 1 , Y >/B < 1 , 1 ) '-NEXT Y 
170 FOR X=i TO I-l:B(X+l,l)=A(X+l,l> 

180 FOR Y»1 TO J 

190 A(X+l,Y)=A(i,Y)«(-B<X+l,l)>+A(X+l,Y)sNEXT Y,X 

200 C=»C+i 

210 D»D+1*X2»C 

220 IF D-J THEN 370 ELSE GOTO 230 
230 IF A<C,D>=© THEN 240 ELSE GOTO 300 
240 X2°X2+1 

250 IF X2 > I THEN 210 ELSE GOTO 260 

260 IF D= J THEN 210 ELSE GOTO 270 

270 IF A ( X2 , D) < >0 THEN 280 ELSE GOTO 240 



280 FOR Y°i TO J 

290 B(C,Y)-A<C,Y):A<C,Y>=A<X2,Y)*A(X2,Y)=B(C,Y):NEX1 Y 
300 B ( C , D ) -A ( C , D ) s FOR Y = 1 TO Js A( C , Y > ®A< C , Y >/B < C , D) sNEXT Y 
310 FOR X=1 TO I:B<X,D)=»A<X,D> 

320 IF X-C THEN 350 ELSE GOTO 330 
330 FOR Y°1 TO J 

340 A(X,Y)=A<C,Y>»<-B<X,D> )+A(X,Y) sNEXT Y 
350 NEXT X 
360 GOTO 200 

370 FOR X»1 TO I:B=B+64sL=© 

380 FOR Y-i TO JsL«L+4 
390 PRINT3B+L,A(X,Y) 

400 NEXT Y , X 

405 PR INT320 , "A MATRIZ DADA , ESCALONADA " ; ‘-GOTO 405 
410 CLSsPRINT320,"DESEJA UMA EXPLICACAO <S/N>7"? 

420 A5=INKEY%s IF AS="S" THEN 430 ELSE IF A*="N" THEN 10 ELSE IF 
AS**"" THEN 420 

430 CLB:PRINT35,"C0NSIDERE UM SISTEMA EM QUE 0 NUMERO DE EQUACOE 
S E" 

440 PR INT33+64 , "0 NUMERO DE INCOGNITA SEJA MAIOR QUE 2. POR EXEMP 
LOs" 

450 PRINT3136," IX + 2Y + IZ * 4 A RESOLUCAO DESTE SISTEMA ES- 



460 PR I NT 3 136+64 , " IX + OY + IZ - 2 TARA r LIGADO AO ESCALONAME 
N-" 

470 PR INT3136+128, " 2X + 1Y + IZ - 3 TO DA SEGUINTE MATRIZ*" 
480 PR INT3392 , " * 1 2 1 4 »" 

490 PRINT 3392+64," * 1 0 1 2 * QUE ESCALONADO DARA't" 

500 PR INT3392+128 , " #2 1 1 3 *»" 

510 PRINT3584,"*** 1 0 0 0 ** IX + OY + OZ » 0" 

520 PRINT3584+64 ,"*h» 0 1 0 1 ** ASSOCIADO A OX + 1Y + OZ » 1 

530 PR INT3584+128 , "#» 0 0 1 2 «»♦ OX + OY + IZ » 

2 " 

540 PR INT3832 , "QUE EVIDENTEMENTE E MUITO MAIS FACIL RESOLVER. 0 P 
ROGRAMA EXTEN-" 

550 PR INT3832+64 , "DE-SE PARA QUAISQUER NUMEROS DE EQ. E INCOGNIT 
AS MAIORES QUE 2" 

560 FOR X=0 TO iOOOOsNEXT X*G0T0 10 
680 END 






Esealonamento de matriz 



MODEMS 

ANALOGICOS - BANDA BASE - SINCRONOS - ASSINCRONOS 



CIRANDAO EMBRATEL 



Modelo TS-1275 e TS-300 
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Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Sabotagem 

Claudio Costa 



0 jogo Sabotagem foi 
criado para micros de 
logica Sinclair, em BA- 
SIC e com um programa 
& parte para inserir o 
desenho mais complexo 
numa varidvel string. 

O desenho do cami- 
nh2o, que aparece no 
programa foi adaptado 
da ilustra 52 o do artigo 
“Arte e tecnica na tela 
do computador”, de 
Renato Degiovani, pu- 
blicado em MICRO SIS- 
TEMAS n? 27. O pro- 
grama foi escrito em um 
TK 85 com 16 Kb. 

O JOGO 

Listagem 1 

Uma potencia estran- 

geira estd construindo uma esta^ao nuclear num ponto estrate- 
gico do planeta. Voce e um temivel sabotador a servigo de 
uma potencia inimiga, com o objetivo de impedir, a todo cus- 
to, que tal esta^o seja concluida. Em seu aviao, voce sobrevoa 
a area e fica observando os caminhOes que, a todo momento, 
chegam transportando material para a esta^o. 

Sua tarefa n2o serd t2o dificil, ja que voce conseguiu sabo- 
tar o radar do inimigo, impossibilitando-o de registrar os cami- 
nhQes ate que eles cheguem £ torre de desembarque de carga. 
Assim, tudo o que voce tern a fazer e lan 9 ar sobre os cami- 
nhOes sua artilharia de bombas, que neutralizam o material 
atdmico, inutilizando-o completamente. 



0 unico detalhe e que voce precisa acertar em cheio as cai- 
xas contendo o material, antes que o caminhao chegue a torre 
de desembarque, ja nos limites do radar. N5o adianta tentar 
atirar quando as caixas estiverem sendo desembarcadas, pois 
voce seria descoberto; os mfsseis j£ lan 9 ados se autodetonar^o 
neste momento. 

Os misseis que errarem o alvo tambem se autodestruirffo si- 
lenciosamente antes de tocar o solo, sem causar dano aos ca- 
minhOes. Lembre-se de que, para impedir que a esta 9 So possa 
ser concluida, voce precisa neutralizar mais da metade da car- 
ga. 

Esperamos que vocb, alem de temivel sabotador, tambem 
seja bom de pontaria! 

MONTAGEM 

Comece pela listagem 1 , digitando antes uma linha 1 LET 
CS = “(74 espa 9 os)“ (de RUN e PRINT LEN CS para confe- 
rir). Em seguida, elimine as linhas de 2 a 6 e comande direto 
ao teclado: 

POKE 16510,140 

Entre, entao, com a listagem 2. Para lan 9 ar bombas, aperte 
qualquer tecla e no final do jogo fa 9 a o mesmo para recome- 
9 ar. 

O numero de caixas (linha 160) e escolhido aleatoriamente 
entre 20 e 50, mas o programa n2o informa quantas caixas v5o 
ser desembarcadas. Para alterar a dificuldade do jogo, modifl- 
que as linlias 1 10 e 1 15. As linhas 225 a 300 desenham apenas 
a apresenta 92 o e podem ser omitidas, se voce desejar. 



Claudio Costa 6 desenhista free-lancer e tem como hobby a pro grama - 
qSo de microcomputadores. 




Tela do jogo 





1 PEM CLAUDIO COSTA 

2 GOTO 125 

3 LET M=0 

4 LET X*3 

5 IF INKEY* <>*“• THEN GOTO 2' 
7 PRINT AT 0 , A, A* . AT 17.C.C* 
9 LET A=A + i 

11 LET C=C-1 

13 IF C*-l THEN GOTO 63 

15 IF A =2S THEN GOSUB 35 

17 IF NOT M THEN GOTO 5 

19 PRINT AT X , M , " , AT X-2.M. 



, AT 17, M ' 

51 NEXT 2 
53 LET C* (7) -"W" 

55 LET P=P+C*10 

57 PRINT AT 15,M-1,”\ , AT 15 

1-1, ' , AT 21 .8, P 

59 LET K =K+1 
61 GOTO 3 

63 IF H THEN PRINT AT * -2 , H . 0 
AT X-2 , M , ” " 

65 FOR Z=10 TO 16 

67 PRINT AT Z.6,CHR* 14, AT 0,A 

^69 LET A=A+ 1 
71 IF A >27 THEN GOSUB 35 
73 NEXT Z 

75 FOP Z=16 TO 10 STEP -1 
77 PRINT AT Z . 6 . C * < 7 ) . T AB 6. 

AT O . A ; A* 

79 LET A=A*1 

81 IF A >27 THEN GOSUB 35 
83 NEXT Z 

65 PRINT AT 10,6;" " 

87 LET N=N-1 

89 IF NOT N THEN GOTO 100 
91 LET C*(7)="H" 

93 LET C =22 
95 PRINT AT 17,0, L* 

97 GOTO 3 



100 PRINT AT 4,4, ” DtSEMBARCAPAM 
" . F. " CAIxAS” 

105 PRINT , ,TA6 3. "VOCE NEUTRAL 
IZOU "IK;" CAIXAS” 

110 IF K : INT (F/2> THEN PRINT A 
T 12,4, ’PARABENS - MISSA0 CUHPPI 
DA” 

115 IF K<=INT < F/2) THEN PRINT 
AT 12,6, "VOCE NAO CONSEGUIU” 

120 IF INKEY *=”- THEN GOTO 120 
125 CL5 

130 POKE 16418,0 

135 RAND 

140 LET C< = ” .1 — 



215 GOTO 



21 LET XsX+2 

23 IF X = 17 THEN GOTO 41 

25 GOTO 7 

27 IF A <7 THEN GOTO 7 
29 LET M=A+1 

31 PRINT AT 1,M. ”B AT 1 , H , ”, 
33 GOTO 19 
35 PRINT AT O ,28, " 

37 LET A =NOT A 
39 RETURN 

41 IF H=C+7 THEN GOTO 47 
43 PRINT AT 15, M." ” TAB M, "1 
AT 16 , H; " " 

45 GOTO 3 

47 FOR Z=1 TO 6 

49 PRINT AT 17.M."H".AT 15 . M 



240 PRINT , , "XXXXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXXXXXXXXX" 

24S FOR Z=0 TO 24 
250 PRINT AT 0,Z,” UU 
255 NEXT Z 
260 FOR Z=1 TO 7 

265 PRINT AT Z,26,‘* " ; TAB 26 , "• 



145 LET A*3” UU" 

150 DIM L| (96) 

155 LET A=INT (RND*28l 

160 LET N=INT (RND*30) +20 

165 LET C =22 

170 LET P=0 

175 LET K=P 

180 LET F=N 

185 PRINT AT 0,A,A*,AT 8,0 
XXXXX” , , "XXXXXXXX” 

190 FOR Z=1 TO 4 
195 PRINT " X" 

200 NEXT Z 



270 NEXT Z 

275 PRINT 

280 FOR Z=1 TO 14 

285 PRINT TAB 31, 

290 SCROLL 

295 NEXT Z 

300 RUN 



Listagem 2 
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SUPRIMENTOS PARA CPD FILCRES: 

# 



SOLUQOES NA MEDIDA EXATA DE SUAS NECESSIDADES. 




> 
\ r 




1—0 


1 









A Filcres tem sempre em estoque e para pronta entrega tudo o que 
voce precisa para o seu CPD: fitas impressoras, formularios, 
diskettes, e mais uma infinidade de outros acessbrios. 

E conta ainda com uma equipe de profissionais altamente 
qualificados, prontos a Ihe prestar o melhor atendimento, 

T udo isso com a qualidade que v. exige e um prego sempre 
compativel com seu orgamento. 

E so telefonar e esquecer seu problema. _ /\maA 

A Filcres leva o suprimento que falta ate voce. Of) 



AJUDANDO A DESENVOLVER TECNOLOGIA 

Rua Aurora, 165 - SP - Tel.: PBX (01 1) 223-7388 - Telex (Oil) 31298 Direto - SP -223-1446/ 
222-3458/220-91 13/220-7954 Direto outros Estados: 222-5430/221 -0326/223-7649/222-0284 







Desenhos 



Esta dica gera 
desenhos interessan- 
tes no seu micro 
compati'vel com o 
Sinclair. Basta mo- 
dificar o valor da 
varidvel “M”. 



10 FAST 

20 PR INT"QUAL 0 VALOR ?" 

30 INPUT M 

40 FOR N=--4*PI TO 4*PI STEP .1 
50 LET R~-=4*COS(M*N+PI/4> 

60 LET X=INT < 7# < 4+R*C0S N)> 

70 LET Y=INT(5*(4+R*SIN N)> 

80 PLOT X„Y 
90 NEXT N 



Fernando Ponzoni Kiehn 



dic0! 



PEEKs e POKES II 

Desabilite a fur^SoCONT depois do comando BREAK: 

POKE 45 , 0 sPOKE 46,0 
O comando CONT, depois desses POKEs, causara um 
erro tipo “?ON ERROR”. 

Desabilite o botao ou as teclas de RESET: 

POKE 113,0 

0 computador voltara para a tela inicial se o bot3o ou 
as teclas de RESET forem pressionadas. 

Desabilite o botao de RESET apos o POKE 1 13,0: 

POKE 113,85 



Envie suas dicas para a Redapao de MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 
— grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ. 
CP. 20030 



Provoque um COLDSTART : 

POKE 113,0s EXEC 40999 

Este POKE apaga IK (1024 Bytes) de memoria RAM 
comefando no endere 90 0. 



Marcel T. da Fontoura — RJ 



Linha SINCLAIR 



Checando batidas 

As vezes, em jogos, temos que checar se o nosso carro, 
nave ou avido bateu contra o obstaculo ou nsfo. Para reali- 
zar esta tarefa, ponha em seu jogo as seguintes linhas: 

xxkx PRINT AT X r Y ? 

onde xxxx e o numero da linha e X,Y sSo respectivamente a 
linha e a coluna da pos^do onde se quer checar se hi obsta- 
culo ou nao. A outra linha e esta: 

xxxx+10 IF PEEK (PEEK 1 6398+256#PEEK 
16399) *yyyy THEN GOTO zzzz 

onde yyyy e o codigo do obstaculo e zzzz e a linha onde se- 
ra imprimida a mensagem: “VOCE BATEU”, ou onde sera 
realizada a explosao. 



Marco Tulio de O. Valente — MG 



Linha TRS-COLOR 



RESET total 

Quando estamos trabalhando com linguagem de mi- 
quina, muitas vezes, apos o EXEC, o computador entra 
em looping e o RESET ndo funciona. Somos, entao, 
obrigados a desligar e religar o equipamento. Para evi- 
tar este transtorno, que a longo prazo prejudica a CPU, 
digite antes de comegar as experiencias: 



POKE 113,0 



< ENTER > 



Ao ser ressetada, a mdquina reinicializa as varidveis 
do sistema. Para utilizar a dica em BASIC (um NEW 
completo), digite: 

POKE 113,-0:: EXEC 40999 



Hfinio de Araujo Bezerra — RN 



Linha TRS-80 



Desfile de caracteres 

Digite essa pcquena dica e assista a um verdadciro des- 
file de caracteres na tela de seu TRS-80. 



Ronaldo Ferreira dos Santos — SP 



10 CL 8 

20 DEFINT X,Y,I< 
30 FOR X=i92 TO 



is FOR Y==i TO 64 



40 PRINT CHR 8(22) 

50 POKE ( 15360+ < 14*64+Y> ) 
60 FOR K"1 TO 70s NEXT K 
70 NEXT Y , X 




Linha APPLE 



Linha 



SINCLAIR 



Formas diversas 

Execute inumeras formas na te- 
la de seu Apple com esta dica: 



Memorize a tela 



1 REM FORMAS DIVERSAS 

2 REM ARMANDO OSCAR CAVANHA F* 

3 HGR2sHC0L0R=3 

4 FOR 0=0 TO 3 
6 FOR T =0 TO 3 

5 FOR P=0 TO 6.3 STEP .03 
10 X=90 * COS <P> + 130 
12 Y=50 # SIN <P> + 90 

14 Z«X+40 * COS <2 * O * P> 

16 U=Y+40 # SIN < 2 * T # P > 

18 HPLOT Z,W TO X,Y:NEXT 
22 FOR U=i TO 1000SNEXT 
26 HGR2 5NEXT sNEXT sGOTO 3 



Esta dica agiliza o proces- 
so de memorizagao da tela 
publicado na Seijao Dicas, 
MS n? 33: 



10 CLSsCLEAR 1030:DIM NS(5),M*<5> 

20 FOR X=0 TO 3 

30 N%< X ) :N( X J^VARPTR < Nl>< X > ) 

40 POKE N(X) .255SP0KE N < X > +1 , 0 : POKE N(X>+2,60+X 
50 NEXT X 



70 ' AREA RESEROADA PARA 0 PROGRAMA GERADOR DE DESENHO! 
RO ' 

90 FOR X=0 TO 3sM4<X)=N*(X>sNEXT 
100 ' PARA VISUALIZAR 0 SEU DESENHO: 

110 CLSsFOR X=0 TO 3:PRINT hS(X) ; :NEXT:G0T0 110 



Alexandre Costa Gaeta — RJ 



Para o TK2000: 17 SOUND U,8 TO Y r 8 



Armando Oscar Cavanha Filho - RJ 



Verifique a quantas anda a sua visao 
apos passar horas sentado em frente ao 
seu COLOR Computer. Afaste-se uns 
dois metros da televisao, observe o de- 
senho e diga onde esta ligado o pino do 
meio. 



Ilusao de optica 



10 PMODE 4:CLS:C0L0R 0,5:PCLS 
20 LINE (5,73 >-(238, 73) , PSLT :L INE 
-(256,117) , PSET :LINE -(246,129) ,PS 
ET :LINE -( 18, 129> ,PSET 
30 LINE (5,BS)*(228,85> ,PSET:LINE 
(236,107) , PSET: LINE -(11,107) ,PSE 
T sLINE ( 11 ,95)- (218,95) ,PSET 
40 LINE -(228,85) ,PSET:L1NE (218,9 
5)-<222, 106) , PSET :LINE <256, 117)-< 
18,117) , PSET 

50 CIRCLE (6,79) ,5, , 1.4=L1RCLE <12 
, 101 ) ,5, , 1.4SC1RCLE ( 19, 123) .5, , 1. 



Duplicador II 



Duplique seus programas com 
esta dica para os micros da linha 
Sinclair. Digite uma linha REM 
com 50 caracteres e entre com o 
bloco Assembler: 



60 SCREEN 1,1 sGOTO 60 



Agilizando 
a digitacao 

Na digita^o de pro- 
gramas longos, a tela sem- 
pre fica cheia e a inser- 
9^0 de uma nova linha 
torna-se bastante demo- 
rada. 

Para contornar esse 
problema, altere a seqiien- 
cia de digita 92 o de algu- 
mas linhas, como por 
exemplo: 



Claudio Costa — RJ 



Digite agora a parte em BASIC 
e rode o programa. 

1 REM ...(50 caracteres quaisquer) 

2 PRINT " PROGRAMA DUPLICADO 

R " r ,"PARA GRAVAR EM^/'DIGI 

TE y/ / A LOlJ SPEED" , "GOTO 7", "HI SPEED 
", "C/ENTER ",,,, ,"PAR A USAR > RANI) 
USR 32750 >' ,"> LE A FITA > OUALQll 
ER TbCLA >","> GRAVA A FITA" 

3 STOP 

4 POKE 16561,213 

5 POKE 16562,32 

7 RAND USR 16514 

8 NEW 

10 SAVE "DUPLICADOR" 

11 RUN 

Se a copia for feita com o LOAD 
normal, digite GOTO 7. Se for em 
HIGH SPEED, digite C (CONT) e 
<ENTER>. A rotina ir£ para a 
RAMTOP. Para come 9 ar a dupli- 
ca93o de programas, por mais “fe- 
chados” que estejam, digite RAND 
USR 32750 e carregue o programa 
da fita. Ao termino da opera 9 ao, 
a tela ficara escura. Coloque a fita 
para gravar o programa, prepare o 
gravador e digite quaiquer tecla. 
Se o programa a ser copiado foi 
gravado pela instru95o SAVE, lo- 
go apos a grava 92 o ocorrcra erro 
C/0 o que nlo afetara o carrega- 
mento do programa. 



Inicialize com CONT 



Para n2o correr o risco de apagar as 
variaveis de um programa; provocar al- 
gum erro por n2o saber a linha de inicio 
de um programa ou n2o ter que fazer 
um programa especifico para gravar, ve- 
rificando somente apos a grava 9 ao se 
ele foi bem gravado (em HIGH-SPEED), 
use, antes de gravar: 



SLOW 

GOTO ou RUN linha de inicio 
BREAK 

O BREAK deve ser dado antes que a 
tela seja apagada totalmente ao se dar o 
<NEWLINE> nos comandos GOTO ou 
RUN. Digite: 

RAND USR 8405 
RAND USR 8539 
Assim que o nrograma for carregado, 
digite: 

CONT 



Digite as linhas na se- 
guinte ordem: 



Dessa forma a tela fi- 
card limpa e a introdu 9 ao 
de novas linhas scrd mui- 
to mais rdpida. 



Seu programa, quaiquer que seja, sera 
inicializado com CONT. 



Jos6 Eduardo Mesquita Jr. — DF 



Eugenio Betanho — SP 



Leo F. A. Nunes — RJ 















O micro encontrou um novo espago: ele agora e presenga marcante, 
todas as noites, no Bar Piu Piu e no Woodstock, em Sao Paulo. 



O micro 

pelos bares da vida 
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A o fechar cada mesa o micro lista tudo o que foi pedido com sens respectivos pregos. 



P or mais incrivel que possa pa- 
recer, o microcomputador vi- 
rou boemio e agora e um au- 
tentico freqiientador da vida 
noturna. Em SSo Paulo, o micro pode 
ser encontrado, entre outros, em dois 
bares onde executa fungOes bem dife- 
rentes. No primeiro a mdquina controla 
todos os pedidos dos clientes, possibili- 
tando um balango diario do que foi con- 
sumido; no outro, o micro funciona nada 
mais nada menos do que como cupido. 

No Cafe e Bar Piu Piu, que fica na 
rua Treze de Maio n9 134, no Bixiga, 
tradicional bairro boemio da capital 
paulistana, o microcomputador ha cerca 
de um ano e meio faz parte do ambien- 
te. Em meio a uma decoragao exotica e 
aconchegante, onde se misturam mdveis 
e objetos antigos com pegas contorna- 
das por neon, o micro tern seu lugar ca- 
tivo: mas nada de salas especiais, com ar 
condicionado, ou algo que lembre um 
centro de processamento de dados, ja 
que isso cortaria o “clima”. A maquina 
fica num dos cantos do amplo salSfo com 
cerca de cem mesas, prdxima do bar, e 
juntamente com gargons e gar 9 onetes 
que circulam durante toda a noite ao 
som de muSica ao vivo, o microcompu- 
tador sem duvida e um dos “funciona- 
rios” que mais trabalha. 

A 'deia de utilizar o microcomputa- 
dor num bar foi do dono do Piu Piu, o 
engenheiro Luis Lustig, que ja usava o 

66 



D-8000 — modelo antigo compatfvel 
com TRS-80 1 — no escritdrio de enge- 
nharia. Como ele mesmo conta, uma vez 
ao chegar no bar a noite viu aquele mon- 
te de comandas, que sSo os pedidos que 
os gar 9 ons encaminham, espalhadas so- 



bre uma mesa. Foi ai que Luis se lem- 
brou do micro, imaginando que o equi- 
pamento seria ideal para organizar este 
tipo de trabalho. A mdquina passou en- 
t£o a fazer expediente dobrado, duran- 
te o dia trabalhava no escritorio, admi- m 
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Microcomputag3o 
e Com6rcio Ltda. 



SOFTWARE CP500/CP300 

Bancos de Dados, Processado- 
res de Textos, Compiladores Ba- 
sic, Editor/ Assembler, Comuni- 
capSo, Didaticos, Jogos. 

SOFTWARE CP400 

PPTexto, Calc400, Editor/As- 
sembler, Editor Grafico, Super- 
tec, Expansor de tela, Comuni- 
cap3o, Didaticos e muitos jogos. 
Todos os programas com exten- 
sa documentagSo em portugufis. 
Melhores prepos e suporte per- 
manente. Solicite relap3o com- 
pleta de ambas as linhas. 



A v. Brig. Faria Lima, 1664 
Cj. 1101 -01452 -S3o Paulo - SP 
Fone: (011)813-3277 





Um CLUBE MUITO ESPECIAL 
Para usuarios dos equipamentos 
TK-85, TK90X, CP-400, CP-500 
e compativeis 




COMO ASSOCIADO DO COMPUCLUB... 

1) VOCE PASSA A RECEBER, INTEIRAMEN- 

TE GRATIS. 

- Um curso completo de BASIC. 

- Edigoes mensais do COMPUCLUB 
News, com programas e dicas espe- 
ciais para o seu equipamenlo. 

- A cada 45 dias, programas, programas- 
ligoes do curso de graficos e dicas es- 
peciais, gravados em fita HOT LINE, a 
melhor opgao para o seu acervo de 
sofls. 



2) - VOCE CANHA O DIREITO DE ADQUI- 
RIR, PELO MENOR PREC^O DO MER- 
CADO, MICROS, SUPRIMENTOS E 
ACESSORIOS. 

Solicile, ainda hoje, informagoes detalhadas de 
como parlicipar do COMPUCLUB e usufruir de to- 
das essas vantagens. Nao se esquega, porem, de in- 
dicar o tipo de micro que voce possui. 

COMPUCLUB — Caixa Postal 46 (36570) Vigosa-MG 





PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA - PAPELARIA - ESCRIT6RIO 
MAQUINAS P/ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL 

O BEL-BAZAR 
ELETRONICO 



onde voc£ AINDA encontra prego 
e qualidade de ANTIGAMENTE! 



AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - Lj. “C" 
Tels.: 262-9229 - 262-9088 - 240-8410 
CASTELO - RIO DE JANEIRO 



Digitacao nao e 
mais problema 




A£B 



list 



AdS 



save 



AdS 



list 



A4S 



save 



A4S 



list 



AdS 



save 



AdS 



IlistEH 



PEDIDO 

Programas de interesse 



Agora voce nao precisa maisficar horas intermin£veis na fren L 
te do micro digitando aquele programa 
legal. A equipe de MS se mobilizou pa- 
ra colocar a sua disposigao o maior acer- 
vo de programas publicados no Brasil: os 
programas da MICRO SISTEMAS. 

Na revista voce encontra toda a documen- 
tagao necessaria ao aproveitamento dos 
programas; no MS SAVE voce tern o pro- 
grama gravado em uma fita cassete por 
quern sabe o que faz. 

Mas, se voce e daqueles que adora ir alem, 
ou seja, estudar a estrutura dos programas, 
entao o MS LIST vai Ihe deixar com agua na 
boca. Nele voce tern as listagens em tama- 
nho natural para estudS-las com maior faci- 
lidade. 

Entao confira: MS SAVE e MS LIST, o casal 
do ano. 



- ' o servigo: 

Pego enviarem, P®'° c 

6g§lsaM£ 

(Cr$ 24.000 por unid.) 

MS nf. P^9 



(Cr$ 8.000 por 
Valor 



unid.) 



ATI Editors Ltda. 

Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210 
CEP 20030 - Tel: 262-6306 



Esrau ."v-® 



Total: 

c/desconto. 
(Assinatura n. ■ 



Nome: 

Endarego. 

Cidade:. 



CEP - 



Estado: 









\ 



O MICRO PELOS BARES DA VIDA 

nistrando obras, e £ noite controlava o 
movimento do bar. 

Luis procurou um programa para as 
necessidades que tinha no Piu Piu, mas 
o unico que encontrou para bares era 
muito caro na ocasiao. 0 jeito foi colo- 
car-se diante da m^quina e desenvolver, 
ele pr6prio, o software que vem sendo 
usado ate hoje. Com esse programa, o 
micro guarda em sua memdria uma lis- 
ta com os cem itens que sSo servidos 
no bar, todos numerados e com seus 
respectivos pre9os. Assim, quando o gar- 
9011 chega com o pedido o digitador sim- 
plesmente tecla o numero da mesa; os 
numeros correspondentes a cada item 
pedido e a quantidade. Depois para fe- 
char a conta da mesa, basta fornecer seu 
c6digo e o micro percorrera o arquivo 
do dia listando tudo o que foi consumi- 
do ate entao sob aquele numero. 0 cli- 
ente recebe a conta em papel do tipo 
formulario contmuo, com a descr^o 
de todos os itens pedidos, os pre90S uni- 
tdrios, a quantidade consumida e o va- 
lor total. No final da noite, alem do mo- 
vimento geral e do consumo de cada um 
dos cem itens disponiveis, o microcom- 
putador fornece tambem o movimento 
por pra9a (cada gar9on serve um deter- 
minado numero de mesas, que formam a 



sua pra9a naquele dia), calculando a co- 
missSo correspondente para cada gar- 
90m. 

Posterionnente, Luis Lustig adquiriu 
um D- 8100 , da Dismac e um DM-II, da 
DM Eletronica, ambos da linha Apple. 0 
primeiro ficou no bar, no lugar do 
D -8000 e o segundo foi para o escritorio 
cuidar da parte administrativa. Alem do 
programa que ele mesmo elaborou, Luis 
passou, ent2o, a utilizar software como 
o Wordstar, para elaborate do carda- 
pio; Visicalc, para controle administrati- 
ve; Print Shop, para impress^o de carta- 
zes com as atra9oes que estarao se apre- 
sentando no bar; Visiplot, para a elabo- 
raqSo de gr^ficos comparativos do mo- 
vimento; Visifile, para elabora9ao da 
mala direta que e enviada para os orgaos 
de divulga9ao; e ainda um outro progra- 
ma desenvolvido por ele para listar os 
cheques para depositos bancarios. 

O MICRO CUPIDO 

A paquera jd pode ser feita via com- 
putador, e para quern duvida e so dar 
um pulo no Bar Woodstock, que fica 
na Av. Rebou9as, 3 . 247 , onde um mi- 
crocomputador Maxxi, da Polymax, faz 
o papel de cupido unindo casais que te- 



nham comprovada afinidade. Segundo 
Carlos Alberto Herddia, um dos donos 
do Woodstock, a maioria dos freqiien- 
tadores vai ao bar para paquerar. A ideia 
do micro surgiu para facilitar as coisas, 
fazendo com que as pessoas “certas” te- 
nliam maior probabilidade de se encon- 
trarem. 

O ‘‘software do encontro” foi desen- 
volvido por Orlando Feitosa, analista 
de sistemas da Polymax, e os interessa- 
dos em entrar no “jogo” fornecem ao 
micro seus dados pessoais, interesses e 
exigencias com rela9ao ao futuro par, 
tais como cor dos olhos, idade, signo 
etc. 0 micro seleciona entre os inscritos 
aqueles que apresentam mais de 70 % de 
caracterfsticas em comum, e o casal re- 
cebe um convite da dire93o do bar para 
se encontrar em uma mesa reservada, 
sem pagar couvert. Dai para frente, o 
trabalho do micro esta encerrado e o 
resto fica por conta dos dois pombinhos. 

A paquera via micro deu t&o certo 
que a dire9^o do Woodstock ja estd pro- 
videnciando a aquis^Jo de mais quatro 
equipamentos. — 

m 



Stela Lachtermacher 




ramo 

sistemas digitais 




SOFTWARE 



para 

16 BITS 



• ADMINISTRATIVOS 

• BANCO DE DADOS 

• PLANILHAS DE CALCULO 

• PROC. DE TEXTOS 

• grAficos 



Tels.: (011)211-3119/211-7421 
Rua Dep. Lacerda Franco, 120 - cj. 61-6? andar 



Leia e assine 

. ./Micro 



ASSINATURA ANIJAI 



Se voc6 deseja assinar MICRO SISTEMAS, preencha o cupom 
abaixo (ou uma c6pia, caso voc§ nao queira cortar a revista). 

Nome 

PnofissSo/cargo 

Empresa 

Enderepo para remessa 

Cidade CEP Estado 

MICRO SISTEMAS Cr$ 95.000 



Preencha um cheque nominal £ ATI Editora Ltda e envie para: 
Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1201 
20230 - Centro - RJ - Tel. (021) 262-6306 
Sao Paulo: Rua Oliveira Dias, 153 

Jardim Paulista - 01433 - S3o Paulo (SP) - Tel. (011) 853-7758 
Seu recibo ser3 enviado pelo correio 




CONFIE EM QUEM E RIGIDO E CONSTAIMTE 



Os cabos coaxials para radigfreqil&ncia RADIOFLEX 
sSo produzidos de acordo com a norma militar MIL, 
C.17 e outras norm as internacionais. 

Por isso sues caracterfsticas el^tricas e mecSnicas sSo 
rig i das e cons (antes. 

Produzidos com o melhor cobra eletrolftico e a mais 
sofisticada tecnologia mondial em cabos trancados, 
seu controls de qualidade 6 feito na prdpria tinha de 
montagem. 

Sua irtstala?3o 6 mais fdcil, por sua alta flexibilidade - 
que permita atingir pequenos raios de 
cur vatu ra - e por sua corn pi eta linha 
de acessdrios. 

Os cabos coax ia is RADIOFLEX tern 
oppio de impedancia de 50, 75, 93 e 
95 ohms em vSrias bitolas. 

SSo fabricados com componentes 
que facilitem a instalagSo e ga ran tern 



um conta to eldtrico perfeito, alto desempenho el6trico 
e baixa relacSo de o n da estacion&ria, 

Uma capa de PVC de alta resistdneia assegura sua 
protccSo contra intern paries. 

Seu con du tor eldtrico interno 6 vedado por uma 
btindagem de fios t ran gad os dentro dos mais rigid os 
padrSes de quel idade e tecnologia pro pore ionando 
excel ente blindagem contra RF. 

E. o mais importante: os cabos coaxials RADIOFLEX 
Selo fabricados peia KMP - uma empresa que utitiza a 
melhor matdria-prima, pessoal 
brasileiro altamente especializado e 
tem como ponto principal a qualidade 
dos produtos que fabrics e um fndice 
de nacionalizagSo de quase 100%. 
Aplique na en gen had a da KMP e, veja 
as vantagens de confiar em quern 6 
rigido e constante. 



RADIOFLEX' 



kmP 



Cabos Especial* a Sistemas tlda. 



8K 116/fcm 2$ C*. Prattf 146 - 06800 
Embd SP ■ Tol.: 01U4W-2433 Fob* - Ttfm 
01 1 / 33334 KfAPl, ■ flf? Te legr* * Pintlmtilfi 

£ 



#MARCA ftEQHTRAQ* KMP CA&QS E$eEaAJS E SISTEWA5 LTOA, 






USE EM SEU MICRO 

□IDITRPE 

A FITA DO CASSETTE 



Rua Lui2 1894 — Sao Paulo 
CEP 04043 - Telex: (011) 37755 DTRD 



TAMANHOS C5’ CIO' Cl 5’ 
C20’ C30’ E OUTROS. 



FABRIC A DO FOR 
ALBAMAR ELETRONICA LTDA. 

Rua Conde de Leopold ina, 270- A 
S. CristdvSo — R J — CEP: 20930 
Tels.: <021) 580-6729 /S80-8276 



"MIKROS" 



» MicrocofiipLjladofK Ptesoais e PtofifcionaiSv Software, Suprimenlos e Curses. 

* Fmanciamento em ate 18 rnc$« sem entrada e 01 pregos mais baixos do mercado 

* Atendimenlo perHeita profissicmaii Ereinados e habilitadqs para dar a voce a certeza de um bocn, Inweilimento. 



CPlI IIDAU CM T Pi C '^ CT0S das linhas: TRS-flO * Apple * IBM 
LlUU \ IrMVI LA\ I UO * Sinclair * I kS-UU Color » Impressoras 

CnPT\A/A P P Nacionate e Impcrtadw mais de 2.000 
O U f I V Vr\n Cl projjramas e Joj^os de t odd* as linhas 



CURS 0 S 



Basic * Basic Avangado 
e DOS. 



SUPRIMENT 0 S Formula riu Cdntinuo * Disquetes 



Av. Ataufo de Psiva, 566 - sobreloja 211 e 202 - Rio de Janeiro 



Fitas * Mesas * Etiquetas * etc. 



Tels.: (0211 239-2798 e 511 0599 



r>Qrv Suprimen to spars 

AV* iU® Processamentode Dados Ltda. 



MAIS DE 200 ITENS EM ESTOQUE 
PARA PRONTA ENTREGA 

Sao Paulo: Rua Min, Ferreira Alves, 609 
Tel. (011) ‘263-6644 (Seqtifincial)- CEP 05009 
SP- Telex (011)38045 



O "PACOTAO" OFERECE: 
* Micros 

* Softwore 
* Assistencio 
t4cmco 
IBM/PC, 
XT e AT 
Suprimentos 
* Ace$s6rios 
perifericos 



*Q° S ' 







S U P R 1 T E L 

COMIzRCIO DE EQUIPS. E REPRES. LTDA. 



* Suprimentos para Processamentos de Dados 

* Acessbrios para mbquinas de escrever/calcular 

* M6veis para Escritbrio e CPD 



Voce escolhe seu fornecedor 
pelo prego? 

Pelo atendimento ou pelo prazo 
de entrega? 



Rua das Palmeiras, 438 - Sta. Cecilia ■ CEP 01226 ■ SP 
Fone: 826-7025. 



Reuna todos os ftens e 

escolha o melhor 












datamidia 



xr,i 




QUAL 

A INTERFACE 
QUEESTA 
FALTANOO 



DELTA SOFT 
microinformAtica ltda. 

Al. Lorena, 516 — CEP 01 424 

Tel. 283.3544/284.5516 

Cx. Postal 1 8708 — S3o Paulo — SP. 

■ 



E aquela que Ihe devolvera 
o orazer de ficar em frente do seu 
monitor por tempo ilimitado. 

MICROTELA possibilita que voce 
continue com seu TV, filtrando e 
eliminando os reflexos, ao mesmo 
tempo que aumenta a resoiugao da 
imagem. 

Fornecemos tambem 
suporte exclusivo para 
monitores. Consulte-nos. 



suprimentos 



BBS 



disquetes • fitas impressoras 
• pastas *etiquetas 
• arquivos para disquetes 
• disquetes • fitas magn£ticas 
• formularios 









1 

Hafts 






DISCOS MAGNETICOS MARCA 




• Formularios Interprint 

• Etiquetas Jac Tab 

• Fitas Impressoras 

• Disquetes de 5/4 " e 8" 



CONTROL DATA 



05413 • RUA LISBOA. 502 TELS.: (Oil) 



SAO PAULO (01 1) 572.1 1 18 
RIBEIRAO PRETO (016) 625.1571 



ENTREP0ST0 TOTAL DE SUPRIMENTOS PARA INF0RMATICA 







Problemas na decodificagao de CW ou RTTY? 
Veja como melhorar a sua recepgao com este... 



Projeto de filtros 

passa-faixas 

Luiz Carlos Nardy 



O radioamador brasileiro esta come^ando a introduzir 
o microcomputador de uso pessoal em seu shack, 
para melhor desempenho de sua estate*. Esse me- 
lhor desempenho esta sendo conseguido nao so com 
o uso de programas para registros de comunicados, controles 
de contestes, calculos para constru^ao e orienta^So de antenas 
etc., como tambem interligando o micro ao transceptor, para 
opera 9 ao em CW ou RTTY. Entretanto, quase todos os que 
tentaram essas duas modalidades de operagao (principalmente 
a primeira) sentiram a faJta de um sistema mais eficiente de fil- 
tro, para que houvesse uma melhor recep 9 ao. 

Por que nao usar o micro para calcular tais filtros? Como 
primeiro passo neste sentido, vamos descrever um simples fil- 
tro ativo passa-faixa, com Q menor que 10 e em sua forma ba- 
sica utilizando um amplificador operacional 741 ou equivalen- 
te, e tomando como ponto de partida um programa publica- 
do no livro Circuit Design Programs for the TRS-80, de Ho- 
ward M. Berlin. 

Neste programa, que efetua o calculo do filtro e analisa o 
seu desempenho, foram introduzidas varias modifica9(5es e 
mesmo melhoramentos, como a incorporate do esquema do 
filtro, arquivado em variavel, para a sua rapida apresenta 9 ao. 

A digita 9 ao n£o oferece maiores pToblemas, sendo, entre- 
tanto, interessante prestar aten 9 <Io nas linhas 640, 650 e 1530, 
onde deverate ser digitados 32 espa 90 S entre as aspas. Nas for- 
mulas, os dois asteriscos (potencia 9 ao) sao obtidos com SHIFT 
e H; LN (logaritmo natural), com SHIFT e Z; INT (inteiro), 



com SHIFT e R; e, finalmente ABS (absoluto), com SHIFT e 
G. Aos experts , minhas desculpas por estas obsenrQes. 

Digitado o programa, rodd-lo com GOTO 10. O menu sera 
apresentado na tela. Aconselhamos, como primeira tarefa, tes- 
tar a parte do desenho. Para tal, escolher a op 9 ao 4 do menu, 
para efetuar o desenho, que sera conclufdo em cerca de 40 se- 
gundos. Estando o mesmo correto, digitar qualquer letra e apa- 
gar a linha 2510. Rodar com GOTO 10 e voltar a digita 9 ao a 
op 9 ao 4. Concluido o desenho, digitar qualquer letra. Desta 
vez a imagem desaparecera da tela, que ficara girando por cer- 
ca de 37 segundos. Logo apos, o desenho voltara ao video e 
deverd ja estar arquivado na variavel ES . 

Agora, digitar: 

1552 PRINT E$ 

1555 GOTO 2500 
2510 GOTO 10 

Em seguida, rodar com GOTO 10 (nunca com RUN) e de- 
pois digitar a op 9 §o 4. Agora, o esquema aparecera quase que 
instantaneamente. A digita 9 Ste de qualquer letra levara de vol- 
ta ao menu. 

Poderffo ser apagadas (com bastante aten 9 £o) as linhas 1 555 
a 2490 e 2520 a 4070, que ficaram sem efeito, mas que, caso 
nao deletadas, em nada atrapalharSte. Elas se referem as instru- 
90 es para execrate do desenho e a rotina que o arquiva na va- 
riavel E$ . Para deletar as linhas, digitar BREAK, quando o me- 
nu estiver na tela e, em seguida, apagar linha por linha. digitan- 
do o seu numero e NEW LINE. 
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MICRO SISTEMAS, setembro/85 



A esta altura, mesmo antes de se testar as outras tres op 9 Ses, 
serd interessante fazer uma copia em fita cassete. Com o menu 
na tela, digitar BREAK e depois GOTO 5000;ligar o gravador 
e digitar NEW LINE. A copia feita desta forma sera de entrada 
automdtica no video, quando carregada. Se for feita em high 
speed (na forma habitual), o programa, quando carregado, de- 
vera rodar com GOTO 10. O comando RUN apagara o desenho 
armazenado na variavel. 

TESTE DO PROGRAMA 

MENU: 

CALCULO COM BASE EM: 

1 -Q 

2 - LARGURA DA FAIXA (3 DB) 

3 - FREQ. INFERIOR E SUPERIOR DA FAIXA 

PARRANTF 

4 - VER ESQUEMA (figura 1) 

Come 9 ar a partir do Q, digitando 1 . Ex.: 

QUALOQ(IO)? 2 

VALOR DEC (MFD)? .01 

FREQ. CENTRAL (HZ)?850 

GANHO FREQ. CENTRAL? 

Digitar 100 para ganho e observar a mensagem de erro. Em 
seguida digitar 3. 

EntSte: 

R1 = 12.49 K-OHMS 

R2 = 7.49 K-OHMS 

R3 = 74.93 K-OHMS 

QUER MUDAR OS VALORES? (S/N/M) 

S — para alterar valores digitados 




Figura 1 - Esquema do filtro. 



N - para passar a 2? fase do programa 
M - para voltar ao menu 
Digitar N 

DIGITE VALORES PADRONIZADOS 

(que sao os valores encontrados no mercado) 

R1 ? 12 

R2 ? 6.8 
R3 ? 68 
C? .01 
Resposta: 

FREQ. CENTRAL = 926.9 HZ 

IDEM, GANHO = 2.83 & 




Multiusuario MTS/IV-M, da MAQUIS 

COMPRE UM E LEV E SEIS 



Quando voce adquire um Multiusuario MTS/IV-M, 
esta na verdade adquirindo a possibilidade de 
trabalhar com ate seis terminais ao mesmo tempo, 
utilizando somente uma Unidade Central de 
Processamento. 

Voce divide todo o seu trabalho por seis, e sobra 
muito mais tempo para todas as outras tarefas que a 
administracao de uma empresa requer. 

Cada um dos seis terminais ligados ao MTS/IV-M 
dispoe de 64K de memoria. Assim, voce pode 
executar inumeras tarefas independentes e 
simultaneas em cada terminal. O MTS/IV-M pode 
ser interligado a computadores de grande porte, via 
simulacao de terminais IBM, Burroughs, etc. 

Nao perca esta oportunidade. 



'Compativeis com todos os Micros MAQUIS; 
Sistema Operacional MDOS-MB compativel com 
CP/M 2.2; 

Pode acoplar como perifericos ate 4 acionadores 
de discos flexiveis de 5 1/4" 800 KB; e/ou 
4 acionadores de discos flexiveis de 8" 1.2 MB; 
e/ou 2 acionadores de discos rigidos Winchester 
de 5, 10, 40 e 70 MB (cada unidade). 



MAOUISSSr 

Av. Barao de Tefe, 7 - gr. 501/3 e 508 - Saude - RJ 
Tel: (021) 263-3330 

Av. dos Imares, 999 - Indianopolis - Sao Paulo - SP. 
Tels.: (Oil) 543-3511 / 543-3221 / 543-3752. 



O MTS/IV-M e mais um Equipamento 
com o Padrao MAQUIS de Qualidade. 



STUDIO B 





RODADA MS 



Q = 1.98 

LARGURA FAIXA = 468.34 HZ 

Nota-se que houve considered alteragzfo na freqiiencia cen- 
tral. Uma solugao poderia ser o uso de associagao de resistores 
em serie ou paralelo. Experimentar, por tentativas, novos valo- 
res (com a opgffo S, abaixo) : 

QUER MUDAR OS VALORES? (S/N/M) 

S — para alteragOes 
N - para passar a 3a fase do programa 
M — para voltar ao MENU 

Digitando N: 

DESEMPENHO DO FILTRO 
FREQUENCIA ? (digitar 1100) 

GANHO NA FREQ. CENTRAL = 9.05 DB 

GANHO NA FREQ. DADA = 7.39 DB 

ATENUAQAO NA FREQ. DADA = 1 .66 DB 
OUTRA FREQUENCIA? (S/N/M) 

Digitar S. 

FREQUENCIA ? (digitar 2200) 

GANHO NA FREQ. CENTRAL = 9.05 DB 

GANHO NA FREQ. DADA = -2.98 DB 

ATENUAQAO NA FREQ. DADA = 12.03 DB 
OUTRA FREQUENCIA? (S/N/M) 

Digitar N para encerrar o programa. Querendo roda-lo nova- 
mente, digitar GOTO 10 (n2o RUN). 

Restaram as opgOes 2 e 3 do menu, que dispensam comen- 
tdrios, pois o raciocfnio 6 sempre o mesmo. Com a opg£o 3, 
experimentar digitar duas freqiiencias bem proximas (ex.: 1000 
e 1010) e observar a mensagem de erro. 



Luiz Carlos Nardy — PY2AQO 4 funciondrio publico aposentado e ra- 
dioamador hd 37 a nos. Autodidata em programagao, possui um Dismac 
D8001 e um CP-200, sendo este o seu preerido. Colaborador da Rodada 
MS desde sua criagao, 6 o comandante da Rodada do Micro. 



DE PY1DWM 



esta edigao da RODADA MS maisum trabalho de PY2AQO- 
Luiz, desta vez com um projeto de flltros passa-faixas , vi- 
sando melhorar a recepgdo de CW/RTTY, proporcionando uma 
melhor decodificacao por parte do micro. Como todo trabalho 
do Luiz d muito FB, vale a pena conferir. 

Uma pequena retificagao: no numero anterior acusei o recebi- 
mento do ' Jomal do Radioamador ” como sendo drgdo da LA - 
BRE DS/RJ; onde estd escrito DS/RJ leiam, por favor, DS/SP - 
o drgdo da DS/RJ 4 ‘V Radioamador”, e de ambos jd foram re- 
cebidos dois numeros. De parabdns as duas DS e, em particular, 
o PY2KG-Cl6vis e o PY1A VZ-Mergulhao, pelo excelente traba- 
lho. 

Correspondencia recebida: de PY3LL-Deco; PY2AQO-Luiz; 
PYSCIG-Alcione; CWRJ; O Radioamador; Jomal do Radioama- 
dor; PY1BCN -Machado; RENSI Eletronica Digital e JG Eletro - 
nica. 

Cada vez mais concorrida a RODADA DO MICRO , em alguns 
dias sofrendo verdadeiro ‘'pile-up ”, mas sempre com a atengao, a 
ajuda e o carinho do comandante Luiz. Aparegam por Id, diaria- 
mente a partir das 16.00h, em 7097 KHz. 

Atengdo cagadores de diplomas I Recebido de PYSCIG-Alcio- 
ne um sensacional programa que, al4m de controlar o andamen- 
to de todos os diplomas que estiverem sendo trabalhados, se dd 
ao luxo de.., imprimir o “log” para o requerimento do diploma, 
tdo logo sefam completados sens requisitosl Nao per cam, na nos - 
sa prdxima edigao. 

lt Breique-breique "/ Jd repararam que, com raras - e muito 
honrosas, diga-se de passagem - exceg&es, sd dd PY2AQO e 
PY5CIG na RODADA MS?/?/ A esmagadora maioria dos maca- 
nudos gostou, elogiou, prometeu e. . . ‘‘furou ”/ Que tal passar d 
agdo, mogada? 

Por esta 4 sd, amigos. At4 a prdxima, tudo de bom e... esta - 
mos ad 
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A RODADA MS 4 coordenada por PY1DWM - Roberto Quito 
de Sant’Anna. Qualquer correspondencia e/ou colaboragdo deve 
ser enviada aos seus cuidados, para a Av. Presidente Wilson, 165, 
grupo 1210, CEP 20030, Rio de Janeiro, RJ. Contatos diretos 
via Rodada do Micro/ 709 7 KHz, das 16:00 ds 18:00h). Patrulha 
da Madrugada (7055 KHz, das 22:00 ds 23 :00h) ou pelo telefone 
(0243) 54-3355, ramal 594. 



Filtro passa-faixa 


10 


REM FILTRO PA 


iSSA FAIXA 


240 


IF A=*l THEN GOTO 124Q 


*F0*C ) 


20 


REM LUIZ C. NARDY - PY2AQ0 


250 


IF A=2 THEN GOTO 1300 


510 


LEI R2=R2*1000 


30 


REM BOX 28 ~ 


JAIJ - SP 


260 


PRINT TAB 5 ? " QUAL 0 Q ^v:10) 


520 


LET R 1 = 1 NT ( R x * .1 00+* . 5 ) / 1 00 


40 


CLS 




? "? 




530 


LET R2-INT ( R2*100+ . 5 ) /100 


50 


PRINT AT 5 v 7 ? 


"IILTRO PASSA 


270 


INPUT Q 


540 


LET R3-INT ( R3*l 00 ♦ . 5 )/l 00 


FAIXA" 




280 


IF Q > = 10 THEN GOTO 270 


550 


PRINT 


60 


PRINT TAB 5?" 


(PARA Q MENOR 


290 


PRINT Q 




PRINT TAB 5 ? R 1 - ? R 1 , l< - OHM 


QUE 10)" 




300 


PRINT TAB 5 ? OALOR DE C (MF 


S 




70 


PRINT 




D>? A 




570 


PRINT TAB 5 ? "R 2-" ? R 2 , "K -OHM 


80 


PRINT TAB 5?" 


CALCULO COM BA 


310 


INPUT C 


8" 




SE lit' 


i:" 




320 


PRINT C 




PRINT TAB 5?"R3~";R3,"K- OHM 


90 


PRINT 




330 


IF A 3 2 THEN GOTO 380 


s 




5 00 


PRINT TAB 5?" 


1- Q" 


340 


PRINT TAB 5? "FREQ. CENTRAL ( 


590 


P R I N 7 


110 


PRINT IAB 5?" 


2- LARGURA DA 


HZ)? 




600 


PRINT "(QUER MUDAR OS UALOR 


FAIXA 


i <3 DB )' 




350 


INPUT F0 


ES?( S/N/M) > 


1.20 


PRINT IAB 5?" 


3- FREQ. INFER I 


360 


PRINT F0 


610 


L N r 1.J 7 M* 


OR E 


SUPERIOR 




370 


IF A~1 THEN LET Q=F0/BW y 


620 


IF M*="S" THEN GOTO 230 


130 


PRINT TAB 8?" 


DA FAIXA PASSA 


380 


IF A 3 2 THEN PRINT AT 4,5?"G 


630 


IF MS»"M" THEN GOTO 10 


NTE" 






ANHO 


FREQ. CENTRAL? " ? 


640 


PRINT AT 9,0? tt 


140 


PRINT TAB 5?" 


4- 0ER ESQIJEMA 


390 


IF A( 2 THEN PRINT AT 3,5? G 






✓/ 






ANHO 


FREQ. CENTRAL? " ? 


650 


IF A 3 2 THEN PRINT AT 10,0?" 


150 


PRINT 




400 


INPUT G 






160 


PRINT TAB 5?" 


(DIGITE 1,2,3 


410 


IF Q >~SQR (G/2> THEN GOTO 4 


660 


PRINT AT 9,0? "(DIGITE UAI.0R 


0U 4 > 






7dr 




ES P ADR ON I /.ADOS > 


170 


IF INKEY* 3 "!" 


THEN GOTO 220 


420 


PRINT 


6/0 


PRINT 


180 


IF I NKEY*-"2" 


THEN GOTO 122 


430 


PRINT 


680 


PRINT TAB 5 ? "R 1 (K- OHMS)? 


0 






440 


PRINT AT 9,0?" IMP OSS I DEL- 


M 

r 




190 


II INI<EY<b~"3" 


THEN GOTO 128 


TENTE GANHO MENOR" 


690 


INPUT R 1 


0 






450 


GOSUB 1490 


700 


PRINT R 1 


200 


IF INKEY*-" 4" 


THEN GOTO 155 


460 


GOTO 380 


710 


PRINT TAB 5 ? "R2 (K-OHMS)? 


0 






470 


PRINT G 






210 


GOTO .1.70 




480 


LET R 1™1 000*0/ < G*6 . 28*F0*C ) 


720 


INPUT R2 


220 


LET A : ~0 




490 


LET R3 3 2000*Q/ < 6 . 28*F0*C ) 


730 


PRINT R2 


230 


CLS 




500 


LET R2-Q/ ( ( 2* ( 0**2 ) -G ) *6 „ 28 


740 


PRINT TAB 5? R3 (K-OHMS)? ' 
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750 INPUT R3 
760 PRINT R3 

770 PRINT TAB 5? 'C (MFD) 7 " ? 

vm INPUT C 

790 PRINT C 

800 LEI R3 3 R3*1000 

810 LET R2 3 R2*1000 

820 LE I R 1 ~~R 1*1000 

830 LET OC*iE~A 

840 LET Y 3 1/(R3*C**2> 

850 LET R i-i/R i 
860 LET R2 3 i/R2 
870 LET F0= : SQR <Y*(Ri+R2>) 

880 LET F0=F0/6.28 
890 LET G 3 R3*R 1/2 
900 LET Q 3 G*6 . 28#F0*C/R i 
9i0 PRINT 

920 PRINT TAB 5? "FREQ -CENTRAL 3 
? I NT (1-0*10+. 5)/10?* HZ" 

930 PRINT TAB 5?"IDEM, GANHO- " 

? INT ( G*i00 » - 5 >/i 00 
940 PRINT TAB 5?"Q 3 "?INT (Q*l 
00+ . 5 ) /i 00 

950 PRINT TAB 5?"LARG. FAIXA 3 " 

? I NT < <F0/Q)*i00+.5)/i00?' ; HZ" 

960 PRINT 

970 PRINT "(QUER MUDAR OS VALOR 
ES?( S/N/M) >" 

980 INPUT M* 

990 CLS 

1000 IF M* 3 "M" THEN GOTO 10 
1010 IF M*="S" THEN GOTO 670 
1020 PRINT AT 5, 5? "DESEMPENHO DO 
FILTRO* 

1030 PRINT AT 7 ,5? FREQ. EM HZ? " 

1040 INPUT FF 
1050 PRINT FF 
1055 FAST 
1060 LET F=FF/F0 

1070 LET F X 3 ( ( ABS < <F##2)-i ) )/F> 
**2 

1080 LET V=i+(Q**2)*FX 
1085 IF FF=F0 THEN GOTO 1115 
1090 LET DB 3 < 20*L.N G/LN 10)~10*L 
N 0/LN 10 

1100 LET DB 3 INT (DB*100+.5>/100 
1105 LET FF=F0 
1110 GOTO 1060 

1115 LET DBC 3 < 20*LN G/LN 10>-i0* 
LN U/LN 10 

1120 LET DBC 3 INT <DBC*1 00+ -5)/10 
0 

1122 LET W 3 DBC-DB 

1125 LET W=INT ( W*100+.5>/100 

1128 SLOW 

1130 PRINT AT 9,0; "GANHO NA FREQ 
.CENTRAL 3 ? DB C ? " DB' ; 

1135 PRINT AT 1 1 7 0 ; "GANHO NA FRE 
Q . DADA 3 " ? DB ? " DB" 

1140 PRINT AT 13,0; "ATENUACAO NA 
FREQ.DADA 3 ' ; ?W?" DB" 

1150 PRINT AT 18. 2? "(OUTRA FREQU 
ENCIA? (S/N/M) Y* 

1160 INPUT FS 
1170 CLS 

1180 IF FS="M" THEN GOTO 10 
1190 IF F4 3 S" THEN GOTO 1020 
.1200 PRINT AT 10,11? "SEMPRE QRO" 

? AT 2 1 , 3 ? 7 < P AR A R0DAR DIGITE GOTO 
10 V' 

1210 STOP 
1220 LET A=i 
1230 CLS 

1240 PRINT TAB 5 ? "LARGURA FAIXA( 
HZ)? "? 

1250 INPUT BW 
1260 PRINT BW 
1270 GOTO 300 
1280 LET A=2 
1290 CLS 

1300 PRINT TAB 5?"FREQ. INFERIOR ( 
HZ)? "? 

1310 INPUT FL 
1320 PRINT FL 

1330 PRINT TAB 5 ? "FREQ - SUPER IOR ( 
HZ)? "? 

1340 INPUT FH 
1350 PRINT FH 
1360 FOR K=1 TO 10 
1370 NEXT K. 

1380 CLS 

1390 LET F0 3 SQR (FH*FL> 

1400 PRINT TAB 5 ? "FREQ . CENTRAL 3 
* ? I N T (F0*10+.5>/10?" HZ" 

1410 LET B W=FH-FL 
1420 LET Q 3 F0/BW 

1430 PRINT TAB 5: "LARGURA FAIXA 3 
? I N T (BW*10+.5>/10;" HZ" 

1440 PRINT TAB 5?"Q 3 ";INT (Q*l 
0+.5)/10 

1450 IF Q< 10 THEN GOTO 300 
1460 PRINT AT 9,0;" Q > 10 -AUMENT 
E LARGURA DA FAIXA" 

1470 G0SUB 1490 
1480 GOTO 1290 
1490 FOR T=i TO 20 
1500 PRINT A I 9,0; " mf ' 

1510 PRINT AT 9,0;"»" 

1520 NEXT T 

1530 PRINT A I 9,0;" // 

1540 RETURN 

1550 CLS 

1560 PRINT TAB 7? "FILTRO PASSA F 
AIXA" 

15^0 FOR N™0 TO 5 



"FREQ - SUPER IOR ( 



PLOT 29fN,34 
NEXT N 

FOR N-“0 TO 12 
PL07 38+N , 34 
NEXT N 

FOR N==0 10 7 
PLOT 42+N , 80 
NEXT N 

FOR N 3 0 TO 3 
PLOI 39^N,29 
NEXT N 

FOR N=0 TO 2 
PLOT 49+N , 29 
NEXT N 

FOR N=0 10 7 
PLOT 42+N ,28 
NEXT N 

FOR N-‘0 TO 7 
PLOT 16+N , 23 
PLOT 16+N, 21 
NEXT N 

FOR N 3 0 TO 14 
PLOT 2+N , 22 
NEXT N 

FOR N=0 TO 9 
PLOT 23+N , 22 
NEXT N 

FOR N=0 TO 6 
PLOT 36+N , 22 
NEXT N 

FOR N=0 TO 12 
PLOT 49+N, 18 
NEXT N 
PLOT 40,14 
PLOT 41,14 
FOR N=0 TO 4 
PLOT 27+N , 6 
NEXT N 

FOR N=0 TO 4 
PLOT 37+M , 6 
NEXT N 

FOR N 3 0 TO 2 
PLOT 28+N , 4 
NEXT N 

FOR N=0 TO 2 
PLOT 38+N, 4 
NEXT N 
FOR N=0 TO 4 
PLOT 35,36-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 4 
PLOT 37,36-N 
NEXT N 

FOR N 3 0 TO 17 
PLOT 29,34-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 7 
PLOT 28,17-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 7 
PLOT 30,17-N 
NEXT N 

FOR N 3 0 TO 3 
PLOT 29,10-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 6 
PLOT 39 , 29 -N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 7 
PLOT 39,14-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 4 
PLOT 33,24-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 4 
PLOT 35,24-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 12 
PLOT 42,24-N 
NEXT N 

FOR N 3 0 TO 15 
PLOT 51 , 34-N 
NEXT N 

FOR N 3 0 TO 5 
PLOT 43+N , 24-N 
NEXT N 

FOR N=0 TO 5 
PLOT 43+N , 12+N 
NEXT N 



PRINT AT 2 , 18 ? "C" ? AT 8,9?"R 
rS^jVjAT 8,22? "R3" ? AT 5, 

PRINT AT 9,0 ; "ENTR ADA" ? AT 1 
r “ ? AT 13,22? +"? AT li,27?"S 

. AT < C. /?D O " 



5 AT 15 , 1 1 ? R2" 

PRINT AT 2 1 , 0 ; " < DIGITE QUA 
R LETRA >" 

IF INKEY* 3 "" THEN GOTO 2500 

STOP 

FAST 

DIM E9> ( 704 > 

FOR X=0 TO 21 
FOR Y=1 TO 32 

LET E% ( Y+32^X ) =CHR% PEEK (( 

1 6396+256*PEEK 16397 ) +Y+33*X 

NEXT Y 
NEXT X 
SLOW 
STOP 

SAVE "FILTRo" 



I PROLOGICA 

^ mlcrocomputadores 

SPECTRUM 

ASSISTENCIA TECNICA 
AUTORIZADA 



Conserto na hora 



• Orgamento e visita gratis 

• Contratos de manutengao 

• Venda de Suprimentos 
(CP 200, 300, 400, 500 
e toda a linha Prologica) 



1^1 SISTECO - SISTEMAS DE 
COMPUTAQAO LTDA 

Av. Nilo Peganha. 50 - gr. 1811 
— Ed. De Paoli — Centro - RJ 
Tels.: (021) 220-9613 e 220-9657 

Av Brig. Fana Lima. 2003 — CJ. 906 
Sao Paulo — Tel (011) 815-7365 



274-8845 

Agora em PABX 



Rta Impressora National ou Impoitada 

Ug ue 2744845 

Formlirio Continuo 1, 2 ou 3 vias 

Llgue 2744845 

Aquele ArquHo para diskettes 5. 1/4" ou 6" 
Ugue 274-8845 

Pastas para Ustagens 80 e 132 colunas 

Ugue 274-8845 

Ettquetas Adeslvas em Rxmuldrio Continuo 

Ugue 2748845 

Diskettes 5. 1/4" ou 8" (5 anos de 

Ugue 

Reebobinagem em Nylon e Polietileno 

Ugue 2748845 



N6s terms tudo isso, e muito mais... 

' Pronta Entrega 

* Qualquer Quantidade 

* Garantla de Qualidade 



/uprimc.nto 

1 MATERIAIS PARA COMPUTADORES 



R. VISCONDE DE PIRAJA, 550/202 - 
-8845 - IPANEMA - RIO 
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O novo equipamento da empresa paulista mantem 
total compatibilidade com o Spectrum e assegura 
assim uma trajetoria de sucesso, porseus recursos 
como cor, alta resolugao e software de qualidade. 



TK 90X da Microdigital 




F inalmente ele chegou. Apos tres 
longos anos de espera o publico 
brasileiro podera por as suas m5os 
num microcomputador compati- 
vel com o ZX SPECTRUM, da Sinclair 
Research. E chegou vindo de onde era . 
esperado, ou seja, da propria Microdigi- 
tal. 

Esse lan^amento, que era bastante 
previsivel quanto a sua concretiza 9 ao, 
pegou todo o mercado de surpresa no 
que diz respeito a sua epoca, ou seja, as 
portas da Feira de Informatica de 1985, 
o acontecimento maior na drea dos mi- 
cros e que se realiza esse mes em Sao 
Paulo. 

Isto reflete uma mudan 9 a substantial 
e importante na politica de vendas do 
fabricante, ou seja, em meio &s luzes e 
holofotes do Anhembi o charme do TK 
90X poderia ser empanado por alguma 
inova 9 ao tecnologica, aflnal o Spectrum 
)& e considerado um micro maduro. 

A propria Microdigital nao se preocu- 
pou em criar um novo computador, op- 
tando pelo mesmo gabinete do TK 85, 
porem a postura frente ao publico con- 
sumidor mudou bastante. A Microdigital 
e a primeira a assumir publicamente e de 
forma enfatica a compatibilidade do seu 
produto com um microcomputador es- 
trangeiro. Isso demonstra, no minimo, 
uma maior seriedade e respeito aos seus 
futuros usuarios. 

Mas antes de abrirmos o champagne 
e soltarmos os rojSes, vamos ver como 
esta realmente o TK 90X. 

ESTRUTURA FUNCIONAL 

0 fato dele ter sido alojado no gabi- 
nete do TK 85 traz vantagens e dcsvan- 
tagens. A grande vantagem e o seu tama- 
nho reduzido e a facilidade de manu- 
seio. O TK 90X cabe em qualquer bolsa 
e pode ser carregado facilmente de um 



lugar para o outro. Por outro lado, o seu 
teclado — velha quefxa dos usuarios do 
TK 85 — nao e dos melhores e sua ope- 
ra 9 ao pode ser dificultada pela grande 
incidencia de comandos e instates em 
uma unica tecla. Esse fato e sem duvida 
um gerador de aborrecimentos para os 
marinheiros de primeira viagem e sem 
duvida se tornara um terror para aqueles 
que migrarem do TK 85 para o TK 90X. 

No que diz respeito a instala 95 o, o 
micro obedece ao padrao dos outros 
TKs, ou seja, fonte externa e liga 9 ao na 
entrada da antena da TV. Infelizmente 
a Microdigital n5o dotou seu micro de 
uma saida para monitor e nem de um 
botao de Reset, itens absolutamente in- 
dispensaveis atualmente em qualquer 
computador. 

A manipula 9 ao do teclado e, como 
vimos anteriormente, uma opera 9 ao que 
requer aten 95 o especial nos primciros 
contatos com o micro, pois perde-se al- 
gum tempo ate localizar-se uma deter- 



minada fun 9 ao. Imperdoavel e a falta de 
uma segunda tecla SYMBOL SHIFT co- 
locada no lado esquerdo do teclado, o 
que facilitaria enormente a digita 9 ao de 
programas. 

Um outro ponto fraco s5o as borra- 
chas que servem como apoio ao micro 
sobre a mesa. Sao deficientes e nao per- 
manecem coladas ao equipamento em 
hipotese alguma. A saida para o joystick 
e padrao Atari, sem duvida uma excelen- 
te op 9 ao, e a porta de expansS'o e a mes- 
ma dos equipamentos Sinclair. Aparen- 
temente a compatibilidade com periferi- 
cos da linha Spectrum foi mantida (no 
CPD, nos testamos sem problemas a im- 
pressora Timex 2040). 

Quanto as questOes de funcionamen- 
to, o micro nao apresentou problemas 
em momento algum, mesmo apos horas 
de testes. Nao foi detectado nenhum 
aquecimento acima do normal e a ima- 
gem obtida numa televisao normal foi 
excelente. 



OPERACIONALIDADE 

Como ja dissemos, o TK 90X e com- 
pativel com o ZX SPECTRUM e portan- 
to sua estrutura de programa 95 o 6 rigo- 
rosamente identica a do micro ingles 
(para maiores detalhes, veja a materia 
“ZX SPECTRUM: o micro dos micros”, 
nesta mesma edi 9 §o). 

A tela e formatada em 32 colunas 
por 24 linhas e permite o uso de 8 cores. 
A alta resolu 9 ao atinge uma matriz de 
256 por 176 pontos, o que jd e suficien- 
te para um nivel de detalhamento bas- 
tante grande. Infelizmente, o TK 90X 
sofre do mesmo mal dos Spectrums, ou 
seja, seu video nao e mapeado bit a bit 
na questao das cores. 0 resultado visivel 
e uma estranha compos^do de cores 
quando uma impressffo se sobrepOe a 
outra. 

Uma inova 9 ao para os usuarios brasi- 
leiros, porem, e a tela integral, ou seja, 
o modo texto coexiste com a alta reso- 
1 u 9 £o grafica podendo-se criar diversos 
efeitos de texto e desenho. 

Uma caracteristica interessante dos 
equipamentos Spectrum e a possibilida- 
de de redefini 9 ao de ate 21 caracteres. A 
Microdigital acrescentou ao TK 90X 
uma rotina que redefine automatica- 
mente os caracteres acentuados da lin- 
gua portuguesa e espanhola, alem de in- 
corporar um monitor para o trabalho de 
redefmi 9 ao dos caracteres. Isso tudo 
acessado via comando UDG. 

Outra novidade anunciada e o co- 
mando SOUND, que na verdade 6 o co- 
mando BEEP do Spectrum, porem com 
safda para a televisao. 

A grava 9 ao em fita cassete e bastante 
segura e rdpida, e mesmo fitas com bai- 
xa qualidade podem ser lidas pelo TK 
90X. Esse e talvez o melhor micro para 
operar com cassete. 

O SOFTWARE E A 
COMPATIBILIDADE 

0 TK 90X, apesar de sua propalada 
compatibilidade com o Spectrum, so- 
freu algumas altera 90 es em rela 95 o ao 
original ingles. A dispos^So diferente de 
algumas fun 90 es do teclado, bem como 
a inclus5o de um comando UDG de- 
monstram que o TK 90X se apresenta 
com algumas melhorias. Isso n5o afetou, 
pelo menos ate o momento, a funciona- 
lidade da vasta biblioteca disponivel 
para essa linha de micros. De fato, mes- 
mo programas de alta complexidade nao 
acusaram problemas ao serem rodados 
no TK 90X. 

Essa e sem duvida uma excelente no- 
ticia pois dessa forma o TK 90X passa a 
contar com uma quantidade excepcional 
de programas, dos quais pelo menos uns 
300 sao de altissima qualidade. 



0 maior peso, entretanto, e dado ao 
software de lazer. fi de jogos a maior 
parte da biblioteca do Spectrum, carac- 
terizando dessa forma o micro como um 
computador para uso pessoal, quer no 
aprendizado de programa 9 £o, quer no 
lazer eletronico. 

CONCLUSAO 

0 TK 90X e sem duvida o substituto 
dos equipamentos compativeis com o 
ZX 81, tambem da Sinclair. Na verdade, 
ele e o micro ideal para o iniciante, quer 
pela sua fantastica facilidade de opera- 
950 , quer pelo seu pre 90 bastante aces- 
sfvel. 

0 seu uso fora desse ambiente vai 
exigir uma boa dose de paciencia por 
parte do usuario pois o micro e bastante 
lento para a digita 9 &o de dados. Mesmo 
os aficcionados da programa 9 ao avan 9 a- 
da irao encontrar algumas pedras no ca- 
minho, visto que o pessoal da Sinclair 
reservou algumas surpresas para os cu- 
riosos, principalmente na estrutura do 
arquivo de imagens. 

Um outro ponto importante s5o as 
versoes do TK 90X que estarao disponi- 
veis no mercado brasileiro. A Microdigi- 
tal anunciou uma vers5o de 16 Kb de 
memoria e outra de 48 Kb. Uma vez que 
somente o video ocupa 6 Kb para a tela 
e mais uns 760 bytes para a 5rea de atri- 
butos, um micro com 16 Kb contard 
apenas com uns 8,5 Kb disponiveis para 
programas. Alem disso, a esmagadora 
maioria do software disponivel e para 
vers5o de 48 Kb. 

Enfim, o TK 90X supera as expecta- 
tivas e a Microdigital efetivamente saiu 
na frente na area dos pequenos. A entra- 
da de um compativel com o Spectrum 
no mercado brasileiro, apesar de tardia, 
nao prejudicara o sucesso que essa md- 
quina ira alcazar ao longo de 85 e 86 . 

m 



Nome : TK 90X 

Linha: Spectrum 

Caracterfsticas T6cnicas: 
Processador Z 80A (3,58 MHz); 
16 Kb ROM (com interpretador 
BASIC); versOes de 16 ou 48 Kb 
de mem 6 ria RAM; tela de 24 li- 
nhas x 32 colunas (texto); 8 cores; 
alta resolu 9 ao grafica (176 x 256 
pontos). 

Armazenamento Extemo: 

Gravador cassete, operando em ve- 
locidade 1200 bauds. 

Fabricante: Microdigital 

Av. Angelica n9 231 8 - 149 andar 

CEP 01 228 - Sao Paulo, SP 



Afrnal 

uma impressora 
queoTerece 
preco baixo, 
qualidade, 
cafezinho 



e um 

bom papo. 




A Racimec apresenta a Ita. 

E faz questao de mostra-la a voce 
pessoalmente. 

De um pulo a Racimec. Com todo 
confoito, voce vai conversar com quern 
mais entende de Ita: os tecnicos da 
Racimec. Com direito a ar refrigerado 
e cafezinho no ponto. 

Mas lembre-se: esta promo 9 ao 
6 valida por pouco tempo. Incluindo 
o prego especial de lan 9 amento. 

A Ita espera por voce. 

Apare 9 a. 

*Cabega para 30() mi I hoes de caracteres. 
l(X)cps, 132 posigdes, 33 linhas por minuto, 
caracteres semi-grdjicos e em port agues, 
saida serial paralela. 



W RACIMEC 

RADONALIZACAO e mecanizacAo 

Matriz e Fdbrica - Estrada dos Bandeirantes, 
10.710 - Jacarepagu£ - Tel.: (021) 342-8484 
CEP 22700 - Telex (021) 22618 RRME BR 
Regional Rio - R. Barata Ribeiro, 370/307 
Tel.: (021) 235-1561 - CEP 22040 
Telex (021) 35056 RRME BR 
Regional Sao Paulo - Av. Paulista, 1.471 
conjs. 1.114 ate 1.1 17 - Tels.: (011) 284-2808 
283-0777 / 283-0969 / 285-2218 - CEP 0131 1 
Cx. Postal 55051 - Telex (Oil) 25920 RRME BR 
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HURLEY, L., TK90X - 
pro gramas para j ovens 
programadores, Editora 
McGraw-Hill. 

Aproveitando o langamento 
do TK 90X no Brasil, a editora 
McGraw-Hill est£ publicando o li- 
vro TK 90 X— programas para jo- 
vens programadores. O livro 6 
um guia que cont6m instrupoes 
bSsicas de como programar este 
novo micro, al6m de apresentar 
a cada capftulo uma coletanea 
de programas, de dificuldade e 



tamanho crescentes, que possibili- 
tam ao leitor um rapido controle 
sobre o equipamento. 

SCHWARE, R.; TREMBOUR, A., 

Tudo Sobre 1 .2. 3, Editora 
Campus. 

Este livro mostra a grande ver- 
satilidade do Lotus 1-2-3, apresen- 
tando suas inumeras utilidades e 
incluindo v^rios exemplos. A obra, 
escrita de forma acessfvel, possibi- 
lita a compreensao mesmo por lei- 
tores iniciantes e abre a visao do 
usu^rio para as multiples possi- 
bilidades do Lotus, al6m de servir 
como um guia gen6rico para a 
compra de software para 3rea ad- 
ministrativa. 

GROSSI, F.; MALDONADO, M., 

Super BASIC TK, Aleph 
Editora. 

O objetivo deste livro 6 a ela- 
borapSo de programas rSpidos, 
sem que se precise trabalhar em 
linguagem de m^quina. Nele, os 
autores fornecem um programa 
Compilador que traduz todos os 
comandos BASIC para linguagem 
de mdquina, de uma s6 vez. 

Como o BASIC compilado 
apresenta algumas limitapoes em 
relapSo ao residente, foram desen- 



volvidos jogos para mostrar ao lei- 
tor os truques necess£rios d ela- 
borate) dos programas. 




PIAZZI, P.; ROSSINI, F., BASIC 
TK (vols. I, II, III), Aleph 
Editora. 

No primeiro volume desta co- 
lepSo, os autores se propSem a al- 
fabetizar o leitor, de maneira bas- 
tante acessfvel, em linguagem BA- 
SIC. O objetivo do livro 6 explo- 
rer todas as caracterfsticas do BA- 
SIC-TK, ilustrando seu funciona- 
mento com exemplos e exercf- 
cios. 



J3 o volume II visa possibili- 
tar ao aluno, atravds de novos 
conceitos de programapSo, elabo- 
rar programas complexos, al6m de 
acostum5-lo a utilizar m^todos de 
programapao. 

BASIC TK volume III preten- 
de dar ao leitor, sem passar para a 
linguagem de m^quina, um enten- 
dimento sobre as caracterfsticas 
do sistema operacional da linha 
Sinclair. Neste ultimo volume, sSo 
discutidas as principals varidveis 
do sistema, a estrutura das linhas 
de programapSo em BASIC e as 
formas de armazenamento das va- 
ridveis na RAM. 
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CP500/M,®a grande sokipdo. 



Garantia da maior biblioteca 
de programas aplicativos. 



O CP 500/ M* 0 agora Earubdu £ cumpali- 
vd com CP/M, o Sistema Operational 
in ass diluudido no rmmdo. Isso signified 
que, somando o traditional DOS 500 
com o CP/M, v<xa passa a dispor da maior 
biblioEcca de programs aplicativos do 
mercado. Trata-se da sohito inidigemc 
c rational para o seu dia-a-dia, permit indo 
a voc£ tirar vantagem dc programas como 



CaleStar* dBase JF* WordStar* e inuiios 
on [cos, que v£u agilizar lanco a sua vida 
quanto a da sua empress; Folha de 
PagamentOp Controle de Hs[oque h Con tas a 
Pagar/Heeebqr, Administrate I lospitalar, 
Cifculo FsEruiural, Sisiema dc Balancea- 
memo de Racdes e oulros programas esped- 
ficos para o seu ramo dc ativtdade, 

O CP 5G0/M* 0 possui salda parakla para 



impressora, e voce pode inslalar fadlvnenLc 
uma porta RS232-C, que o eoloca cm 
contato com a Rede Jmemadonal dc 
Tdem&tLca, a km do Videote*[o h Cirandio, 
Aruanda eic, Conheea no seu revendedor 
mais proximo o CP 500/ M* 0 . 

Um grande passo na informatica, com a 
qualidade CP e a Teenologia Prot&gica. 
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A Microdigital 
langa no Brasil 
o micro pessoal 
demaiorsucesso 
nomunda 

A panir de agora a histdria dos 
micros pessoais vai ser contada em duas 
paries: antes e depois do TK 90X. 

0 TK 90X i simplesmente, o imico 
micro pessoal lancado no Brasil que 
merecc a cl assifi cacao de "software 
machine": urn case rare de micro que 
pela sua facilidade de uso, grandes 
recursos e preco acessivel recebeu a 




atencao dos criadores de pro gramas e 
perifericos em lodo o mundo. 

Para voce ter uma ideia. exisiem 
mais tie 2 mil pro gramas, 70 livros. 30 
perifericos e inumeras 
revistas de usuarios disponweis 
para ele internacionalmente. 



E aqui o TK 90X ja sai com mais de 
100 programas, enquanto eutras estao 
em fase final de desenvolvimento para 
Ihe dar mais opcocs para trabalhar. 
aprender ou se tlivertir que com qualquer 
ouiro micro, 

0 TK 90X lem dues versoes de 
memdria (de 16 ou 48 K), imagem de 
alta resolucao gr^fica com 8 cores, 
carregameruo rapido de programas 
[contralave! pelo prdprio monitor), sem 
pela TV. letras maiusculas e mmusrulas 
e ainda uma exclusividade: acemuacao 
em portugues. 

Faca o seu programs: peca |3 uma 
demonstracao do novo TK 90X. 

Prejfo de tonpmu* 

16 K - CrS l.B'lEt.flEC- * 4B K CrS 1 .899.85(1 
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